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9/98 Miesięcznik fanów komputera Amiga 


CyberVision PPC 
KingMax 
LS - 120 
ŹLI 5 
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Interface klawiatury PC 
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Software 3 


Miami 
Song Player_— 
CalilMan 


DCLLJY 


Lightwave 
limageFX 








SPRZEDAŻ WYSYŁKOWA 


1. Wypełnić w zakladzie pracy 
zaświadczenie o zarobkach. 

2. Wraz z kserokopią dowodu oraz numerem 
drugiego dowodu tożsamości wysłać do 
Eureki. 

2. Skontaktujemy się telefonicznie w celu 
potwierdzenia terminu wysyłki. 

3. Kurier servisco przy dostarczeniu 
przesyłki pobiera kwotę będącą pierwszą 
wpłatą (np.10%) i prosi o podpisanie 
umowy kredytowej. Kurier przegląda dwa 
dokumenty tożsamości. Odebrać przesyłkę i 
podpisać może tylko kredytobiorca. 


DYSK 
TWARDY 
AT-BUS 3,5" 
CAVIAR 
2.1GB 


439,- 


Po zastosowaniu naszego przewodu 
połączeniowego odpowiedni dysk twardy 
dła Amig 600/4200 (A600 - Kick.od 
37.300). W ofercie także większe dyski 
twarde (3.2GB, 4.3GB). 





dysk twardy 2,5" 260MB - 249 zł 
przewóddo 2 urządzeń 3,5" - 40zł 
CD-Rom CyberDrive 24 speed - 210 zł 
CD-Rom LG 32 speed - 249zł 


MONITOR 
WIA 
Ę" 


Cyfrowy monitor kolorowy Optiview 15L 
idealnie współpracuje z Amigą 1200 ze 
Scandoublerem lub z Amigą 4000. kineskop 
5" (pow.widoczna 13,7"), plamka 0,28mm, 
płaski z Invar Shadow Mask, 
antyodblaskowy, antyrefleksyjny, 
antystatyczny, dynamiczne ogniskowanie. 
Częst. odświeżania: poz. 30-70kHz, 
pionowa 50-150Hz, rozdzielczość do 
1280*1024. Wymiary 365*376*396. 


Scandoubler A1200 wewn. -280zł 


CASABLANCA 


2GB 12.700,- 


Urządzenie do montażu nieliniowego video. 
W obudowie typu magnetowidu znajduje się 
komputer, karta montażowa, dysk twardy. 
Wgrywasz z kamery materiał źródłowy i 
poddajesz obróbce - przycinasz i 
porządkujesz ujęcia, dodajesz efekty, 
napisy, dodatkowe ścieżki dźwiękowe. 
Gotowy film zgrywasz np. na magnetowid 
S-VHS. Wszystko szybko, latwo. 
profesjonałnie. Dysk 9GB pozwala na 
Jednorazowy montaż ok-45 minut S-VHS. 


FAXMODEM 
ZOOM 
ZEWN. 

33.6 


359,- 


Faxmodem zewnętrzny, który można 
podłączyć do Amigi. Eureka dodaje do 
faxmodemów 4 dyskietki oprogramowania 
do Amigi. Kup faxmodem i spotkajmy się w 
Internecie. 


Faxmodem Zołtrix 33.6 zewn. - 340 zl 


KARTY TURBO BLIZZARD 


Blizzard 1230AV-50 MHz - 520 zł 
Blizzard 1260/50mhz - 1500 zl 
SCSI kontr. dla Blizz. - 319 zł 





Fureka 
SOFT- £ HARDWARE 


Centrala firmy, sprzedaż wysyłkowa: 





www.eureka.com.pl 


AMIGA 


oficjalny dystrybutor 


PL-62-300 Września, ul.Wojska Polskiego 13, tel.061-43-66-115, 
tel./fax.061-43-62-714, pon.-pt.9.-17.30., sob.9.-13., biuro ©eureka.com.pl 


sklep firmowy POZNAŃ: ul.27 Grudnia 17/19 (1p. DH Domar, obok. 
Okrąglaka) tel.061-85-51-072 w.241, e-mail: salon.poznan Q©eureka.com.pl 


MYSZKI 
DLA 
AMIGI 


30,- 


Oryginalna myszka produkcji Amiga 
Technologies. Rozdzielczość 320dpi. 
Ergonomiczny kształt, przyciski na 
mikrostykach, logo "AMIGA". Patrz 
recenzja w magazynie Amiga. Dostępne w 
dwóch kolorach - czarnym i białym. 


W sprzedaży także standardowa myszka od 
Amigi 1200 koloru kremowego. 260dpi. 
Bez logo. Cena 24 zł. 


wwo + 444 DYSKI 
„„raueej TALER 
ME2DD = MF2DD 








1 O, 


Już nie musisz używać dyskietek HD do 
Amigi. Właściwe dyskietki 2DD (880kB) 
znowu w sprzedaży. Podana cena za 1 
pudelko - 10 szt. W komplecie naklejki. 


GŁOŚNIKI ENCORE 


P-703 -60W pmpo 100-20000Hz - 69 zł 
P-1603D-240W pmpo, surround - 159 zł 
złączka z Amigi do głośników - 4 zł 


GENLOCK 
NEPTUN 


Pozwala na pracę z VHS, S-VHS, Video8. 
Hi8. Poza możliwościami regulowania 
jasności, kontrastu i nasycenia dodatkowe 
opcje: kanał alfa (półprzeźroczystość), 
autofader, sterowanie oprogramowaniem. 


Genlock Sirius (z blue box) - 3.399 zł 
Genlock AX-26- 789 zł 

Videogen - 1.399 zł 

Mixer Wizyjny Arizona - 1.799 zł 
Digitałizer FG24 - 319 zł 

Digitalizer FG24 Movie - 189 zł 


OBUDOWA 
INFINITIV 


Ą | | 329,- 


Nieduża, niedroga obudowa tower dla 
Amigi 1200. Możliwość rozbudowy. Koszt 
przełożenia A1200 w tower w naszej firmie 
40zł. 





Infinitiv z zasilaczem 200W - 399 zł 
zworka zasilania - 30 zł 

nadbudowa 5.25" - 50zł 

Koszyk nanapęd 3,5" - 11 zł 
Kieszeń na HDD 3,5" -50zł 


AMIGA 
1200 
MAGIC 





).J 899,- 


AMIGA 1200 Eureka Magic. Kickstart 3.1. 
1 rok gwarancji. wersja z poprawioną stacją 
dysków. Zawiera oryginalne 
oprogramowanie Photogenics 1.2aSE, 
Personal Paint 6.4. WordWorth 4SE, 
TurboCalc 3.5, WordWorth Print Manager. 
DataStore 1.1, Organiser 1.1,  Whizz, 
Pinball Mania; cena bez monitora 


Amiga 1200T (lnfinitiv, 200W) - 1269 zł 


BLIZZARD 
POWERPC 
603e 160 
68040/25 





1 „469,- 


Dwuprocesorowa karta turbo dla Amig 
1200. Zawiera nowoczesny procesor 
PowerPC taktowany 160MHz oraz drugi 
procesor Motoroła 68xxx (z wbudowanym 
koprocesorem) zapewniający działanie 
wcześniejszych programamów. Karta 
zawiera dwie podstawki pod moduły 
pamięci SIMM (max.128MB). Wersja plus 
oferuje ponadto kontroler Fast SCSI II ze 
złączem Narrow. 


BLIZZARD 603e 160MHz/40/25 
BLIZZARD 603e 200MHz/40/25 
BLIZZARD 603e 240MHz/40/25  2.068,- 
BLIZZARD 603e 160MHz/60/50 
BLIZZARD 603e 200MHz/60/50 
BLIZZARD 603e 240MHz/60/50 


"] AMIGA 
4000 
TOWER 





iz” 








5 „800 y” 


Profesjonalny komputer w obudowie tower. 
wewnątrz szybkie. oryginalne sloty Zorro 
IM. Możliwość podłączenia najszybszych 
kart turbo do Amigi - Cyberstorm PPC 
opartych na proc.604e. Kontroler SCSI. Czy 
wybrać A4000 czy A1200 w wieży? 
Odpowiedź wydaje się oczywista. Podana 
cena dla wersji z procesorem68(40. Rok 
gwarancji. 

Do odbioru natychmiastowego. Cena bez 
monitora. Wygląd inny niż na zdjęciu. 


DRUKARKA 
HP 690C+ 


cz M 


Doskonała kolorowa drukarka 
atramentowa. Rozdzielczość: druk cz.b. - 
600*600dpi, kołor 600*300dpi. W 
komplecie 3 naboje z atramentem w tym do 
druku z jakością fotograficzną. 

Do wykorzystania możliwości drukarki 
czyli np. druku w kilku milionach kolorów 
będziesz potrzebować program Turbo Print 
6PL. Całkowicie po polsku z polskim 
podręcznikiem obsługi. 

'TPrint 6PL (przy zakupie drukarki) - 129zł 
TPrint 6PŁ (upgrade z MACD6) - 149 zł 
TPrintóPŁ - 189 zł 

ink jet papier fotograficzny (20ark.) - 70 zł 


1.460, 
1.769, 


2.748,- 
2.980,- 
3.390,- 





Przy zwrocie poniższych kart obniżamy cenę kupowanego Błizzarda PPC: 

Blizzarda 1230-IV -0450zł, Blizzarda 1240/40 - o 750zł, Blizzarda 1260/50-0 1300 zł 
W celu podłączenia urządzeń SCSI do kontrolera w Blizzardzie 603e+ potrzebujesz: 
Adapter ze złącza 5Opin kontrolera na złącze 25pin - 79 zł 

Adapter ze złącza 25pin na taśmę SCSI 5Opin - 50zł 


CYBERSTORM PPC 604e 233/40/40 
CYBERSTORM PPC 604e 233/60/50 


3.390,- 
4.490,- 


Karty turbo dla A4000. 2 procesory, -ł podstawki pod SIMM, kontroler SCSI Ultra-Wide. 


CYBERVISION PPC (8MB) 


STACJA DYSKÓW 3,5" WEW. A6/1200 


ZASILACZ DLA A5/6/1200 
KICKSTART 3.1 DLA A1200 
KLAWIATURA DLA A1200 

PRZEWÓD DO AT-BUS 2,5" 


MODUŁY RAM PS/2 16-32MB 


SAMPLER STEREO HDP 


SAMPLER STEREO HDP+PROGRAM 


INTERFACE MIDI 


PAKIET PROGRAMÓW MAGIC 
ORYGINALNY JOYPAD DO CD32 


NAPĘD CD DO CD32 
UKŁAD PAULA 
UKŁAD 8520 


$ 
WSZYSTKIE CENY 
ZAWIERAJĄ VAT 22% 


szybka, pewna wysyłka 


»061 43 66 115 
»061 43 62 714 


pon.-pt.9.00-17.00, sob.9.00-13.00 
28,- ) 


Dla 
prenumeratorów 
Magazynu 
Amiga 
specjalna 

cena 23 zl 
(zamówienia 

na kuponie) 


Ga 
diska grą z z j 
Angielskie Słówka 
OLYTEOYC ST 
- 





VARIA: 1230SCSIFix (dir) - patch do SCSI blizzarda dla Blizz IV; CYCAS_DEMO - 
demo nowego programu graficznego; CNet(dir) - kolejne programy do obsługi karty CNet; 
Dream_Player (dir) - nowa, fajna (czeska) odtwarzarka audio;  MysticView (dir) - nowy 
viewer do obrazków nadatatypach; MeMon, Mon - monitor pamięcii dladysku; qt(dir)- 
przegładarkado MOVów;  ARFS(dir); Seamonkey (dir) - gadżet; FTPMount_src (dir) 
- własny ftp 

EMULATORY (9MB) Inne niż na MACD2 (zupełnie nowe lub nowsze wersje) , m.in. 
„Amstrad, Apple, ACER, Atari, GameBoy, Infocom, Amoric, C16, Dragon, C64, PC, TRS 80, 
TI4/99, VIC20, Mac, Spectrum, PSX iinne 

STRONY WWW (amigowe) m.in. *Clickboom, Arrakis, Lambda, *Tita can 
Insanity, Skillo, *The Gathering98 HTML Compo, *AmigaFlame 

PPCSOFT: akJFIF-Datatype (dir); ByteMark (dir); _ Dhrystone (dir); mame (dit); 
Olympic-GL_PPC (dir);  Wildfire_PPC (dir); SCSI (dir);  Wave-GL_PPC (dir); 
AmigaAMP (dir);  Bounce-GL_PPC (dir); candyfactory (dir); LWShow (dir); 
ADoomPPC (dir); Morph-GL_PPC (dir); 

AMOS: najciekawsze strony WWW związane z AMOSem, m.in. Amos Extension 

kolekcja bibliotek (prawie 600) 

HOBBY:  Ciułacze (dir) - skany banknotów; Motocykle (dir); Tajni agenci (dir) - pgp na 
amige; Moda(dir) - ładne stroje i ładne panie (ubrane);  Nie_dla_nerwowych (dir) - afera 
po WOA naircu; Koleje (dir) - soft dla kolejarzy; Dowcipnisie (dir) - śmieszne programy; 
Kinofani (dir); Okulisci (dir); Doomatorzy (dir) - kod źródłowy i kilka ciekawych 
WADów;  Billfani (dir); Fantasci (dir) - miłośnicy fantastyki; Japonszczyzna (dir) - 
haime; Widzacy_ inaczej (dir) - stereogramy; 

Scena; Astrosyn, Cache, Out of Memory, Rush Hours, Spoletium, 
Mekka/Symposium, Gathering., atakże prace spoza party 

oprogramowanie dla Hobbystów 

POLMINET: polski stuff z Aminetu, Kolekcje, itp. 


MACD7 ma jeszcze ciekawszą zawartość: 

- Teenagent - fantastyczna polska gra przygodowa. Na płycie znajduje 
się nigdy nie wydana, rozszerzona wersja zawierająca humorystyczną 
ścieżkę dźwiękową. 

- Turbo Calc 3.5PL - pełna wersja licencjonowanego arkusza 
kalkulacyjnego na Amigę. Dzięki tamu proan oi zobaczysz jak 
wszechstronna jest Twoja Amiga. Turbo Calc na taj płycie jest 
zlokalizowany po polsku. 

- Niemieckie Słówka v1.0. Program edukacyjny uczący Cię słówek z 
języka niemieckiego. Możesz korzystać z gotowych zestawów słówek 
lub komponować własne. 


4 e. "di 4 
RZA | 
A. ŚA 
ŻW 

ACD - kolejne numery Magazynu Amiga 7/96 -12/96, polskie 
Mi 7 oprogramowanie z Aminetu; amigowe strony WWW; kolekcje 


oprogramowanie zebrane przez Marka Pampucha, Wróblewski i inne; 
28,- ) ary i programy nadesłane przez Czytelników MA; nowe wersje 


programów intemetowych; coś dla miłośników joysticka 
49,-) 


Teenag: nt 





1700+ Textures 


Jest to składanka texture'ów (podkładów) i brush'ów do współpracy Amigi z Video. Zawiera około 
1000 nowych podkładów ("Art*) i ponad 700 przeniesionych z innych formatów ("Photos"). 
Wszystki podkłady są w Overscan Hires w 256 kolorach. Kolor O jest nieużywany (dla 
genlocków). Podkłady "Art" są podzielone na katalogi w/g ich kolorystyki. Wszystkie podkłady 


mogą zostać użyte do celów komercyjnych. 
cena za komplet katalog+cd-rom 3 8 37 ) 


1308 Fonts 


Nareszcie jest! Długo oczekiwany skompletowany zestaw poiskich fontów bitmapowych na Amigę. 
Głównie czamo-białe, idealne do zastosowań w pragramach takich jak Scala, Deluxe Paint. Do 
tego wszystkiego otrzymujesz katalog z przedstawionymi wszystkimi czcionkami. 


SCIENCE PACK ażye 


Zbiór programów i danych związanych z naukami ścisłymi i 
przyrodniczymi. 

Zawartość CD-ROM'u: 29MB Astronomia, 6MB Biologia, 7.5MB 
Chemia, 12.5MB Fizyka, 54MB Fraktale, 6MB Geografia, 47MB 
Matematyka, 9.5MB Inne. 50MB narzędzi i 80MB czcionek 
postscriptowych. 





AMINET SET 1 49,- AMINET 25 45,- 
AMINET SET 2 69,- MYST 199,- 
AMINET SET 3 79,- SCENE XPLORER plus 

AMINET SET 4,5,6 po 126,- MAGAZYN AMIGA CD.2 29,- 
AMINET 8 25,- 1308 FONTS plus 


AMIGA FORMAT po 25,- 1700+ TEXTURES 69,- 





letnia PROMOCJA 
na MACD od 2 do 6 
2 dowolne za 30,- 


- Turbo Print 5 light. Przedostatnia, specjalna wersja najlepszego 
Roza do drukowania na Amidze. Jeśli ona Ci nie wystarczy to mamy 
dla Ciebie atrakcyjną ofertę upgrade'u do najnowszej wersji 6! 

- Bolo Mrówkojad. W tak przyjemną grę zręcznościową na Amidze już 
dawno nie grałeś; Hydacom. To gra logiczna. Dobra muzyka i grafika 
sprawią, że szybko Ci się nie znudzi; wszystko do CD-Romu, 
filesystamy, dńver'y, Audio-playery (1.6MB); nowe datatypes (2MB); 
materiały developerskie dla koderów (73MB); gry w wersji demo i 
shareware (24MB); nowe programy do intemetu; Amiga Tamagotchi 
czyli zaopiekuj się swoim zwierzątkiem; dodatki do Directory Opusa 
ver.4 i 5.13; peckery (9MB); polski aminet (23MB); gierki pod 
Workbench; strony WWW firm związanych z Amigą (190MB); kolekcje 
St.Węsłowskiego, M.Pampucha, Dziurkacza, iKluczewskiego i innych 


(178MB) 238 ) 
Dorzuciliśmy naklejki Amiga 
MACD5 _ dokażdegopudełkazMAĆCD5 250) 


Czasopismo Amigowiec było pierwszym pismem o Amidze. Na MACDS znajdują się taksty z 
kilkudziesięciu numerów Amigowca. Dowiesz się z nich 0 wydarzeniach historycznych z 
dziejów Amigi w Polsce, Z innych artykułów dowiesz się o rzeczach o jakich każdy Amigowiec 
wiedzieć powinien. 
Ponadto na MACDS: delsza część tekstów i gm z Magazynu Amiga (kolejne pół roku); 
polskie oprogramowanie z Aminetu (ok.80MB); bardzo dużo modułów muzycznych; programy, 
rysunki, animacje; nakładki na Workbench (rozkazy do katalogu c (ok./MB), nowe device 
(głównie do najpopulamiejszych skanerów - ok.3MB), nowe biblioteki (dużo nowych 
Jatatype'ów), nakładki na MUI (ok.4MB), skrypty AREXX (ok.1MB), tools (ok.5MB)); do 
Intemetu - wszelakie nakładki i skrypty do AMETP, AMIRC, MiAmi, Ibrowse (ok. 15MB); gry 
shareware i playable demo 





ZDRAJCA - polska gra przygodowa. Musisz skompletować części do 
uszkodzonej Amigi. Na zadanie masz tyiko kilka godzin. 
Zdigitalizowane sekwencje filmowe i dialogi. Ciekawa, wciągająca 
labuła. Recenzja w MA6/97: "Zdrajca jesttoprzygodówka, która wręcz 
tryska świeżością i znakomitymi pomysłami”. Ocena 88%. 
Programy shareware opisywane w Magazynach Amiga (ok.75MB) 
H 54 emulatory komputerów (programowe) wraz z przykładowymi 
plikami nata komputery (68MB); Podpowiedzi do gier (5MB); Instalery 
HOD dla 131 gier (5,5MB); Kolekcje przygotowane przez redaktorów i 
współpracowników MA (tym razem pierwsze skrzypce gra St. 
Węsławski), Programy muzyczne (shareware) (51MB); Nakładki 
(patche na gry) (38MB), Polskie oprogramowanie z Aminetu; 
Shareware nadesłane przez czytelników MA; 2 5 
Poprawiona wersja EIDE, Spisy, soft z Intel Outside sp p) 

Personal Paint 6.4PL -doskonały program graliczny w pełnej wersji 

z menu w języku polskim; 

Zenek Saper - gra logiczna dla 1 lub 2 osób. Działa także na 

A500,A600; 

Artykuły z Magazynów Amiga z roku 1995.; dyski shareware 

Magazynu Amiga od numeru 72; 

rafiki przysłane na międzynarodowy konkurs Young Electronic 
rts, który jest organizowany także w Polsce; 

moduły muzyczne wybrane przez Maxym'a (głównie polskie); 

wersja demonstracyjna programu "Maves" (do miksowania muzyki); 

polskie programy z Aminetu, artykuły z serii "Zrób to sam" z 

Aminetu (10MB); nagrodzone obrazki z "The Party”, wybó” o 


(głównie polskich), kolekcja ikon i inne... 25) wo ) 


MAGAZYN AMIGA CD.2 17,-) 


zbiór polskich magazynów dyskowych, device'y i biblioteki systemowe, sterowniki do drukarek, 
teksty zgrane z listy dyskusyjnej AmigaPL, dyski shareware MA oraz dyski magazynu C8A, 
teksty z sieci o osprzęcie do Amigi, wersje demo gier (playable), cheaty, rozwiązania gier, 
installer'y, pełna wersja Linux'a, programy do pracy w Intemecie, wersja demonstracyjna 
programu "You 8 Me" z.TSS, obrazki, textury, fonty, programy do drukarek, 


P p tE yNi U Mq€ pF CA pf A 


W odpowiedzi na liczne zapytania wprowadzamy półroczną prenumeratę płyt MACD. Koszt 3 
kolejnych płyt MACD w prenumeracie wraz z kosztami wysyłki i VAT wynosi 8D zl. Jednorazową 
opłatę za prenumeratę - 80 zł zapłacisz przy odbiorze pierwszej płyty. Kolejne 2 płyty otrzymasz 
nie płacąc nic przy odbiorze. Prenumerata się opłaca! Bez niej zapłacisz 84 zł+18 zł (koszty 
wysyłki) = 102 zł. Prenumerując zaoszczędzasz więc 22 zl! 

Prenumeratę możesz zamówić nawettalefonicznie. 


MAGAZYN AMIGA CD-ROM 25) 


Teksty i grafika z Magazynów Amiga 1992-94, dyski shareware Magazynu Amiga, zestaw 
czcionek bitmapowych i wektorowych, obrazki i animacje, programy do Intemetu, propozycje 
firm Twin Sperk Soft, Lupus i Eureka; zestaw przydatnych bibliotek, moduły muzyczne w 
formacie ProTrackara, polskie oprogramowanie z Aminetu, programy opisane w kaiążce 
"Programy dla Kowalskiego”, spisy zawartości m.in. Aminetu, dysków Fisha, MA, programy dla 
monitorów M1438S. Uwaga! Z powodu wyczerpania nakładu płyta ta jest nagrywana przez 
firmę Eureka na CD-R i posiada sticker Eureka. 

19,-) 


SCENE XPLORER 


dema, music-disk'i, slideshow'y, magazynyi; przekrój działalności od początków sceny; 
produkcje ze wszystkich renomowanych perty (m.in. Assembiy, The Gathering, Intel Outside, 
The Party); wybrane tylko najlepsze produkcje; przejrzysty i funkcjonalny podzial danych; 
załączone szczegółowe indeksy, zawierające dokładne dane na tamat konkretnych produkcji; 
produkcje polskie wyodrębnione spośród twórczości Światowej. 

Większość produkcji wymaga Amigi 1200. 


MACD możesz kupić w: 


Białystok - Ami (giełda komputerowa) tel.(11)26-05, Gdynia - Animart ul.Olsztyńska 15 tel. 612-419, 
Jastrzębie - Tessa-pol-impex ul.Arki Bożka 2 tel.71-81-33, Katowice - VEGA (giełda komputerowa) 
tal.156-05-87, Kędzierzyn-Koźle - Joy uł.Krzywoustego 22B, Kraków - Avision (giełda) tel.618-82- 
25, Łódź - All in One ul.Piotrkowska 111 tel.327-324, Ami-Pro ul.Przybyszewskiego 9, _ Opole - 
Arwal tel.077-543-820, Szczecin - Admirał uł.Bolesława Śmiałego 47/12 _ tel.84-39-30, Świdnica 
- Marconi-Komputer, ul.Daleka 11 tel.53 33 08, Toruń - Vangelis tal.0601-821747, Warszawa - 
Amiga s.c. ul.Batorego 10 tel.259-370, Eureka (giełda komputerowa) ul.Grzybowska soboty, 
TOMSul.Bełdan2 tel.43-88-00, Zakopane - System ul.Krupowki 34a 
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SKŁAD NA KOMPUTERACH AMIGA 


Rok temu, we wrześniu 1997 zostałem wezwany na 
dywanik, gdzie poinformowano mnie o zmianach planów 
dotychczasowego Wydawcy związanych z Magazynem 
AMIGA (ładnie powiedziane, nie?). Kolejne tygodnie 
były dła mnie dosyć trudne. Nie dość, że musiałem 
podjąć jedną z najtrudniejszych (o ile nie najtrudniejszą 
decyzję w moim życiu), na dodatek trzeba to było zrobić 
w sposób praktycznie niezauważalny dla Czytelników. 
Sytuacji wcale nie ułatwiał fakt, że mimo "utajnienia" tych informacji, pewien normalny 
inaczej współpracownik pisma "Gambler" (nota bene kłoniarz neofita, były amigowiec) 
usłyszał, że dzwonią i zaczął rozpuszczać nie mające nic wspólnego z rzeczywistością plotki. 
Na pewno nie ułatwiała także sytuacji nieszczęsna prenumerata sromocyjna, która 
spowodowała, że na "rozruch" było znacznie mniej pieniędzy niż potrzeba na rozruch. Trzecim 
czynnikiem było to, że jednocześnie z wydawaniem gazety trzeba było tworzyć wydawnictwo 
co wiązało się z wyjątkowo czasochłonnymi i biurokratycznymi czynnościami. 

Odbiło się to niestety na samej gazecie (zwłaszcza na niespotykanej dotąd liczbie 
literówek w początkowych numerach). Na szczęście sytuację udało się opanować, a nowa 
redakcja nie ustaje w staraniach abyście dostawali pismo coraz lepsze. Choć może to i błąd. 
Wyraźnie bowiem widać, że my Polacy kochamy bubłe. Widać to i na przykładzie Magazynu 
AMIGA. Im gorszy numer - tym mniejsze jego zwroty. I co ciekawe, przez całe 6 lat od tej 
reguły nie było wyjątku! Niestety tej prostej prawdy nie potrafią zrozumieć niektórzy 
współpracownicy redakcji - wkładający mnóstwo pary w przerost formy nad treścią - przez co 
spadają na mnie dodatkowe obowiązki, na które im brakuje już czasu. 

Niemniej jakoś to się toczy. Przejmując gazetę zamierzałem dociągnąć ją do marca, no 
może do Amiga Show - jednak to Wy nie daliście gazecie upaść. I to zarówno ci, którzy 
pomagają w jej tworzeniu, jak i ci, którzy ją kupują, a nawet ci, którzy nie potrafią docenić 
tego, że jako jedyna amigowska gazeta ukazuje się regularnie przez tak długi czas, oraz ci co 
moją otwartość (np. na sieci) uważają za prawo do mieszania mnie z błotem, lub traktowania 





mnie jako równego sobie gówniarza. Pozorny paradoks wynika z tego, że nic tak nie 
mobilizuje do wałki jak wrogowie. 

Skoro jest tak dobrze, to czemu jest tak źle (tłumacząc ze słangu na nasze: miało być na 
powrót 84 strony). Cóż, grubsza AMIGA będzie dopiero za miesiąc. Podziękować za to należy 
wyłącznie tzw. kolporterom, którzy wprawdzie powoli zaczęli płacić, ałe zrobili to zbyt późno. 
Ponadto - musiałem nieco zwolnić tempo pracy (w tym i użeranie się o odzyskanie należnych 
wydawnictwu pieniędzy). Takie jest bowiem zalecenie lekarzy, nie ukrywam bowiem, że ostatni 
rok odbił się poważnie na stanie mojego zdrowia. Zetknięcie z gównem (tak, tak pani 
Prokurator) jakim jest "kwitnąca gospodarka polska”,”która opiera się wyłącznie na 
złodziejstwie i korupcji, zetknięcie z "prawem" (które bezwzględnie Ściga za napisanie prawdy 
o inteligencji p.osłów, użycie brzydkiego wyrazu, odmowę pójścia do woja ze wzgłędu na 
przekonania czy pokazanie kawałka gołej pupy. Prawo, które stawia pod sąd lekarzy, którzy 
otrzymując obrzydliwe paszkwile od tzw. Federacji Ochrony Życia po którymś z kolei odpisuje 
gdzie mają ich pocałować. Prawo karze obywateła, który na własną rękę Ściga (skutecznie) 
zabójcę swojej żony. Natomiast mordercom złodziejom i oszustom włos z głowy najczęściej nie 
spada. Także i mordercy szefa policji), zetknięcie z urzędem skarbowym, który potrafi 
egzekwować "swoje" tylko od małych (podczas gdy nie płacące podatków i ZUS święte krowy 
jak Ursus, kopałnie czy inne kolebki nie mają tych problemów) - to wszystko "lekko" 
nadwyrężyło moje siły. 

A zatem co dalej? Dalej będzie dobrze. Po chwilowym (przymusowym) szpitalnym 
odpoczynku czuję się na tyle dobrze, aby podjąć walkę o kolejny rok istnienia pisma na rynku. 
Mam nadzieję, że mogę w tym na Was liczyć. 

PS: Uważni Czytelnicy wiedzą, że nie należy się przejmować, bo z lektury wstępniaków 
wynika, że w tym okresie roku zawsze ogarnia mnie głęboka chandra, co odbija się na treści 


' Morel Tufi 
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artykułów wstępnych. 











EUREKA. DUŻY WYBÓR PŁYT CD-ROM DO AMIGI. EUREKA. 





GRE ED 
KANG FU 


Gra dla Amig CD32, A1200, A4000. 
Stworzona specjalnie by pokazać 
możliwości Amigi AGA. 
Przygodowo-zręcznościowa. 

Idziesz kangurem wyposażonym w 
różną broń: boomerang, karabin, itp. 


28,- 

L 
OLDTIMER 

Wersje dła Amigi 1MB » AGA 1200/4000. 
Gra strategiczna. Symulacja historii 
motoryzacji. Lata od 1886 do 1929. W grze 
między innymi ponad 100 oryginalnych 
samochodów z początków motoryzacji. 


15,- 


AMINET 8 


Ta część Aminetu dedykowana jest głównie 
muzyce, która szybko nie starzeje. 
Szczegółowy Spis: biz (23MB), comm (55mb), 
demo (77), dev (59), disk (5), docs (18), game 
(66), gfx (57), hard (1), misc (39), mods 
(500MB?!), mus (10), pix (111). text (10), util (32) 





 30,- 


THE THEME OF AMIGA 

Ta intensywnie reklamowana przez Amiga 
Intemational płyta zawiera utwory audio 
grupy Annex. Wśród nich hymn Amigi. 

W jednym z utworów głos podkłada 
prezydent Amigi. 


25,- 


AMINET 21 

Personal Paint 6.4. Ponadto: biz (32mb), 
comm (20mb), demo (95mb), dev (19mb), 
disk (5), docs (32), game (124), gfx (45), 
hard (1), misc (32), mods (275), mus (19), 
pix (217), text (5), util (34) 








79,- 

3 
GUARDIAN 

Gra dla Amigi CD32. "Tylko godziny ćwiczeń i 
zacięcie może dać Ci nadzieję na znalezienie 
Się w elicie pilotównaszych czasów”. 

"Nie waham się nagrodzić Guardiana tytułem 
najlepszej gry dla CD32 kiedykolwiek 
stworzonej" - Amiga CD32 Magazine. 





SUPER STREETFIGHTER 
2 TURBO 


Fantastyczna gra karate dla Amigi CD32, 
Szybka akcja (do wyboru 3 rózne prędkości), 
świetna grafika, jeden lub dwóch graczy, 
różne postacie. 





w. 45,- 
AMINET 26 

Pełna wersja programu Xi Paint 4.0. 
Ponadto: biz (36), comm (37), demo (115), 
dev (30), disk (10), docs(55), game (129), 
gfx (36), hard (3), misc (43), mods (266), 
mus (21), pix (104), taxt (9), util (28) 


19,- 
SOUND 6 VISION 
składanka grafiki i muzyki: 284MB grafiki, 
117MB animacji, 185MB modułów, 32MB 
sampli, 15MB programów. Dodany 
wygodny program do szybkiego 
przeglądania płyty. 


| 
PR LJ 
WN 
and Uropa 





AMIGA FORMAT 20 

dema gier Final Odyssey, Uropa 2, płyty 
Hidden Truth (przewodnika po zjawiskach 
paranormalnych), najnowsze shareware 
(NetBSD, Newlcons v4, AHI, MCX, Virus Z) 





NENSCH 
NATUR 
UMWEŃ T 
| aa ś 
„ZE 79,- 


MENSCH, NATUR, UMWELT 
Płyta specjalistyczna dla nauczycieli i 
naukowców. Programy, grafika, animacje 
dotyczące środowiska, insektów, optyki, 
atomów i molekuł, nerwów, mięśni, roślin itp. 
Wersje pod AGA i ECS. uruchamiane 
bezpośrednio z CD. 





38,- 


CD CLIPART 

Jeśli szukałeś ciip-artów do swoich prac 
DTP to znalazłeś. Na tym CD ogrom 
<lip-artów czamo-białych i kolorowych. 
W IFFie i dla Pagestream'a. Wszystko 
gotowe do użycia bezpośrednio z CD. 





i 20,- 
AMINET 15 
Temat dominujący: animacje. Ponadto: biz 
(16MB), comm (48MB), demo (124MB), dev 
(28MB), disk (5MB), docs (30MB), game 
(43MB), gfx (18MB), hard (1MB), misc 
(12MB), mods (79MB), mus (14), pix (495), 
text (9), util (28). 


6 Spirol 

: Błowiite 
Gusz | +. „Te 
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Prryix) 61,- 


RHS COLOR COLLECTION 
Fldealna płyta do zastosowań DTP: setki 
kolorowych kiipartów, kolorowe fonty, 
kolorowe grafiki - kompatybilne praktycznie 
z wszystkimi programami DTP. teraz 
możesz kreować własne oryginalne 
prezentacje, listy, zaproszenia, plakaty, itp. 





28,- 

3 
STAR CRUSADER 

Gra dla Amig CD32 z kiawiaturą lub A1200 
z CD-Rom. Strzełenina kosmiczna z 
elementami symulacji. Doskonała 
renderowana grafika 3D z obiektami 
wypełnionymi teksturami. Do wyboru 13 
różnych statków. Ponad 100 misji. 











MaxonRAYTRACE „ga, 
Prołesńona-CD 


151 ,- 


MAXON RAYTRACE PRO 

Płyta zawiera: 1. Maxon Cinema Font - program 
do konwersji czcionek, 2. MagicLink_LT_3.0 - 
konwerter do obiektów 3D, 3. Maxon HotHelp - 
podręczniki do powyższych programów, 

4. MainActor - w wersji shareware, 5. Viewtek, 
6. obiekty, tekstury, grafiki, animacje 

do Maxon Cinema 4D. 





Wena Science 
MZ 1. 
CD FONTS 

Tym razem płytka pełna czcionek 


pogrupowanych w 800 katalogach. 
Różne formaty: Adobe, CG, Bitmap, ff 8. 
kolorowe, Postscript, Pagestream, 
Pagesetter i inne. 


14,- 
L 

XI Paint 3.2 

Płyta zawierająca doskonały 24-bitowy 

program graficzny dia komputerów 

wyposażonych w kości AGA. Wiełe opcji: 

nieograniczone undo, porta arexxa, 

funkcje tekstowe, airbrush, współpraca 

z wieloma formatami graficznymi itp. 





AUDIO RESOURCES 
Wiełopiatformowa płyta CD zawierająca setki 
narzędzi muzycznych a także ponad 

1000 dźwięków. M.in.: edytory, trackary, 
odtwarzacze, DSP, Midi. do sampiera itp. 


SPHERICAL WORLDS 


Gra dla Amig z CD-Romem. Platformowa gra 
trójwymiarowa. Akcja toczy się w bazie 
kosmicznej. Wspaniała grafika z teksturami 
w pełni renderowana. 


ZAMÓW! TEL.061-43-66-115. 061-43-62-714. WYSLEMY! 
JEŚLI TWOJE ZAMÓWIENIE PRZEKRACZA 150 ZŁ, WYBIERZ I PŁYTĘ MACD - GRATIS! 





KOMPUTERY 


A1200T E/BOX 


Amiga 1200 w obudowie Tower E/BOX, ROM 3.1, 


Workbench 3.1, zasilacz 200W, klawiatura Win'95 
A1200T E/BOX PLUS 

Amiga 1200 w obudowie Tower E/BOX, ROM 3.1, 
kontroler Fast-ATA2/EiDE, dysk 3,2 GB, CD-ROM x32, 
Workbench 3.1, zasilacz 200W, klawiatura Win'95 


OBUDOWY TOWER DO A1200 


E/BOX 200w 
w komplecie 

z obudową: 
interface 
klawiatury PC/A4000, 
interface LED, 
panel frontowy 

i taśma do 

stacji dyskietek, 
adapter zasilania 

i zasilacz 200W 


E/BOX 








NAGRYWARKI CD-RW 
999,- CD-RW Philips x2x2x6 EIDE 1 199,- 
1888,- 
435,- 
" MONITORY CYFROWE 
Optiview 15" 599,- 
CTX 15" 699,- 
SCANDOUBLERY 
Elbox ScanDoubler wewn. A1200 239,- 
Elbox ScanDoubler (opcja FlickerFiter) zewn. 299,= 
369,- Elbox ScanDoubler + FlickerFixer zewn. 239,= 


W komplecie z obudową: intertace klawiatury PC/A4000, 


interface LED, panel frontowy i taśma do stacji dyskietek, 


TOWER LC 
Obudowa Tower 
do PC AT/ATX 

z możliwością 
montażu A1200. 
W komplecie 
panel frontowy 
stacji dyskietek 


8 MB 
16 MB 
32 MB 


KARTY DO A500/AG0O/CDTV 


a Elbox 500/2 MB 
e Elbox 500/2+ zegar 
pa Elbox 500+/1 MB 
=" Elbox 600/1 MB 
> __ Elbox 600/1+ zegar 
- Elbox CDTV/2 MB 
Apollo 630/40MHz 


TWARDE DYSKI 3,5" 


Caviar 2,5 GB 
Fujitsu 4,3 GB 





PAMIĘCI SIMM 


STACJE SUPER HD 


LS-120 720kB/1,44MB/120MB 


ZASILACZE 


--— __ Zasilacz 200W zewnetrzny 
Zasilacz 25W zewnętrzny 
Zasilacz 200W wewnętrzny 


INTERFACE KLAWIATURY 
Interface klawiatury PC/A4000 do A1200 


CZYTNIKI CD-ROM 


Hitachi 24x Speed PIO 4 
LG 32x Speed PIO 4 


SPRZEDAŻ WYSYŁKOWA Zadzwoń lub napisz po bezpłatny katalog 


KONTROLERY EIDE 


Elbox Fast-ATA2/EIDE do A1200 212,- 
AKCESORIA 
Panel frontowy stacji dyskietekFDD 32,- 
Adapter PCMCIA 32,- 
IDE adapter 25735' 16,- 
Taśma IDE 13.5/2:3,5' (78cm) 13,- 
Taśma do FDD (33 cm) 9,- 
59,. Adapter zasilania doE/BOx 29,- 
79,- 

149,. KOPROCESORY 
33 MHz PLCC 99,- 
40 MHz PGA 122,- 

132,- 50 MHz PGA 195,- 

182. KARTY GRAFICZNE 

82,- CyberVision PPC 8MB 799,- 

102,- BVisionPPC 699,- 

165,- 

299,- KARTY TURBO DO A3000/4000 
CyberStorm PPC604e/180MHz a 
CyberStorm PPC604e/200MHz a 

399,- CyberStorm PPC604e/233MHz a 

549,- 

KARTY TURBO DO A1200 
Elbox 1200/0-8MB 139,- 

299,- Elbox 1200/4MB 1 65,- 

Elbox 1230-1I 299,- 

g9.. Apollo 1240/33MHz 645,- 

a 5. Apollo 1240/40MHz 749,- 

6 5. Apollo 1260/50MHz 1385,- 
e 


73,- 


179,- 
199, 


Ceny netto. Do cen należy doliczyć 22% VAT. 


© 0-12 6564981 





© 0-601 564981 


D<| ELBOX © 30-104 KRAKÓW 45, skr. poczt. 99 


DYSTRYBUTORZY: Bydgoszcz: KOMPUTER FAN, ul. Pomorska 59; Bytom: BESTCOM, ul. Kolejowa 6; Chełm: VIOLIN, ul. Lwowska 18 B; Częstochowa: BETA Bl: 





(1 ul. Warszawska 42; Gdańsk: AMI-COMM, ul. Waty Jagiellońskie 1; Gdynła: ANIMART, ul. Olsztyńska 15; 


i Jastrzębie: 
JE: ul. Drozdów 13 B; Kraków: BIT COMPUTER, ul. > 7; Lublin: XYZ, ul. Okopowa 6; Łódź: ALL IN CNE; ul. Piotrkowska 111; Łódź: UNERRING MASTERS, ul. Żwirki 1 













OFICJALNY DYSTRYBUTOR 
PRODUCENTA 
KART PPC i KART GRAFICZNYCH 





DIGITAL PRODUCTS 


KARTY PPC DO A1200 


Blizzard 603e/160MHz+LC040/25MHz 999,: 
Blizzard 603e/160MHz+68040/25MHz 1 199,: 
Blizzard 603e/160MHz+68040/40MHz 1 499,- 
Blizzard 603e/160MHz+68060/50MHz 2299 ,: 


Blizzard 603e/200MHz+68040/25MHz 1 399, 
Bllzzard 603e/200MHz+68040/40MHz 1 699, 
Blizzard 603e/200MHz+68060/50MHz 2 .4€ $,- 


Blizzard 603e/240MHz+68040/25MHz 1 699,- 
Blizzard 603e/240MHz+68040/40MHz 1 999,- 
Blizzard 603e/240MHz+68060/50MHz 2799 ,- 


UPGRADE doPPC z kart 1240/1260 LS 


SMYTTY | 





WYSYŁKOWA SPRZEDAŻ RATALNA 


Wraz z zamówieniem wystarczy przesiać do nas: 

1. Wypełniony dowolny druk zaświadczenia o zarobkach. 

2. Dane z dowodu osobistego: imię i nazwisko, seria 
i numer dowodu, nr PESEL, adres i data zameldowania 
na pobyt stały. 

3. Nri nazwa drugiego dowodu tożsamości (np. paszport, 
„prawo jazdy, legitymacja emeryta-rencisty). 


SA, ul. Arki Bożka 2; Katowice: BAST. 


AMIGA 1200T E/BOX 


Doskonałe wyniki testów i świetne opinie 
użytkowników uzasadniają nakład pracy, jaki 
włożyliśmy w opracowanie tej konstrukcji. 
Cieszy nas, że po latach monotonnych 
plastików, wprowadziliśmy na rynek obudowę, 
która jest inna, jest bardziej funkcjonalna, jest 
wygodniejsza, jest łatwiejsza w obsłudze, jest 
po prostu lepszał 

Sprzedaż tych obudów zwiększa się z każdym 
miesiącem, więc chcemy wyjść naprzeciw 
potrzebom użytkowników. Wiele osób zwraca 
się do nas o przygotowanie kompletnych 
zestawów, aby mogli zacząć korzystać z 
komputera zaraz po jego otrzymaniu. Oto jest 
nasza odpowiedź: 


Amiga 1200T E/BOX - czyli A1200 w 
doskonałej, funkcjonalnej obudowie E/BOX, 
Amiga 1200T E/BOX PLUS - jak wyżej, ale 
jeszcze do tego CD-ROM x 32, dysk twardy 
3,2 GB wraz z kontrolerem ELBOX FastATA- 
2/EIDE teraz w rewelacyjnych cenach: 


A1200T E/BOX - tylko 999 zł, 

A1200T E/BOX PLUS - tylko 1888 zł. 

Na życzenie przygotowujemy specjalne 
zestawy według Twojego zamówienia. 
Zobacz na ostatniej stronie okładki jak może 
wyglądać Twój komputer... 


KONTROLER 


To temat bardzo istotny, na tyle ważny, że 
postanowiliśmy poświęcić mu trochę więcej 
miejsca - przeczytaj naszą stronę o kontrolerze 
FastATA-2/EIDE. 


KLAWIATURA 


Tu wybór jest ogromny. Interfejs klawiatury 
Elbox KEY 20MHz umożliwia podłączenie do 
Amigi 1200 klawiatury PC AT, PC WIN'95, 
klawiatury od Amigi 2/3/4000 lub klawiatury 
od A1200 w obudowie. 

Rodzaj podłączonej klawiatury - PO czy Amiga 
- jest automatycznie rozpoznawany, a przełą- 
czenie pomiędzy obsługą klawiatury PO AT a 
PC WIN'95 dokonuje się poprzez naciśnięcie 
klawisza WIN. 


Elbox KEY 20MHz tylko 73 zł. 


KARTA TURBO 

Szybciej, więcej, jeszcze szybciej - to podsta- 
wowa potrzeba pracy na komputerze. Nowa 
karta turbo ELBOX 1230-Il ma możliwość 
instalacji do 32MB pamięci, posiada podstawkę 
pod koprocesor i zegar czasu rzeczywistego. 
Taka karta to dziś już minimum. 


Jeśli chcesz mieć naprawdę mocny zestaw 
proponujemy Ci kartę Apollo 1240/40MHz, 
która posiada najlepszy stosunek możliwości 
do ceny - to jest ta karta, którą po prostu trzeba 
mieć. 

Elbox 1230-11 tylko 299 zł, 
Apollo 1240/40 tylko 749 zł. 





- PS > 
NOM 


PPC 


Jeśli chcesz wybrać kartę turbo z oferty firmy 
phase5, to polecamy kartę PPC z drugim 
procesorem 68040/40MHz. 


Karty PPC są jedynymi kartami do A1200 
produkowanymi przez phase5. W zeszłym 
roku firma ta zakończyła produkcję kart Blizzard 
1230 IV, Blizzard 1240, Blizzard 1260 i karty 
tego typu dostępne na rynku to już tylko 
egzemplarze używane... a my oferujemy tylko 
karty fabrycznie nowe, z pełną gwarancją. 


Karty Blizzard PPC z drugim procesorem 
68040/40MHz są produkowane przez firmę 
phase5 na specjalne zamówienie firmy ELBOX. 
Karty te posiadają podstawkę pod procesor 
68040 w wersji 40MHz. Procesor 68040/40 
MHz można zakupić razem z kartą PPC w 
firmie Elbox. Posiadamy również pełny wybór 
procesorów 68030, 68040, 68060 i kopro- 
cesorów 68882. 

Proponujemy karty PPC po świetnych, niskich 
cenach. 

Już za 999 zł netto możesz stać się wtaści- 


cielem karty PPC. Porównaj i wybierz coś dl a” 


siebie - cennik na sąsiedniej stronie. 


PPC UPGRADE 


Jeśli posiadasz już kartę 1240 | 
możesz skorzystać z.naszej specjalnej oferty 


upgrade'u do kart PPC. Upgrade polega na 


przełożeniu procesora z karty 1240/1260 do 
podstawki na karcie PPC. Płacisz tylko za 
kartę PPC z podstawką pod daną wersję 
procesora 68040/68060. 






























MONITOR 


Dobry monitor to szybka i łatwa praca. Oczy 
się mniej męczą, kolory są żywsze, obraz 
ostrzejszy. Oferowany przez nas monitor CTX 
15" uhonorowany został wyróżnieniem CHIP 
TIP w teście ponad 40 monitorów 15 calowych 
- to nie przypadek. 


CTX 15" tylko 699 zł. 


STACJA LS-120 
To stacja, która tączy w sobie funkcje klasycz- 
nej stacji dyskietek (720 kB i 1,44 MB) i małego 
twardego dysku (120 MB). 
Test w tym numerze MA. 


LS-120 tylko 299 zł. 
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QUAST PARTY 98 


W dniach 7-9 sierpnia odbyło się w Elblągu szóste już z kolei QuaST party, w tym 
roku po raz pierwszy multiplatformowe. Lokalna prasa promowała imprezę jako 
"Międzynarodowe Młodzieżowe Targi Komputerowe” i rzeczywiście impreza bardziej 
przypominała targi niż imprezę scenową. Na szczęście, oprócz maniaków Quake 
przyjechali także scenowcy. Amigowcy nie popisali się frekwencją ani poziomem prac, 
co nie było zbyt wielkim zaskoczeniem z uwagi na zbliżające się dwie znacznie większe 
i wazniejsze dla naszej sceny imprezy w tym samym miesiącu. 





Proy0*TWLI 


Wyniki amigowych competitions: 








Pojawila się kolejna wersja tego niezłego programu. wśród nowych możliwości 
jakie daje ten program znajdziemy między innymi: 
- poprawione działanie pamięci wirtualnej i loaderów (zwłaszcza w zakresie obrazków 
czarno-białych) 
- współpraca z tabletami graficznymi Wacom i Accupoint 
- kilka katalogów językowych (nie ma polskiego, ale ten jest zbędny, bowiem Marktom 
rozprowadza polską wersję językową programu) 
- plugin pozwalający na współpracę z tanim (300 DM) aparatem cyfrowym KODAC 
DC20 


Iredl 
Dalsze informacje na stronie WVYW: 
http-/fwww.haage-partner.com 


lub w firmie Marktom: 


http:/fwww.marktom.com.pl 








GOLEM ROŚNIE W SIŁĘ 


Pakiet biznesowy Golem, o którym już pisaliśmy stale się rozwija. Ostatnio 
producent udostępnił wersję beta-demo 0.57. Jest to wersja demonstracyjna programu 
w takim stanie rozwoju w jakim się znajduje obecnie. Pozwala ona jednak zapoznać się 
z najważniejszymi cechami programu, a uwagi jakie wynikną podczas eksploatacji tej 
wersji przekazane autorom programu - na pewno sprawią, że produkt finalny będzie jak 
najściślej dopasowany do potrzeb 
użytkowników. Opisywana wersja zawiera 
moduł "magazynówki”. 

Ired] 
Szczegółowe informacje na stronie WWW: 
http://amiga.com.pl/golem/ 
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Elbox Fast ATA-2/EIDE 


„s=jest to zapewne najważniejsze z nich: 


Szybki transter do 16,6MB/s tycznie rozpoznaje podłączone do jego portów 


urządzenie do Amigi, jakie pojawiło 


się na rynku w tym roku...” 





AMIGA FORMAT sierpień '98 


IDEA KONTROLERA FastATA-2/EIDE 


Bardzo szybki postęp w technologii konstrukcji 
masowych nośników danych spowodował w 
okresie kilku ostatnich lat wielokrotny wzrost ich 
pojemności i prędkości. Jest to szczególnie 
widoczne przy urządzeniach wykorzystujących 
do komunikowania się z komputerem interfejs 
standardu EIDE (Enhanced IDE). EIDE to 
najbardziej obecnie rozpowszechniony 
standard kontrolera dla urządzeń typu: 
twardy dysk, napęd CD-ROM, napęd CD- 
R, napęd CD-RW, stacja LS-120, napęd 
ZIP, napęd DVD. 


Amiga 1200 została wyposażona 
fabrycznie w kontroler twardego dysku 





Kontroler ELBOX FastATA-2/EIDE, o ma- 
ksymalnej przepustowości 16,6MB/s w trybie 
PIO 4, daje ogromne rezerwy wydajności dla 
stosowanych obecnie szybkich napędów pamięci 
masowej, zwłaszcza dla szybkich dysków 
twardych. Dzięki temu można znacznie przy- 
spieszyć działanie aplikacji, które bazują na 
szybkim dostępie do dużych ilości danych. 


Obsługa urządzeń standardu ATAPI 
W kontrolerze zaimplementowano ob- 







urządzenia, ustala najszybsze obsługiwane 
przez nie tryby przesyłania danych, przelącza 
urządzenia w te tryby i realizuje transmisje z 
ich maksymalną prędkością. 


Automatyczne wykrywanie procesora 


Kontroler ELBOX FasłATA-2/EIDE automa- 
tycznie rozpoznaje rodzaj używanego proc- 
esora i tak optymalizuje i modyfikuje softwaro- 
we procedury obsługi, aby uzyskać najszybsze 
możliwe transfery danych pomiędzy kontrole- 
rem a pamięcią komputera. 


32-bitowy dostęp 


Kontroler ELBOX 
FastATA-2/EIDE jest 
widziany od strony 
komputera jako 32- 
bitowe urządzenie 


OPP 


standardu IDE. Jedynym trybem pracy jaki jest sługę u- skonfigurowane w 
zaimplementowany w kontrolerze Amigi 1200 rządzeń stan- przestrzeni adresowej 
jest najwolniejszy z modów standardu - PIO 0. dardu ATAPI dotychczasowe go 
Umożliwia on maksymalny transfer do ok. 3MB/S. (np. napędy kontrolera IDE obecnie 


Koncepcja kontrolera ELBOX FastATA-2/EIDE 








CD-ROM, na- 









sprzętowo wyłączo- 
nego. W pełni 32- 





została oparta na założeniu konieczności dy CD-R, a. 

wykorzystania możli- PeCY ą 5 j bitowa obsługa kontro- 

wości produkowa- Boo © 22 lera połączona z bar- 

nych obecnie u- SzZZłióśkoG A RW, stacje J dzo wydajnym oprogra- 

rządzeń standardu RPO ÓWYW WA LS-12 hi , : mowaniem zapewnia 
y napędy > + znaczny wzrost szyb- 

TA-2/EIDE. g D 
Ra i lomega © * kości całego kompu- 


Celem tego rozwią- 
zania jest umożli- 
wienie dostosowania 
istniejących syste- 
mów komputera 
Amiga do nowych, 
kilkukrotnie wydaj- 
niejszych urządzeń, 
przy zachowaniu HE 
kompatybilności z 43 
istniejącym opro- 
gramowaniem oraz 
osprzętem 
zainstalowanym w systemie. 

Kontrałer ELBOX FastATA-2/EIDE przewidziany 
jest do montażu wewnątrz Amigi 1200 w stan- 
dardowej obudowie lub dowolnej obudowie 
Tower. Kontroler obsługuje dwa porty EIDE, do 
których mogą być przyłączone 4 urządzenia. W 
kontrolerze zaimplementowano oprócz modu 
PIO 0, koniecznego do zabootowania się kom- 
putera Amiga oraz do obsługi najstarszych urzą- 
dzeń, szybkie mody pracy PIO 3 oraz PIO 4. 


CKRKEDEZEZ) 
CLELEZIEKE) 


CECHY KONTROLERA FastATA-2/EIDE 
Kontroler ELBOX FastATA-2/EIDE ma wiele 
cech, które sprawiają, że stanowi on najwyższej 
klasy kontroler tego standardu. Oto niektóre 








AOL 
POŁEO 





ZIP). Umo- 
żliwia to podłą- 
czenie do Amigi urzą- 





dzeń stan- 
dardu ATAPI bez konieczności instałacji dodat- 
kowego oprogramowania. 


Dwa buforowane | terminowane porty EIDE 


Kontroler obsługuje dwa porty EIDE, które 
umożliwiają zainstalowanie 4 urządzeń standardu 
IDE/EIDE/ATA/ATAPI. Oba porty kontrolera są 
w pełni buforowane oraz terminowane zgodnie 
z zaleceniami specyfikacji ATA-3. Gwarantuje 
to peną kompatybilność z urządzeniami różnych 
producenłów. 


Obsługa twardych dysków powyżej 4GB 

W kontrolerze ELBOX FastATA-2/EIDE usunię- 
te zostały ograniczenia wielkości obsługiwanych 
przez system Amigi twardych dysków. Konśróler 


SPRZEDAŻ WYSYŁKOWA ELBOX FastATA-2/EIDE umożliwiasóbsługę 
Zadzwoń lub napisz po bezpłatny katalog. twardych dysków o wielkości powyżej 4GB bez 
Ceny netto. konieczności zmiany dotychczas używanego 


Pa 
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systemu obsługi plików.FasiFileSystem. 


Autokonfiguracja urządzeń 
Kontroler ELBOX FastATA-2/EID 











tera. 


LIST TET SPT [TLYY) 


Inne cechy kontrolera 
FastATA-2/EJDE 


- Możliwość pracy na 








*BD/B00000000000000G00000 NSZWJNEJAUUI 
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o różnych modach 
pracy PIO 3 i PIO 4, 
bez ograniczania ich 
prędkości. 

- Możliwość boot- 
owania komputera z urządzeń typu stacja LS- 
120, napęd lomega ZIP. 





KONTROLER ELBOX EIDE 
przy zakupie urządzenia standardu EIDE 
np. HDD, CD-ROM, CD-RW, ... 

















AKTUALNOŚCI 


PLOTKI PLOTECZKI 


Ostatnio pojawiło się trochę gier i zabrakło 
miejsca na przegląd zapowiedzi i nowości. 


Naprawiamy swój błąd i ten interesujący 
Czytelników dzial zamieszczamy w obecnym 
Zapewne wszyscy pamiętają 


numerze. 


nieśmiertelne gry: Trappeda I i Il. Ich producent 
nie spoczął na laurach i już możemy podziwiać 
screeny z części trzeciej. Z tego co się można 
zorientować fabuła osadzona jest w przyszłości. 
Autorzy postarali się aby cała oprawa graficzna i 
muzyczna stała na jeszcze wyższym poziomie. 
Nie znane są jeszcze szczegóły odnośnie 





scenariusza, ale autorzy zapewniają nas, że 
podczas gry na swojej drodze napotkamy a 
wiele więcej przeciwników. Oprócz tego będzie 
dostępny szeroki wybór broni wszelkiego 
rodzaju. Jeżeli chodzi o wymagania to nie są 





one zbyt wysokie jak na dzisiejsze czasy. Żeby 
sobie pograć, oczywiście nie przy największej 
liczbie detali wystarczy Amiga 1200 + 4Mb 
fastu oraz CD-Rom. Wydanie gry zapowiadane 
jest na lato tego roku, natomiast demo powinna 
się pojawić, wkrótce (zamieścimy je na naszym 
CoverCD) Wielu z was z utęsknieniem czeka na 
nowe gierce polegające na wojnach 
kosmicznych. Nie chodzi mi jednak tutaj o jakieś 
proste strzelaniny - tylko o coś w stylu Wings 
Commander. Do niedawna nic nie zapowiadało, 
że coś takiego powstanie, aż na horyzoncie 
pojawiła się Lambda, której demo znalazło się 
na naszym CoverCD. W momencie gdy czytacie 
ie słowa gra najprawdopodobniej znajduję się 
już w sprzedaży. Gra to jest symulacją (można 
to tak nazwać) statku kosmicznego, który 
zgodnie ze znanym nam schematem ma do 
wykonania wiele niebezpiecznych misji w 


kosmosie. Wszystko to może brzmi 


nieciekawie. gdyż wszyscy gracze zapewne 
pamiętają 
Commander na Amigę. Wystarczy jednak 
spojrzeć na dołączone obrazki. VVszystkie 


nieszczególną wersję Wings 











obiekty są renderowane. Najbardziej podoba mi 
się efekt widoczny, gdy lecimy pod słońce, a 
wtedy rzeczywiście jesteśmy oślepieni przez 
jego promienie. Ten efekt jest obłędny. Moglo 
by się wydawać,że coś takiego musi wymagać 
nie lada sprzętu. Ja to uruchomiłem nawet na 
gołej 020 i śmigało. Kolejną pozycją, dość 
podobną, do poprzedniej gry jest StarFighter 
firmy Geosync. Także i demo tej gry znajduje 
się na naszym CoverCD. Do tej pory niewiele 
było wiadomo na jej temat a demo zbyt wiele 
nie wyjaśnia. Możecie sobie pooglądać screeny. 
Sama gra też powinna już być dostępna (w 
chwili gdy czytacie te slowa). Może nie jest to 
rewelacją na skalę światową ale pograć sobie w 
nią będzie można. Następną grą, która chce 
konkurować z grami Wings Commander i Elite 
jest Orion Wars. Engine tej gry jest oparty na 
tym, zastosowanym we wspomnianej 
wcześniej grze Lambda. Jak w każdej porządnej 
"*odysei kosmicznej" musimy zdobywać planety, 
handlować i walczyć. Niestety autorzy stawiają 








4ż $ 





sobie wysokie wymagania sprzętowe - 
minimum to kości AGA, a zalecane są karta 
CyberVision lub Picasso. Szykują się dwie 
kolejne gra w stylu starej dobrej Cywilizacji i 
Kolonizacji o nazwie However i Martians. Obie 
te gry lączy: dużo krain do zdobycia, czy handel 
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z nieznanymi plemionami. Grafika wygląda 
przyzwoicie wszystko jest umieszczone na 
oknach i według jej twórcy ma nam dać 
niezapomniany dreszczyk emocji przy podbijaniu 
świata, czy obcej planety. Dość podobna (w 
charakterze) jest polska gra o nazwie 
Tajemnica_Usticu opisywana w innym miejscu. 
Niektórzy z Was lubią symulacje sportowe. 
Będą mogli sobie oni pograć w tenisa. Prace 
nad Quiet Please Tennis rozpoczęły się w 1996, 
ale z nieznanych przyczyn zostały wstrzymane. 
Jednak dwa lata później gra powraca w chwale 
na ekrany naszych komputerów, no może 
trochę przesadziłem. Czas, który upłynął 
wykorzystano na dopasowanie gry do 
rosnących wymagań uzytkowników. Gra będzie 
wykorzystywać pełną paletę kolorów z 200 
klatkami animacji (niestety tylko przy 32 
kolorach), wówczas, jeżeli będziemy mieli 
odpowiednio dobry sprzęt. Jak widać na 
iłustracjach będzie to typowy tenis (szkoda że 
bez digitalizowanych postaci), ale po okresie 
zastoju na rynku gier sportowych może być 
popularny. Oprócz tego szykuje się niezła 
symulacja wyścigów - MaxRally. Swoim 
wyglądem przypominać będzie znane nam 
wszystkim: All Terrain Racing i Super Cars. 
Będzie można zmierzyć się nie z jednym, a z 
trzema kolegami (to się może spodobać), co 
oznacza, że jest to gra do uruchomienia także i 
w sieci. Aby monotonna jazda nie znudziła nas - 
dodano możliwość bitwy pomiędzy graczami. W 
grze będziemy mieli do wyboru 25 torów co jest 
liczbą bardzo dużą, a ponadto w przyszłości ma 
pojawić się edytor tras. Ciekawostką mogą być 
takie bajery jak obroty o 360 stopni, skoki, 
przyspieszenie turbo i inne. Gra zapowiadana 
jest na październik. Również ciekawa może być 
nowa strzelanka w stylu znanego wszystkim R- 
Type. Nie znamy wielu szczegółów dlatego też 
muszą wystarczyć wam ilustracje. Będziemy 
mieli to przejścia kilka trudnych poziomów, na 
końcu których przyjdzie walczyć nam z bossami. 
Pamiętacie zapowiedź Forgotten Forever, gry, 
która miała nam "zastąpić" nieśmiertelnego na 
CAC z blaszaka? Ostatnio było o tej grze cicho, 
ale autorzy wznowili pracę pełną parą. Efekty 
widać na ilustracjach. Konkurencję Mystowi ma 
zrobić gra Haunted. Sądząc po zapowiedziach i 
obrazkach - jest to możliwe. Teraz kilka słów o 
projektach. które są nieco mniej 


zaawansowane. Pierwszy to "HARD Corps" - gra 
w modnym stylu CC, Podobno ma ona działać 
nawet na A500 (w 64 kolorach). Kolejny produkt 
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BACK TU FREJICUS nEwIl 


to "Matrix Assault". Ma to być coś podobnego 
do gry Tank. Czeka nas strzelanka 3D "Fire 
Mission 3D". To coś, co wielu z was lubi 
najbardziej: krwawa jatka, czyli zabij wszystko 
co się rusza. Gra ma dużo lokacji, wartką akcję, 
losowo umieszczane bazy przeciwników - co 
miłośnikom tego typu gier powinno dostarczyć 
mnóstwo dobrej zabawy. Postacie mają być 
duże, wyraźne i ładnie zrobione. Wszystko to 
ma działać bardzo szybko, nawet na niezbyt 
"uzbrojonej" Amidze, ale oczywiście im bardziej 
rozbudowana konfiguracja - tym lepiej. 
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BACK TO FAREVIDUS NEML 


Następną pozycją są wyścigi - "Rally Worlds". 
Ma to być dynamiczna gra z szybkimi autami. 
Zapowiadany termin wydania - pod koniec tego 
roku. Oprócz tego w zapowiedziach znajdziemy: 
"Monster Squad" - grą typu horror, "Slasher" - 
czyli gra dla naszego kolegi Dziurkacza 
Kluczewskiego (i jemu podobnych), oraz 
"Birds N'Bees'strzelanka wraz z elementami 
strategii. Opisane plany są dość ambitne. Mam 
nadzieje że wszystkie te projekty zostaną 
ukończone. 

[Paweł Łuszcz| 
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HaageśPartner to nie tylko system operacyjny dla PPC, Tornado 3D 
czy Art Effect. Najnowszą propozycją tej firmy jest program o nazwie 
EasyWriter. Haageś:Partner pragnie zapelnić tym programem lukę na rynku 
amigowskim istniejącą pomiędzy prostymi edytorami (typu CED czy 
AmiTekstPro), a skomplikowanymi w obsłudze i wymagającymi 
"kosmicznej" konfiguracji kombajnami typu PageStream. 

EasyVVriter ma być programem o konstrukcji modułowej, pracującym w 
trybie nie-modalnym i umożliwiającym wykorzystanie osiągnięć 
programów do DTP z innych platform, zwłaszcza w zakresie rozbudowy o 
kolejne moduły zwiększające możliwości programu. Nowe moduły będą 
mogły być tworzone zarówno przez firmy komercyjne, jak i samych 
użytkowników. Oczywiście wszystko to będzie odbywać się z 
wykorzystaniem największej przewagi Amigi nad innymi platformami - czyli 
multitaskingu. Takiego programu w dziedzinie obróbki tekstu jeszcze na 
Amidze nie było. Ponadto, program ma być łatwiejszy w opanowaniu od 





dotychczas dostępnych programów tego typu. Taka Scala w dziedzinie Eg EE a aan 


DTP. 
Podstawowe moduły - już umożliwiające pracę z tekstem są dostępne, a 
ich cena wynosi 150 DM. 


Umożliwiają one między innymi: 

- korzystanie z czcionek bitmapowych i wektorowych w znacznie szerszym 
zakresie niż dotąd (m.in. czcionki Postsceriptowe) 

- przypisy, odnośniki, ustawianie rozdziałów 

- kilkanaście typów ustawiania akapitów 

- wiele sposobów formatowania tekstu i strony 

- wczytywanie obrazków (FF, JPEG, PNG, Datatype) 

Powstało już także kilka modułów przygotowanych poza firmą 
HaageaPartner, m.in: 

- edytor wzorów i tabelek 

- edytor obrazków 

- slownik wyrazów bliskoznacznych (na razie angielski) 

- moduł pozwalający wczytać dokumenty formatu Microsoft Word 


Dalsze informacje na stronie WVYW: 
http://jwww.haage-partner.com 

lub u polskiego dystrybutora firmie Marktom: 
http:/jwww.marktom.com.pl 





YAMAHA AMIGA W RADIO 


Yamaha wypuściła we wrześniu na rynek dwa nowe modele nagrywarek CDRW 
oznaczone symbolami CRW2216E o prędkości 2 X (nagrywanie) i 16 X (odtwarzanie) i 
CRW4216S (o prędkościach odpowiednio 4 X i 16 X). Pierwsza z nich pracuje z 
kontrolerem EIDE/AT-BUS, druga z kontrolerem SCSI. Obie nagrywarki mają ciekawe 
możliwości: 

- Bufor na dane eliminujący niedokładności w przesyłaniu danych (1 MB w modelu 
2216, 2 MB w modelu 4216) 
- zapis pojedynczych plików 
- Współpraca z kompaktami standardów: Digital Audio, CD-ROM, CD-ROMXA (zarówno 
PhotoCD jak i Video CD), CD-I, CD-G (karaoke), CD-Extra and Video CD. 
No i co najważniejsze - współpracuje z wszystkimi najważniejszymi platformami (w 
tym, według zapewnień PRODUCENTA - także i z tą najważniejszą dla nas platformą). 
Oznacza to, że nie będziemy musieli czekać 
na to aż ktoś się zlituje i napisze amigowski 
sterownik do tych nagrywarek. Brawo 
Yamaha. 

Bliższe informacje na stronie: 

htip:/Jvww.yamahayst.com 
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W każdy wtorek o godzinie 20.00 
na falach UKF 68,45 Radio Łomża 
prezentuje program o nazwie "Techno- 
E-Misja', który w całości obsluguje 
Amiga. Popierając tę inicjatywę 
publikujemy apel twórców audycji: 


Jeśli tworzysz muzykę techno na 
Amidze i chcesz zaprezentować swoją 
twórczość szerszej publiczności 
skontaktuj się z autorami programu 
telefonicznie (0-86) 19 08 13 

lub listownie: 

Radio Łomża "Techno-E-Misja" 

ul. Piłsudskiego 11a 

18-404 Łomża 


[red] 


Magazyn Amiga 09/ 1998 


AKTUALNOŚCI 
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STOHYTINM KZZNNNNNN THEME 


Miło nam poinformować o Alternatywny dla FFS system obsługi dysków AFS ma zarówno swoich 
przeniesieniu internetowych stron AIRI przeciwników jak i zwolenników. Tych ostatnich ucieszy zapewne informacja, że firma 
na nowy serwer. Zapraszamy do Great Effect Development pracuje nad Professional File System 2, który ma być 
odwiedzenia nas pod adresem: następcą AFS-u. 
http://www.airi.org.pl Zapowiadane cechy nowego systemu to: 

- pelna zgodność z AFS (oznacza to możliwość odczytania dysków formatowanych i 
Znajdują się tam najświeższe nagrywanych pod AFSem) 
informacje dotyczące wszystkich - większa stabilność i bezpieczeństwo danych 
programów dostępnych w AIRI. - dedykowane wersje dla procesorów 68000, 020, 040 i 060 

- wbudowany interfejs optymizera (z możliwością optymalizacji dysku bez konieczności 
Dodatkowo na serwerze FTP: wyłączenia go na ten czas z użytkowania) 
ftp://ftp.airi.org.pl/airi, - mechanizm ostrzegania przed niebezpieczeństwem awarii dysku 

- odzyskiwanie usuniętych plików 
Dostępne są wersje demonstracyjne W pakiecie znajdą się narzędzia do edycji struktury dysków (przydatne w przypadku 
tychże programów. Dołożymy awarii) oraz bogata dokumentacja. Program zostanie wydany na kompakcie. Wszyscy 
wszelkich starań, by były one zawsze zarejestrowani użytkownicy AFSu będą mogli dokonać upgrade do PFS za około 60% 
aktualne i najnowsze. ceny detalicznej, która ma wynosić 170 DM. 

ipw] Irapsl 


Więcej informacji na stronie: 


http://www.greed.nl 





COMMAND 8 CONQUER NA AMIGĘ? 


Nie, ClickBOOM jeszcze nie podjął się tej konwersji. Chodzą natomiast słuchy, że 
jeszcze w tym roku ma powstać gra będąca pełnym odpowiednikiem osławionego 
CAC na Amigę o nazwie Networ. Nie będzie to "'żywcem” przeniesiona z peceta gra, 
gdyż autorzy zamierzają wzbogacić ją o kilka miłych każdemu zawziętemu graczowi 
cech. Networ przygotowywany jest przez grupkę programistów o nazwie Atomic 
Interactive. Gra ma toczyć się na pelnym ekranie i mieć ruchomą listwę menu. 
Zastosowano teksturowanie powierzchni i cieniowanie w czasie rzeczywistym. Na 
A1200 z procesorem 68030 uzyskuje się na pełnym ekranie 16 klatek na sekundę, na 
lepszym procesorze można dociągnąć do 24. Pozostałe wymagania to 16 MB pamięci. 
karta graficzna lub kości AGA. 








RANDOMIZE 


Randomize Inc. zapowiedziało Iredl 
zestaw umożliwiający zsieciowanie Z autorami gry Networ (którzy chętnie przyjmą wszelką pomoc przy tworzeniu gry) 
konfiguracji coraz częściej pojawiającej można skontaktować się poprzez e-mail: 
się w domach amigowców - to znaczy atomic-interactiveQnwn.de 


pecet obok Amigi. 
Zestaw zawiera: 





- karty ethernetowe: Hydra (10 baseT, BLADE CD 

BNC i RJ45) i GVC PCI £ takimi samymi Alive MediaSoft proponuje kompaktową wersję gry typu RPG o nazwie Blade, 

złączami) która pojawila się w listopadzie 1997. W odróżnieniu od niektórych innych wydawców 
Alive MediaSoft znacznie uzupełnilo wersję dyskietkową. Dodano m.in. intro, kod 

Oprogramowanie: źródłowy programu (coś dla osób pragnących nauczyć się pisać gry typu role-playing) 

- Miami oraz wersje demonstracyjne przygotowywanych innych gier Alive MediaSoft. A 

- Cloanto Explorer wszystko za w miarę rozsądną cenę 10 funtów. Ci, którzy wcześniej nabyli wersję 

oraz programy "sieciowe" typu FTP na dyskietkową mogą dokonać upgrade za polowę tej ceny. 

oba komputery s . Pa r4 FI ' [rec 


Dalsze informacje poprzez e-mail: 
stevenaliveGinnotts.co.uk 


- kabel połączeniowy z wtyczkami i 
terminatorami 

- dokladną instrukcję instalacji sprzętu i 

oprogramowania na obu komputerach 

(po angielsku, ale za to 'łopatologicznie”) 

iradl 

Zestaw kosztuje 420 USD i można 

go zamówić poprzez e-mail: 

sales©randomize.com 





AKTUALNOŚCI 


pn 


THE DARK ZONE 





Firma Vivid Imagination przygotowuje grę typu RPG z elementami gatunku akcji o nazwie The Dark Zone. Gracz jest agentem 
ochrony w pewnej instytucji i wiedzie spokojne życie do momentu, gdy nie zostaje porwana córka jednego z przełożonych. Należy 
odnaleźć nie tylko ją, ale także i kidnaperów. Sytuację utrudnia fakt, iż ludzie z którymi rozmawiasz czasem kłamią lub ukrywają 
prawdę, oraz to, że autorzy gry pośród zbieranych przez Ciebie rzeczy niezbędnych do ukończenia misji umieścili dodatkowo gadżety 
całkiem niepotrzebne, bądź takie, które mogą sprowadzić na Ciebie niebezpieczeństwo. Grę uatrakcyjnia także możliwość zakończenia 
misji na kilka różnych sposobów. TDZ przeznaczona jest dla jednego zawodnika. Ukłonem w stronę pań amigantek jest fakt, iż 
agentów jest dwóch (pan i pani). Sterujemy nimi na zmianę Renderowana grafika ma być oglądana w sposób podobny jak w znanej 
grze Syndicate. Podobno preferencje początkowe gry będą mogły być dowolnie konfigurowane. TheDarkZone znajduje się dopiero w 


początkowym stadium prac. 


AMIWEST 98 


W dniach 11-12 lipca w Sacramento (Dolina Krzemowa) 
odbyła się impreza o nazwie AmiWest 98. Miała ona charakter 
znacznie mniej komercyjny niż targi w St. Louis, jednakże warta 
jest odnotowania ze względu na konferencję z udziałem m.in. P. 
Tyschtschenko (Al), Bill McEwen (marketing G2000), a także 
kilku znanych programistów (m.in. Carl Saasenreth, Kermit 
Woodall, John Zacharias i Holger Kruse). Nie było natomiast 
zapowiadanych J. Schindlera (AI) i dr. Havemoose (Al). 
Oficjalnym powodem ich nieobecności był rzekomo "nawał prac 
związanych z Amigę". 

Celem konferencji było uściślenie wymagań, jakie ma spełniać 
nowa Amiga. Przedstawiciele Al zapewnili, że choć ruszają prace 
nad nowym modelem, to "Classic Amiga Line" - czyli Amiga 
oparta na procesorze PowerPC - będzie także kontynuowana, a 
decyzję tę podjęto pod wpływem reakcji środowiska na 
osławioną konferencję prasową na targach VVOA. 

Główną mowę wygłosił Bill MCEwen. Przedstawił on wyniki 
badań rynkowych, które wykazały, że aby osiągnąć zamierzona 
cel (opanowanie 1% rynku komputerowego) nowy komputer 
musi spełniać następujące cechy: 


W zakresie obrazu i dźwięku: 

- rendering 3D w czasie rzeczywistym 

- grafika 24-bit (400,000,000 teksturowanych pikseli na sekundę). 
Oznacza to konieczność zastosowania układów o 40-krotnie 
szybszym dostępie do pamięci CHIP niż mają układy AGA 
- Open GL 

- rozdzielczość obrazu do 1920 x 1080 

- możliwość odtwarzania MPEG-II (osobne dekodery sprzętowe 
dla dźwięku i obrazu) 

- brak interlace w wysokich rozdzielczościach 

- filtr Dolby AC-3 


W zakresie multimediów: 

- własne procesory multimedialne (podobnie jak w "Classic 
Amiga') pozwalające odciążyć główny procesor od zadań 
związanych z obsługą danych audio-video 

- wbudowany modem minimum 56,000 bps 

- kontroler PCI 

- zaimplementowane w systemie oprogramowanie dla osób 
piszących program C++, assembler, Java VM 


Inne możliwości: 
pamięć wirtualna 
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- ochrona pamięci 

- wieloprocesorowość 

Utrzymane zostać największe zalety Amigi: 
wielozadaniowość, autokonfiguracja (i to nie żadne, jak stwierdził 
p. MCEwen, "plug 8. pray”) 

Uczestnicy konferencji zgodzili się także z faktem, że źródłem 
sukcesu będzie powrót Amigi na rynek gier, który w tej chwili 
stanowi około 93% rynku komputerowego. Szansą może być 
także Internet - zatem nowy model będzie zarówno od strony 
sprzętowej jak i oprogramowania systemowego umożliwiał 
bezproblemowe podłączenie się do sieci. 


mają 


Na zakończenie p. McEwen wypowiedział znamienne słowa: 


"Kupując Amigę Gateway 2000 nie wiązał z nią 
większych planów. Chodziło głównie o niektóre 
technologie i znaki towarowe. Jednakże po zetknięciu 
się z amigowskim środowiskiem firma zrewidowała 
swoje plany (drugi raz z tego samego powodu musiała 
zrewidować po konferencji WOA - przyp. mps). Nie 
spodziewano się bowiem, że ten, wydawałoby się, 
gasnący rynek tworzą ludzie, którzy potrafią stać takim 
murem za Amigą." 


Widać z tego, że stanowisko*Al staje się nieco bardziej 
wyważone. Niewykluczone ze wyważy się jeszcze mocniej 
(zastrzegł to p. MCEwen w swoim przemówieniu mówiąc, że 
"trudno jest zapowiadać cechy nowego komputera z dużym 
wyprzedzeniem - może się bowiem zdarzyć coś, co wywróci 
wszystkie plany do góry nogami - zarówno jakaś nowa 
technologia, jak i niespodziewany krach"). 


Komentarz: 

Mam nadzieję, że środowisko amigowe do tego drugiego nie 
dopuści. a dalej naciskając na Gateway 2000 spowoduje, że 
nowa Amiga będzie nie tylko wspaniała, ale i dostępna dla 
większości z nas. Mam także nadzieję, że Al wesprze mocno 
phase 5 i Haage8iPartner w kontynuacji "klasycznej linii Amigi". A 
najbardziej znamienne dla mnie jest to, że powyższe słowa 
wypowiedział człowiek, który jak sam przyznał "wywodzi się z 
zupełnie innej platformy” (domyślcie się jakiej). Tak trzymać dalej, 
bracia w Amidze, a nie zginiemy. 


Impsł 
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Mimo okresu wakacyjnego (a może właśnie dlatego) wciąż napływały nowe 


informacje o grach na Amigę. 


- Lambda ma już engine oznaczony numerem 0.81. Przeciwnikom dodano coś w 
rodzaju sztucznej inteligencji. Dodano też nowe bronie i statki kosmiczne, nowe efekty 
graficzne i dźwiękowe (współpraca z AHI). W tej chwili autorzy usilnie pracują nad 
skompilowaniem tej gry na procesor PPC. Wstępne testy pokazaly, że na Cyberstorm 
PPC 604/200 można będzie uzyskać nawet do 70 ramek na sekundę! Niemniej autorzy 
zastrzegają się, że nie są pewni końcowych efektów w tej dziedzinie - nadal nie 


potwierdzają tego czy pojawi się wersja finalna na PPC. 

- Enforce wzbogaciło się o możliwość gry sieciowej przez Internet, dźwięk stereo 3D, a 
nasi przeciwnicy są nieco mądrzejsi niż w dostępnych dotąd wersjach gry. 

Oprócz wieści miłych są także nieco mniej miłe. Adventure Soft stwierdziło, że ani nie 
będzie konwersji Simon the Sorcerer 2 na Amigę, ani nie pojawi się amigowska trzecia 


wersja tej gry. A kij im w Adventure. 


Weird Science wypuściło na rynek 
Rexecute - czyli kompilator Arexxa na 
Amigę. Program można uruchomić z 
dyskietki na dowolnej Amidze (nawet 
A1000 z 256 KB) lub zainstalować na 
twardym dysku. Kosztuje 20 funtów 
angielskich. Pozwala on na tworzenie 
skryptów Arexxa nawet bez znajomości 
programowania. Pomaga w tym ściąga 
"on-line'dołączona do Rexxecute. 

iredl 

Bliższe informacje: 

email: davidQweirdscience.co.uk 
lub strona www: 


htipz/www.weirdscience.co.uk 


Pojawił się kolejny update do 
programu Wildfire. Pozwala ono 
użytkownikom kart PPC na 
powiększenie możliwości Wildfire w 
wersji 4.43 lub wyższej, między innymi 
o operatory: Benoit, HSL, 
Polar _To_Cartesian Niestety ma on 
pewnego "buga". Po zainstalowaniu 
przestaje działać StoryBoard. Na 
szczęście powstala już "latka na update” 
eliminująca tę niedogodność. 


mps] 


impsi 





REXXECUTE TORNADO 3D 


Dla wielbicieli produktu włoskiej 
firmy Eyelight mamy dobre i zle 
wiadomości. Zacznijmy od tych 
pierwszych. Jest już w sprzedaży 
wersja tego programu o numerze 2.0, 
która wspólpracuje z procesorami 
PowerPC. Wkrótce napiszemy o niej 
coś więcej. A wiadomość niedobra? 
Eyelight pozazdrościł chyba Newtekowi 
(czyli producentom  Lightwave) 
umiejętności obdzierania amigowców 
ze skóry i zapowiedział, że wersja 2.0 
będzie kosztować 899 DM. Niedotyczy 
to oczywiście osób, które nabyły 
wcześniej oryginał. Dla nich firma 
Eyelight przeznaczyła darmowy update, 
który można pociągnać z serwera firmy. 

[red] 
Dodatkowe informacje: 


http://www.tornado3d.com 


PROGRAMOWANIE 





DESEK I OTZE 202 NTLTOKE 


Popularna seria kompaktów 
LightROM doczekała się już szóstego 
CD (a właściwie czterech kompaktów 
bo tyle liczy zestaw LightROM 6) 
Użytkownicy Lightwave znajdą na tej 
plycie wiele interesujących ich rzeczy, 
między innymi mnóstwo nowych 
obiektów, 550 megabajtową animację 
przedstawiającą wybuch bomby 
atomowej, a ponadto tekstury, obrazki, 
animacje oraz wersje demonstracyjne 
programów. PolyTrans, NuGraf i World 
Construction Set 3. Cena 20 funtów. 

[red] 
Informacje lub zamówienia email: 
salesQweirdscience.co.uk 


Swego czasu firma GVP 
zapowiadała 16 bitową kartę muzyczną 
na intertejsie PCMCIA. Później zaczęło 
być cicho zarówno o tej karcie, jak i o 
GVP. Okazuje się jednak, że autor 
projektu się nie poddał. Założyl firmę 
Elversound, która właśnie sfinalizowała 
ten wyrób. 

Proponowana karta PCMCIA oferuje 
użytkownikowi: 

- samplowanie 16-bit stereo do 44 MHz 
- gniazdo mikrofonowe i słuchawkowe 
- pseudomikser 

Dołączone oprogramowanie umożliwia: 
- samplowanie, odtwarzanie I edycję 
sampli z twardego dysku lub z RAM 
- odtwarzanie plików zapisanych w 
formacie WAV 

- stosowanie efektów dźwiękowych 
- wpływ na działanie programu poprzez 
interfejs ARexxa 


V/ymagania karty: 
system AmigaOS 2.04 lub nowszy 
twardy dysk 
Cena 300 USD 
[red] 
Dalsze informacje poprzez e-mail: 
eqackQ©bix.com 


CARDCAM 
Amerykańska firma Quadrant International za jedyne 400 USD proponuje digitalizer 
obrazu na karcie PCMCIA. Obsluguje standardy VHS i SVHS (PAL i NTSC), a 
"ucyfrowiony" obrazek można zapisać w formacie IFF 24-bit z rozdzielczością do 640 x 


576. Wymaga systemu 3.0 lub nowszego. 


iredl 


Dalsze informacje poprzez e-mail: 75147.2243©compuserve.com 
Uwaga: W temacie (subject) e-maila należy koniecznie podać AmigaCardCam. 


Firma nie odpisuje na anonimowe e-maile. 
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Pewnie narażam się 
używając obcojęzycznych 
słów. Powinienem napisać: 
Piszemy własny Łącznik, ale 
wtedy nikt by nie wiedział o 
co chodzi, zwłaszcza, że tak 
naprawdę jest to nic innego 


jak analizator składniowy. 


Tomasz Kaczanowski 


Ponieważ na łamach MA jest już 
prowadzony kurs obiektowości, toteż pokażę, jak 
wykorzystując tę obiektowość w prosty sposób 
możemy zdefiniować, a następnie napisać 
własny parser. Oczywiście powstało kilka 
narzędzi wspomagających programistę przy 
pisaniu analizatorów składniowych (np. Bison), 
ale jak wiadomo wszystkim różnego rodzaju 
programy wspomagające nie zawsze stworzą 
dokładnie to o co nam chodziło, toteż czasem 
należy wprowadzić poprawki, a czasem (i jest to 
wyjście najlepsze) trzeba napisać program 
samemu od początku, ałe by to było możliwe 
musimy wiedzieć jak to zrobić. 

Na zdefiniowanie "gramatyki" i napisanie 
programu który by nam poprawnie analizował 
wprowadzane sygnały (w naszym przypadku 
znaki z klawiatury) jest wiele sposobów. Ja 
przedstawię wam moim zdaniem 
najefektywniejszy, dzięki któremu przy pewnych 
umiejętnosciach z dziedziny programowania 
obiektowego stworzymy potrzebny nam 
program. Jeśli ktoś nie zna C++, to mam 
nadzieję, iż ten artykuł będzie motywacją do 
poznania tego języka programowania, a wszyscy 
pozostali będą mogli zapoznać się z jednym ze 
sposobów definiowania gramatyki. Zacznijmy 
może od znaków, które będziemy używać: 

Poza przyjętymi przez nas symbolami 
(słownikiem gramatyki, za pomocą którego 
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definiować będziemy potrzebne nam zdania - 

np. 2 + 2) używać będziemy dodatkowo 

symboli: 

A-> - przy definiowaniu kolejnych obiektów, 

AIB - alternatywa, (mogą nastąpić dwa różne 
zdarzenia), 

IA) - iterator - pokazuje, iż element może 
wystąpić kilka razy w ciągu, bądź wcale. 

IAJ - pokazuje, że coś może wystąpić, ale nie 
musi, 

© - słowo puste - koniec ciągu znaków. 

Pisząc "gramatykę" uważać należy na to, 
aby była ona była jednoznaczna, to znaczy taka, 
by jedno zdanie można było zbudować tylko w 
jeden sposób. Najlepiej wyjaśni to przykład. 
Powiedzmy, że chcemy stworzyć sobie prosty 
kalkulator wykonujący cztery podstawowe 
działania, na liczbach. A zatem będziemy używać 
takich liter jak: 

Liczba i Operator (+,-, *,/); 

Nie będziemy na razie rozróżniać kolejności 
wykonywania działań, by nie gmatwać sprawy. 
Spróbujmy przeanalizować sytuację. Mamy mieć 
liczbę, za nią rmoże wystąpić operator, za którym 
może wystąpić liczba itd. czyli moglibyśmy 
zdefiniować sobie gramatykę: 

A -> Liczba B 

B -> Operator Al Ć, 

lub: 

A -> B icł 

B-> Liczba 

C -> Operator B 
(korzystać będziemy z drugiej definicji). A w jaki 
sposób pokazać niejednoznaczną gramatykę... 

Wiemy, że liczba może mieć znak (np. 
liczba ujemna), zatem gdybyśmy stworzyli 
gramatykę: 

A -> Liczba B 

B -> Operator A I © | Liczba 

to ciąg 2-3 
moglibyśmy zanalizować jako liczba 2 operator 
odejmij liczba 3, bądź: Liczba 2 Liczba minus 3,.. 
- to właśnie jest niejednoznaczność. Załóżmy, że 
potrafimy już zdefiniować gramatykę. Teraz 
powiem jak to przenieść na kod programu. 

Otóż pierwsza definicja pokazuje jaki skład 
mia gramatyka, natomiast z kolejnych tworzymy 
klasy (typy danych). Dla ułatwienia tworzymy 
klasę abstrakcyjną, będącą klasą, która będzie 
dziedziczona przez kolejne klasy odpowiadające 
obiektom. A zatem tworzymy klasę abstrakcyjną 
Funkcja i klasy pochodne: Liczba, Oper i Blad 


(patrz listing pliku parser.h). Klasa Blad pomoże 
nam przy obsłudze błędów, klas Liczba to 
odpowiednik naszego B, a klasa Oper to 
odpowiednik naszego C. Zosteje nam napisać 
jedynie funkcję analizującą wprowadzony ciąg 
danych i zwracającą listę obiektów naszej 
gramatyki jako wskaźnik klasy abstrakcyjnej. WW 
listingu zauważycie, iż dla urozmaicenia 
wprowadziłem stałe PliE. 
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Przykładowe programy z 
poprzednich odcinków 
można skompilować 
dowolnym z amigowych 
kompilatorów C++. Niestety 
to co dobre musi kiedyś się 
skończyć i kolejne przykłady 
będą miały większe 
wymagania. Dlatego dzisiaj 
oprócz opisu mechanizmu 
wyjątków postaram się 
przedstawić także różnice 
pomiędzy najbardziej 
znanymi kompilatorami 


dostępnymi na Amigę. 


Szczepan Kuźniarz 


Większość programistów stara się 
aby ich produkty miały jak najmniej 
blędów (może za wyjątkiem tych z 
pewnej firmy, której nazwa zaczyna się na 
literkę M). Zawsze jednak może się 
zdarzyć, że wystąpią nieprzewidziane 
trudność np. spowodowane podaniem 
błędnych danych, brakiem pamięci czy 
niedostępnością jakiegoś ważnego pliku. 
Jeżeli piszemy program sami od początku 
do końca i przewidzimy wszystkie 
nieprzewidziane sytuacje to jesteśmy w 
stanie napisać odpowiednie procedury 
obsługi biędów. Jednak w przypadku, gdy 
nad programem pracuje kilka osób lub 
gdy stworzyliśmy bibliotekę funkcji, której 
używamy w różnych programach to 





++ 


wyraźnie widoczna jest potrzeba 
ujednolicenia mechanizmu zgłaszania i 
obsługi blędów. Do tego celu służą w 
C++ wyjątki. Wyjątek w C++ jest zawsze 
obiektem pewnej klasy, nie ma 
możliwości zgłoszenia "nieokreślonego" 
błędu (choć pewien system na literkę W 
potrafi wykryć nawet niewykrywalne 
błędy). W najprostszym przypadku, gdy 
interesuje nas tylko typ błędu klasa 
wyjątku może być pusta, tzn. 
zadeklarowana jako 'class Blad tł. Przy 
bardziej złożonych zastosowaniach można 
tworzyć rozbudowane klasy lub całą ich 
hierarchię dzięki czemu możliwe jest 
przekazywanie szczegółowych informacji 
o wykrytych sytuacjach wyjątkowych. 
Sposób deklarowania, zgłaszania i obsługi 
wyjątków przedstawia poniższy przykład - 
jest to klasa reprezentująca tablicę liczb 
całkowitych: 





VV konstruktorze sprawdzamy, czy 
podana liczba elementów nie jest ujemna, 
nie sprawdzamy natomiast czy jest 
wystarczająca ilość wolnej pamięci 
(uzupełnienie konstruktora o tę funkcję 
można potraktować jako ćwiczenie): 





Po słowie kluczowym "throw" 
zawsze występuje obiekt, a nie nazwa 
klasy. WW powyższym przykładzie jest to 
obiekt typu "Tablica:: BlednyRozmiar" - 
klasa 'BlednyRozmiar" jest częścią 
składową "Tablicy" ponieważ została 
zadeklarowana w jej wnętrzu. 
Deklarowanie typu wyjątku jako składowej 
klasy, z której ten wyjątek pochodzi jest 
dobrą praktyką - daje nam natychmiastową 
informację o źródle błędu. Oczywiście nic 
nie stoi na przeszkodzie aby klasa wyjątku 
była zupelnie odrębna. Oto konstruktor 
kopiujący i destruktor: 





W konstruktorze kopiującym musimy 
przydzielić nowy blok pamięci, ponieważ 
samo skopiowanie wskaźnika miałoby 
katastrofalne skutki. Kopia używałaby tego 
samego obszaru pamięci co obiekt, na 
podstawie którego została stworzona, a co 
gorsza pamięć ta mogłaby zostać 
zwolniona przez destruktor obiektu 
źródlowego. Operator dostępu do 
elementu tablicy ma postać: 
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NV momencie zgłoszenia wyjątku 
reprezentujący go obiekt jest 
przekazywany do funkcji wywolującej. 
Jeżeli nie zawiera ona kodu obsługującego 
dany typ wyjątków to następuje 
propagacja na wyższy poziom, aż do 
funkcji "main". Jeżeli ona także nie 
obsługuje tego wyjątku następuje 


zakończenie pracy programu. Najlepiej 
wyjaśni to przyklad. 


Przy próbie wykonanie tego 
programu z funkcji "main" zostanie 
wywołana funkcja "'F3", która z kolei 
wywoła "F2"'. W "'F2" wystąpi wyjątek 
przy próbie odwołania się do ósmego 
elementu pięcioelementowej tablicy i nie 
zostanie w żaden sposób obsłużony. W 
takiej sytuacji wyjątek zostanie 
przekazany poziom wyżej (do funkcji, 
która wywołala "F2") czyli do "F3', która 
także nie zawiera stosownego kodu 
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obsługi błędu. Następuje dalsza 
propagacja - wracamy do funkcji, która 
wywołała "F3", czyli do "main". Ponieważ 
wyjątek wystąpił we wnętrzu bloku "try" 
funkcji "main" to zostanie przechwycony 
przez "catch (Tablica:: Blednylndeks)". Po 
zakończeniu bloku "catch" wywołana 
zostanie funkcja "F1'. Wystąpi w niej 
wyjątek "Tablica:: BlednyRozmiar”, który 
zostanie przechwycony przez 
odpowiednią instrukcję "catch" w funkcji 
"Fi", po czym nastąpi normalny powrót 
do funkcji "main'. W tym ostatnim 
przypadku nie następuje już propagacja 
wyjątku do "main". Czasami jednak 
pożądane jest, aby po wykonaniu kodu 
obsługi wyjątku w funkcji został on 
przekazany do funkcji wywolującej - 
służy do tego instrukcja 'throw" bez 
parametrów: 





Po bloku "try" może wystąpić wiele 
instrukcji "catch" przechwytujących różne 
wyjątki: 





W takim przypadku działanie jest 
bardzo podobne do instrukcji "switch", 
jednak nie wymaga się aby na końcu 
każdego bloku 'catch" wystąpilo "break" - 


zawsze wykona się tylko jeden z nich. 
Drugą różnicą w stosunku do "switch" jest 
to, że lista podprogramów obsługujących 
wyjątki jest przeglądana w takiej 
kolejności, w jakiej została napisana. 
Powoduje to, że umieszczenie np. "catch 
(..) na samym początku spowoduje 
przechwycenie przez nią każdego wyjątku 
niezależnie od tego co jest napisane dalej, 
tak więc w kodzie: 





Ponieważ wyjątek jest obiektem 
pewnej klasy, to nic nie stoi na 
przeszkodzie aby zawierał atrybuty i 
metody. Np. w przypadku podania 
błędnego indeksu przy dostępie do 
tablicy możemy być zainteresowani jaką 
konkretnie miał on wartość. W tym celu 
należy rozbudować deklarację klasy 
"Blednylndeks" (oczywiście 
pozostawiając ją caly czas jako 
składową "Tablicy"): 





Modyfikacji wymaga także definicja 
operatora "[I" zamiast 





Aby mieć dostęp do metod i 
atrybutów obiektu w czasie obsługi 
wyjątku po jego przechwyceniu instrukcją 
"catch" musimy mu nadać nazwę. Robi się 
to w sposób analogiczny jak przy deklaracji 
argumentów funkcji: 
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Korzystając z mechanizmu 
dziedziczenia można pogrupować wyjątki. 
Przykładowo przy dostępie do plików może 
wystąpić błąd odczytu, błąd zapisu i 
niespodziewany koniec pliku. W niektórych 
zastosowaniach interesuje nas jedynie 
sam fakt wystąpienia jednego z tych 
błędów, a w innych chcielibyśmy wiedzieć 
co dokładnie poszło źle. Aby mieć taką 
możliwość należy zadeklarować 


następujące klasy: 





Jeżeli teraz napiszemy: 





to taka instrukcja wyłapie zarówno błąd 
będący obiektem klasy "Blad_W_Pliku" jak i 
dowolnej klasy, dla której "Blad_W_Pliku" 
jest klasą podstawową. Można także 
napisać: 





Tutaj także nie należy zapominać, że 
ważna jest kolejność w jakiej wystąpią 
poszczególne instrukcje "catch". Jeżeli w 
powyższym przykładzie zamienilibyśmy je 


miejscami to "catch (Blad_W_Pliku)" 
wyłapywałoby wszystkie wyjątki związane 
z plikami, a ucańmch 
(Nieoczekiwany_Koniec_Pliku)" nie 
wykonaloby się nigdy. 

Przy tworzeniu bardziej złożonych 
projektów lub klas, z których ma korzystać 
ktoś oprócz samego autora, dobrze jest w 
deklaracji klasy wyszczególnić jakie wyjątki 
może zgłosić każda z metod. W ten 
sposób określamy jakich błędów 


spodziewamy się w czasie działania każdej 
z metod (a ma to niebagatelne znaczenie). 
Dodatkowo może to niekiedy wpłynąć na 
zmniejszenie rozmiaru kodu wynikowego. 
Wyjątki specyfikuje się następująco: 





Jeżeli dana metoda może zgłaszać 
więcej niż jeden wyjątek to nazwy 
kolejnych klas wpisujemy w nawiasie 
oddzielone przecinkiem, np.: 


Jeżeli funkcja może zgłosić dowolny 
wyjątek dziedziczący z pewnej klasy 
bazowej wystarczy napisać nazwę tej 
klasy: 

- funkcja "X" może zgłosić dowolny 
wyjątek  dziedziczący z klasy 
"Blad_W_Pliku". 

Przy próbie zgłoszenia wyjątku innego 
niż wyspecyfikowany w deklaracji klasy 
jest wywoływana funkcja "unexpected", 
która domyślnie powoduje zakończenie 
programu. Niekiedy (szczególnie w fazie 
testowania programu) użyteczna może być 
możliwość zmiany jej znaczenia - służy do 
tego funkcja "set_unexepected", która jako 
argumentu wymaga adresu nowej funkcji 
obsługi nieoczekiwanych wyjątków i 
zwraca adres poprzedniej funkcji. 

W tym miejscu chciałbym zakończyć 
teorię i przejść do praktyki. A więc Panie i 
Panowie: kompilatory C++ na Amigę. 

W chwili obecnej najbardziej znane 
kompilatory to SAS/C, Maxon C, Storm Ci 
GNU C. Każdy z nich pozwala na 
kompilację programów w C++, jednak 
różnią się one znacznie jeśli chodzi © 
zakres implementacji standardu ANSI C++. 





Postaram się krótko przedstawić wady i 
zalety pierwszych trzech. Co do GNU C to 
jest z całą pewnością jeden z najlepszych 
kompilatorów (i do tego rozpowszechniany 
zupełnie za darmo), jednak nie korzystałem 
nigdy z jego wersji pod Amiga OS. Może 
Kamil Iskra - jako ekspert od gcc - znajdzie 
chwilę czasu aby coś o nim napisać? 

Na początek klasyka czyli SAS/C. 
Najnowsza jego wersja to 6.50, a w 
Aminecie dostępne są łatki od wersji 6.55 
do 6.58. Ciekawostką jest to, że SAS 
właściwie nie kompiluje programów w 
C++ lecz tłumaczy je na C i dopiero wtedy 
następuje rzeczywista kompilacja. Jakość 
kodu generowanego przez ten kompilator 
jest (tradycyjnie) najlepsza - przy włączonej 
optymalizacji, kod wynikowy bywa prawie 
dwukrotnie szybszy niż wygenerowany 
przez Storma czy Maxona. SAS zawiera 
rozbudowaną bibliotekę funkcji - zarówno 
tych do wykorzystania w C jak i 
specyficznych dla C++ (np. iostream|). 
Wersja 6.50 miała trochę blędów 
objawiających się szczególnie przy 
aktywnym Enforcerze, jednak kolejne 
patche usunęły większość z nich. Niestety 
SAS/C posiada poważną wadę: nie ma w 
nim zaimplementowanych wyjątków ani 
wzorców klas (templates - o których 
będzie z miesiąc)! Istnieje co prawda 
eksperymentalna wersja (nie firmowana 
przez SAS Institute) pozwalająca na użycie 
templateów oraz patch pozwalający 
generować kod dla PowerPC, ale na tym 
koniec - nie będzie już nowych wersji tego 
doskonałego kompilatora. 

Pozostale dwa kompilatory mają 
zdecydowanie inną filozofię pracy niż 
SAS/C. Dostarczają zintegrowane 
środowisko dzięki któremu można w 
prosty i efektywny sposób zarządzać 
nawet dużym projektem. Przy niewielkich 
programach nie jest to niezbędne, ale 
jeżeli na kod wynikowy składa się 
kilkadziesięciu czy kilkuset plików 
źródłowych jest to sporym 
udogodnieniem. Obydwa kompilatory 
posiadają własny edytor (moim zdaniem 
lepszy od tego z SASa), debugger 
pozwalający na wykonywanie programu 
zarówno na poziomie kodu źródłowego jak 
i asemblera oraz moduły pozwalające 
śledzić stan zmiennych oraz stosu (CPR z 
pakietu SAS też to potrafi, ale jego obsługa 
nie jest szczytem wygody). Obydwa 
kompilatory poradzą sobie z programem 
zawierającym wyjątki i wzorce klas 
(standard ANSI C++ 3.0). Niestety 
ustępują SASowi jeśli chodzi o 
efektywność i niezawodność. Maxon C (w 
wersji angielskiej rozpowszechniany jako 
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Piszemy własny Parser... 
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HiSoft C) doczekał się wersji 4.1. Być 
może będzie dalej rozwijany przez firmę 
HiSoft, bo Maxon zaprzestał produkcji 
programów na Amigę (co ciekawe jedną 
z przyczyn tej decyzji był brak solidnego 
obiektowego środowiska 
programistycznego - najwyraźniej nie 
mieli najlepszego zdania o swoim 
produkcie). Maxon/HiSoft C jest 
programem dosyć stabilnym jednak 
zdarza mu się niekiedy zawieszać lub 
przerywać kompilację w 
nieoczekiwanych momentach (często z 
komunikatem świadczącym o braku 
pamięci pomimo, że jest jej 
wystarczająco dużo). Posiada duże 
możliwości konfiguracji zarówno 
środowiska pracy jak i samego 
kompilatora. Ciekawą cechą jest 
możliwość śledzenia i automatycznego 
zwalniania zasobów. Jest to duże 
ułatwienie w fazie testowania, kiedy to 
program często kończy pracę w sposób 
nieprzewidziany pozostawiając po sobie 
nie zamknięte okna i zajętą pamięć. 
Biblioteka standardowych funkcji jest 
zdecydowanie mniej rozbudowana niż ta 
z SAS/C i Storm C. Maxon nie posiada 
również profilera dostępnego w SASie i 
Stormie. 

Storm C jest produktem najnowszym 
i cały czas rozwijanym. Zapowiadana jest 
wersja 3.0, natomiast obecnie dostępna 
jest 2.0, która pozostawia jeszcze trochę 
do życzenia. Przede wszystkim zdarza się 
jej generować blędny kod, szczególnie 
przy włączonej optymalizacji. Dopiero 
instalacja patchy dostępnych na serwerze 
firmy Haage $ Partner usuwa sporą część 
niedociągnięć. Storm kompiluje wzorce 
klas i wyjątki, jednak przy tych ostatnich 
zdarza mu się zawieszać (lub nawet 
zawiesić cały system!). Tak jak 
Maxon/HiSoft C posiada możliwość 
śledzenia zasobów i po zakończeniu 
programu zamyka pozostawione okna. 
zwalnia pamięć, zamyka pliki itp. Ma dość 
obszerną bibliotekę funkcji. W wersji 2.0 
jest dostosowany do współpracy z 
edytorem Gold ED (wyboru pomiędzy nim 
a standardowym edytorem Storma 
dokonujemy przy instałacji pakietu). 
Jednoznaczny wybór kompilatora jest 
trudny. Jeżeli zrezygnujemy z wyjątków i 
wzorców klas to z całą pewnością 
wygrywa SAS. W przeciwnym wypadku 
decyzja HiSoft czy Storm jest raczej 
kwestią gustu. Za tym ostatnim 
przemawia jednak zaangażowanie firmy 
Haage 8 Partner w produkcję 
oprogramowania dla Amigi i pewność, że 
produkt będzie dalej rozwijany. 
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Obiecałem Wam kilka 
miesięcy temu, że jeden z 
odcinków naszego kącika 

amosowego poświęcimy 
Internetowi. Dziś spełniam tą 


obietnicę. 


Mariusz Sikorski 


Rozpoczniemy od FTP. Największy 
zbiór plików dla AMOSa znajduje się w 
najbardziej chyba znanym dla każdego 
amigowca miejscu sieci, czyłi na Aminecie. 
Adresu Aminetu chyba nie muszę 
przypominać, bowiem powinien być wam 
znany jak tabliczka mnożenia. Najkardziej 
nas jako AMOSowów interesować będzie 
katalog dev/amos. Znajdziemy tam 
zarówno gotowe programy napisane w 
AMOSie jak i źródłówki, a także całą masę 
rozszerzeń i innych bardzo przydatnych 
akcesoriów. Nieco twórczości AMOSowej 
można znaleźć również w katalogu games, 
ale tam znajdziecie tylko gotowe 
programy, bez wersji źródłowych. 
Kolejnym ciekawym miejscem, które 
powiniście odwiedzić jest ftp.funet.fi Na 
tym fińskim serwerze znajdziemy inną 


UAT ASECUA: 
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zawartość niż w Aminecie, 
choć sporo plików się 
powtarza. A tak przy okazji, to 
jeśli będziecie potrzebować 
kiedyś dysków Fisha, to na 
tym serwerze znajdziecie ich 
komplet. Te dwa serwery 
wyczerpują niemal w 100% 
wszystko co można uzyskać 
poprzez ftp, znałazłem co 
prawda jeszcze dwa inne 
serwery, ale pliki które tam 
się znajdują w całości 
pokrywają się z tym co można 
znaleźć na Aminecie, więc 
pomimę je milczeniem. 

Teraz kolej na usługi pocztowe. Przez 
długi czas działała bardzo dobra anglo- 
języczna lista dyskusyjna pod adresem: 
amos-listQaccess.digex.net, jednakże 
któregoś dnia po prostu przestała istnieć z 
bliżej mi nie znanych przyczyn. Szybko 
jednak znaleziono zastępczy serwer i lista 
działa ponownie, tym razem pod adresem: 
amos-listG©onelist.com. Aby się na nią 
zapisać konieczny jest dostęp do WWW, 
ponieważ procedura zapisywanie się jest 
obsługiwana przez formularz WWW. 
Adres tego formularza jest następujący: 
htip://www.onelist.com/subscribe.cgifamos- 
list. Tam musicie wypełnić prosty 
formularz i po chwili znajdziecie w swojej 
skrzynce pocztowej maila z prośba o 
potwierdzenie subskrypcji. Należy ten list 
odesłać z powrotem, wystarczy zwykłe 
replay, z czego najbardziej istotny jest 
subject, który ustawi się automatycznie. 
Po wykonaniu 
tych czynności 
będziecie już 
zapisani. 
Przypominam, że 
językiem 
obowiazującym 
na liście jest 
angielski. Na 
liście spotkać 
można takie 
znane osoby jak 
np. Pierro 
Ghizzoni, Chris 








Hodges czy Andrew Kellett. Zakres 
tematów tam poruszanych jest dość 
szeroki i dotyczy nie tylko tego co wiąże 
się z AMOSem, ale również tego co wiąże 
się z samą Amigą, jednakże tematy 
AMOSowe przeważają. Lista dyskusyjna 
jest ważnym źródłem świeżych informacji, 
to wiaśnie tam podana została pierwsza 
informacje o pozyskaniu źródeł AMOSa i o 
rozpoczęciu prac nad nową jego wersją. 

Oprócz listy dyskusyjnej, trochę 
ciekawych wiadomości można znaleźć w 
jednej z grup newsowych, a konkretnie w 
grupie: alt.religion.arnos. Natomiast jeśli 
ktoś popadi już w sidła IRCa, to na 
kanałach łłamoslist i fłamos można spotkać 
i porozmawiać na żywo z wieloma znanymi 
w amosowym światku ludźmi. 

Czas przejść do przeglądu stron 
VWVYW. Proponuje wędrówkę rozpocząć od 
strony: http://www.radiks.net/skid/. Jest to 
źródło amosowego ringu. Sprawa ringów 
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to temat na oddzielny artykuł dla kolegów 
zajmujących się sprawami Internetu w 
Magazynie Amiga. Można najprościej 
powiedzieć, iż na ring składa się lista 
serwisów WWW poświęconych danemu 
tematowi, zatem wystarczy znaleźć jeden 
adres WWW. należący do ringu, aby 
stamtąd przejść do następnych 
poświęconych danemu tematowi. 
Adres który podałem powyżej jest 
źródiem ringu amosowego, można 
tam zarejestrować w ringu swoją 
stronę, można  wylistować 
wszystkie dostępne adresy oraz 
oczywiście rozpocząć wędrówkę po 
ringu. W chwili obecnej 
zarejestrowanych jest tylko kilka 
adresów, miejmy nadzieję, że ich 
liczba wzrośnie. 

Przejdźmy do pierwszej strony 
WWW poświęconej już 
bezpośrednio AMOSowi. Jej adres 
to: http://jwww.seta.itfamos/. W 
momencie gdy piszę te słowa 
strona ta wygląda dość skromnie, ale na 
pewno zostanie rozbudowana, gdyż jest to 
miejsce gdzie zamieszczane są 
najświeższe informacje o nowym AMOSie 
oraz o GUI Extension i FD Extension, 
rozszerzenia te można też stamtąd 
ściągnać. Autorem strony jest Pietro 
Ghizzoni. Zamieścił on ten też poprawioną 
wersję amos library. Ze strony tej można 
przejść na kolejną poświęconą AMOSowi, 
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zatem zróbmy to. 
Znaleźliśmy sie 
na stronie która 
ma adres: 
http://www.mushy 
-pd.demon.co.uk. 
Jej autorem jest 
Andy Kellett. Jest 
to moim zdaniem 
najciekawsza 
s St maso, rka 
poświęcona 
AMOSowi, nosi 
ona nazwę 
Mushroom PD. Można tu znaleźć niemal 
wszystko, co tylko jest związane z 
Amosem. Znajdziemy tutaj dużą kolekcję 
rozszerzeń, kodów  źródiowych, 
akcesoriów, dokumentacji i innych. Sporo 
również tam linków do innych stron. 
Ponadto z tej strony można dowiedzieć się 
o tym co nowego dzieje się w Świecie 


How would you like to make your own computer gaznez? 
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AMOSa. Można tutaj również zgłosić 
swoje propozycje na temat nowej wersji 
AMOSa. Podsumowując, jest to 
najważniejsza amosowa strona w 
Internecie i jej adres powinien być znany 
każdemu miłośnikowi AMOSa. Zajrzyjmy 
na kolejną stronę: 
http://platon.home.pages.de. Autorem tej 
strony jest znany wszyskim Chris Hodges, 
autor takich rozszerzeń jak AMCAF, P61, 
Tome 4 

Oczywiście 
rozszerzenia te 
można znaleźć na 
tej stronie, 
ponadto 
strony zamieścił 
tam sporo 
saw 61 c h 
programów w 
wersjach 
źródłowych. 
Kolejna strona to: 
http://fhome8.inet. 


autor 
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tele.dk/ftop_cat/. Jej autorem jest Jens 
Vang Petersen. Znajdziemy tam 
największy w sieci zbiór rozszerzeń do 
AMOSa, wraz z opisem instalacji. Niemal 
wszystkie rozszerzenia można ściągnąć. 
Następna strona iLGIS 
http://freespace.virgin.net/malcolm. murray. 
Możemy tam znaleźć kilka źródłówek 
autora strony. Autorem kolejnej 
strony jest Robert Benjamin, a 
znajduje się ona pod adresem: 
httpz/jwww.sosbbs.com/-rwbenjamin 
Znajdziemy tam ciekawe programy 
autorstwa właściciela strony. Z 
kolejnej strony: 
http://www .avalon.net/-bobal, 
można ściągnąć kilka gier napisanych 
w AMOSie. Natomiast na stronie: 
http://www.geocities.com/SiliconValle 
y/Heights/9343/. umieszczono parę 
przydatnych źródłówek. Nieco inną 
zawartość ma Strona: 
http://www.caiw.nl/-dvoogd/amos.ht 
ml. Opisane są tam wszystkie 
wersje AMOSa, jakie tylko się ukazały 
W sieci można znaleźć jeszcze kilka 
innych stron dotyczących AMOSa, jednak 
te które dziś przedstawiłem są 
najciekawszymi. Zwraca uwagę zupeiny 
brak tematyki amosowej na polskich 
stronach WWW, mam nadzieje, iż po tym 
artykule stan ten ulegnie zmianie. Na tym 
kończymy dziejszą zabawe z AMOSem, 
zapraszam do lektury za miesiąc. 
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SMTP i AMOS. 


Poczta elektroniczna jest jedną 
z najważniejszych usług 
oferowanych przez Internet. 
Spełnia ona niewątpliwie jedno 
z głównych założeń tej sieci, a 
mianowicie umożliwia bardzo 
szybki przekaz informacji 
pomiędzy użytkownikami 
znajdującymi się w tej sieci 
(posiadającymi konta 


pocztowe). 


Robert Szymański 


Protokołem odpowiedzialnym za 
wysyłanie poczty elektronicznej jest protokół 
SMTP (Simple Mail Transfer Protocol) opisany 
w RFC 772, 780, 788, 821, 847 i 1024. 
Pomimo olbrzymiej funkcji jaką pełni, jest on 
jednym z najbardziej elementarnych 
protkołów oferowanych przez sieć Internet. 
Jego początki sięgają wczesnych lat 70 i 
wiążą się z eksperymentami prowadzonymi 
nad siecią w amerykańskich uniwersytetach 
przez ARPA. Prace te nie były prowadzone z 
myślą stworzenia konkretnego protokołu, lecz 
stanowiły pierwsze próby wysyłania poczty 
elektronicznej za pośrednictwem sieci. Z 
czasem jednak prace te doprowadziły do 
powstania protokoiu odpowiedzialnego za 
wysyłanie poczty elektronicznej (SMTP) i 
protkołu odpowiedzialnego za jej odbieranie 
(POP3). SMTP był kilkakrotnie ulpeszany przez 
Network Working Group o czym świadczą 
kolejne wydania RFC opisujące zmiany w jego 
obsłudze. Programem wykorzystującym 
protokół SMTP jest Sendmail, który zajmuje 


zazwyczaj port 25 danego serwera. W 
załeżności od tego im nowsza wersja 
Sendmaila jest zainstalowana, tym więcej 
komend będzie potrafili on rozpoznać. 
Kolosalną różnicą pomiędzy poszczególnymi 
wersjami Sendmaili jest także ilość błędów la 
zarazem ich rodzaj) przez nie posiadanych. Jak 
się okazuje nie sposób jest stworzyć program 
tego typu, który bylby w 100% wolny od 
błędów i nie umożliwiał hackerom znalezienie 
jakiegoś słabego punktu. Okazuje się bowiem, 
że zarówno Sendmaile starsze niż wersja 5.58 
jak i te nowsze opatrzone numerkami 8.6.12, 
8.7, 8.8.2 posiadają mniejsze lub większe 
błędy. VV przypadku tych starszych Sendmaili 
wystarczy po uzyskaniu połączenia z portem 
25 wpisać odpowiednie komendy, aby 
uzyskać konto pocztowe na danym serwerze, 
uruchamiać dane komendy z uprawnieniami 
roota itp. Przeciwdziałanie niedociągnięciom 
tego typu w Sendmailach objawia się głównie 
tym, że w nowszych wersjach w celu 
"namieszania" w danym systemie należy mieć 
przynajmniej na nim konto z dostępem 
telnetowym, a sam sposób wykonywania 
nielegalnych operacji (czytanie czyjejś poczty, 
zakładanie dodatkowych kont, kasowanie 
czyichś plików itp.) wymaga od hackera 
naprawdę sporej wiedzy, posiadania 
exploitów napisanych specjalnie pod dany 
system (Red Hat. Debian, FreeBSD) i 
odpowiednich wersji bibliotek. WW praktyce 
surowy protokół SMTP wykorzystuje 
się jedynie do włamań, wysyłania fakemaili 

lub robienia spamów. Żaden przeciętny 
użytkownik nie będzie bowiem wysyłał emaili 

korzystając przy tym z usług telnetu (np. 
AmTelnet), a nie mailera (np. Yam). My jednak 
pragnąc wzbogacić się duchowo o nowe 
przeżycia i wykorzystać nasz ulubiony język 
programowania tam, gdzie nikt by się go nie 
spodziewał zobaczyć, zajmiemy się obsługą 
protokołu TCP/IP, a dokładniej SMTP z 
poziomu AMOSa. 


AMOS w Internecie. 


Rozszerzenie GuiExtension zostało 
napisane przez Włocha Pietro Ghizzoni 


(ghizzoQagonet.it) i jest dostępne jako 

program typu postware (pocztówka dla 

autora) wśród zbiorów Aminetu w katalogu 

(dev/amos) guiext162.lha. Ostatnia wersja 

tego rozszerzenia datowana jest na 4 maja 97 

roku i nosi numer 1.62. Jak wskazuje nazwa 

rozszerzenia - GuiExtension - jest to 
rozszerzenie, które w głównej mierze 

umożliwia używanie Graphics User Interface z 

AMOSem. Oprócz tego udostępnia ono 

użytkownikowi kilkanaście komend 

związanych z obsługą protokołu TCP/IP i 

właśnie tymi komendami dziś się zajmiemy. 

Po rozpakowaniu archiwum z 
rozszerzeniem, należy przegrać plik 

AMOSPro_GUIL.lib do katalogu 

AMOSPro:APSystem i następnie postępując 

zgodnie ze schematem instalowania 

rozszerzeń w AMOSie umieścić rozszerzenie 
na porcie 24. Warto także przegrać 
przykładowy program AMOsSa 

Demos/GuiNet.AMOS do swego katalogu z 

programami w AMOSie. Pisanie programów 

pracujących w sieci Internet, rozpoczynać 
będziemy od wgrania powyższego programu, 
ze względu na zamieszczony w nim GUI, 
którego obecność jest niezbędna do 
poprawnej obsługi protokołu TCP/IP 

(będziemy bowiem korzystać z komendy Gui 

Wait). Zanim jednak przejdziemy do pisania 

programu umożliwiającego wysyłanie listów z 

pomocą protkału SMTP, musimy zapoznać się 

z jego podstawowymi komendami. 

HELLO (HELO, EHLO) - komenda ta jest 
używana w celu poinformowania serwera 
kto się w danej chwili połączył z jego 
portem 25. Zazwyczaj mozna tu podać 
obojętnie jaką nazwę (np. 


super.user.com.pl), jednakże powinno się 
podawać tu swą prawdziwą domenę (np. 
ppp-warszawa274.tpnet.pl itp.), bowiem 
niektóre serwery w przypadku próby ich 
oszukania, reagują następująco: 
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ada. 


MAIL (MAIL) - komenda ta jest używana 
w celu rozpoczęcia wysyłania listu do 
jednego lub wielu adresatów. Jako 
argument tej komendy należy podać 
adres nadawcy listu. W razie braku 
adresata, pod adres podany jako 


argument zostanie przesłane mail 
delivery. 





RECIPIENT (RCPT) - komenda ta jest 
używana w celu określenia adresów 
poszczególnych odbiorców (skrzynek 
pocztowych), do których ma być 
dostarczana poczta. 





DATA (DATA) - po tej komendzie 


następuje wysyłanie właściwej 


wiadomości, którą zakończyć należy 
pojedyńczym znakiem ".' w linii. 

RESET (RESET) - komenda ta siuży do 
zerwania procesu przesyłania 
wiadomości. , 

VERIFY (VRFY) - komenda ta służy do 
sprawdzenia, czy istnieje taki adresat 
(skrzynka pocztowa). 

QUIT (QUIT) - komenda ta powoduje 
zamknięcie kanału transmisji. 

Znając podstawowe komendy SMTP 
możemy przejść do pisania programu 
wykorzystującego te komendy. Przykładowy 
program będzie wysyłał emaila pod wskazany 
adres używając do tego portu 25 podanego 
serwera. Poniższy program w niezmienionej 
formie może być przydatny jedynie do 
wysyłania pseudo fakemaili (można podać 
fałszywe pole nadawcy np. 
prezydentEsejm.gov.pl, ale i tak w nagłówku 
listu pojawi się pole "Received from <tu to co 
po helo> (w zależności od Sendmaila tu 
także Twoje domena) by <nazwa serwera z 
którym sie połączyłeś), które jest bardzo łatwo 
zidentyfikować i w razie czego wyciągnąć 
konsekwencję. Dosyć ciekawym 
zastosowaniem poniższego programu byłoby 
napisanie programu spamującego dane 
serwery. Należałoby dodatkowo dopisać 
procedurę, która tworzyłaby nazwę konta 
adresata i tam wysyłała list (znaki z przedziału 
48 - 122, uwzględniając stosowanie małych i 
dużych liter). Należy jednak pamiętać, że 
spam jest czynnością "nielegalną" i niemile 
widzianą administratorów 
spamowanych serwerów i w przypadku 


przez 
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wykrycia osoby, która dopuściła się tego 

czynu, mogą zostać wyciągnięte przeciwko 

niej konsekwencje prawno-finansowe lub w 

najlepszym wypadku zostanie zbanowana jej 

domena na danym serwerze. 

Czas przyjrzeć się także komendom 
oferowanym przez Gui Extension, a następnie 
wykorzystać zdobytą wiedzę. 

TCP OPEN: =Tcp Open(<numer 
kanału>,<dane$>) Otwiera kanał TCP 
<numer kanału> z serwerem zawartym 
w DANE$ np. CONNECT=Tcp 
Open(i 'irc.lublin.pl/6667') 

TCP F OPEN: =Tcp Open(<numer 
kanału>,<plik$>) Otwiera plik <plik$> 
do zapisania otrzymywanych informacji z 
kanału TCP <numer kanału>. np. 
DANE=Tcp F Open(2,'ram:session_logs") 

TCP PUT$: =Tcp Put$(<numer 
kanału>, <łańcuch$>) Wysyła tańcuch 
tekstowy <łańcuch$> do kanału TCP 


<numer kanału>. np. STAN=Tcp 
Put$(1,'NICK R4P70R") 
TCP READ: —=Tcp Readl(<numer 


kanału>,<bufor>,<ilość>) _ Pobiera 
<ilość> bajtów z kanału TCP <numer 
kanaiu> i umieszcza je w <buforze>, 
którym jest uprzednio zdefiniowany bank 
AMOSa. np. ADRESBANKU=Start(10) : 
STAN=Tcp Readl1,ADRESBANKU, 1024) 

TCP CODE: =Tcp Code Zawsze kiedy 
zostanie otrzymana wiadomość TCPAP 
(Gui wait zwraca -9). wtedy pobierając 
wynik parametru Tcp Code, dowiadujemy 
się ile zostało odczytanych bajtów (przy 
otrzymywaniu danych) lub zapisanych 
(przy przesyłaniu danych). 

TCP TIME: =Tcp Time Parametr tej 
komendy określa ile czasu minęjo od 
ostatniej komendy Tcp Reset. 

TCP SEND: =Tcp Sendl<numer 
kanału>,<bufor>,<ilość>) Komenda ta 
wysyła określoną <ilość> bajtów z bufora 
<bufor> poprzez kanał TCP/IP <numer 
kanaiu>. np. ADRESBANKU=Start(10) : 
STAN=Tcp Readi1,ADRESBANKU, 1024) 

TCP RESET: Tcp Reset Zeruje 
wewnętrzny licznik czasu. 

TCP CHANNEL: =Tcp Channel Komenda 
ta jako swój parametr podaje numer 
kanału zangażowanego z wiadomością 
TCP/IP zwróconą przez Gui Wait. 

TCP BUFFER: =Tcp Buffer Komenda ta 
jako swój parametr podaje adres bufora 
zanagżowanego z wiadomością TCPAP 
zwróconą przez Gui Wait. 
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ilmageF 


Hej! To znowu ja. Po nieco 
przydługiej nieobecności na 
łamach Magazynu Amiga 
miło mi znowu przywitać się 
z Wami, Drodzy Czytelnicy. 
Moja absencja spowodowana 
z jednej strony koniecznością 
wyjazdu, z drugiej zaś mniej 
przyjemnej, dość prozaiczną 
przyczyną jaką jest 


"padnięcie" sprzętu. 


Tadeusz Talar 


Tę ostatnią "przyjemność" 
zawdzięczam przekładce "wnętrzności" 
mojej Amigi do pewnej wieży producenta z 
północnej Polski, a ściślej mówiąc 
odwrotnie przylutowanym przez niego 
przewodom w jednej z wtyczek tej wieży, 
dzięki czemu mam parę nowych 
rezystorków, nową Paulę oraz układ portu 
i.. znacznie mniej kasy w kieszeni. 
Chciałbym przy okazji podziękować za 
sprawną naprawę wykonaną przez 
krakowską firmę COMPUTER SERVICE (tu 
mała krypciocha - siedziba przy ul. Lea 114 
p.112 tel.636-97-97). Jeśli mieszkacie w 
Krakowie lub okolicach i "padnie" wam 
Amiga, walcie do nich, naprawią. 


Warstwy w IlmageFX 3 


Po tej odrobinie "prywaty" wróćmy do 
ImageFXa. Przez ostatnie kilka miesięcy 
przetoczyła się, zwłaszcza po sieci, 





prawdziwa burza 
w której ścierali e 
się zagorzali 
zwolennicy i 
zaa Pp EMRE 
przeciwnicy nowej 
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wersji tego » ImageFX 
programu. Ci kx : "e 
pierwsi rozpływali z 


się nad nowymi 
możliwościami, ci 
drudzy  chłodzili 
sytuację 
wytykaniem 


niemałej liczby 
błędów w 
działaniu i 


obsłudze nowej 
aplikacji. WW tym całym zamieszaniu mnie 
najbardziej spodobała się postawa firmy 
Nova Design. Cierpliwie wsłuchiwali się w 
gorzkie niezadowolonych 
użytkowników i jak najszybciej publikowali 
odpowiednie patche i updatey 
poprawiające niedociągnięcia premierowej 
wersji lmageFXa 3.0. Znamiennym może 
być fakt, iż poziom tzw. supportu ze strony 
Nova Design urzekł nie tylko mnie ale i 
znajomego posiadacza Macintosha oraz 
PC-ta, u którego 'ciągnąiem" updatey 
ImageFXa przez Internet podczas awarii 
mojej Amigi. Powiedział on, cytuję:'Kurde, 
żeby takie Adobe tak szybko reagowało na 
jaja z piątą wersją Photoshopa” (chodziło 
mu m.in. o kłopoty przy tworzeniu napisów 
z "polskimi" literami przez najnowszą 
PECETOWĄ!!! wersję tego bardzo 
dobrego, co by nie mówić, programu]. 
Buszując po Internecie szczególnym 
miejscem gdzie warto zaglądać co jakiś 
czas jest serwer FTP firmy Nova Design. 
Pod adresem fip.novadesign.com można 
znaleźć wszystkie najświeższe 
uaktualnienia IlmageFXa. W chwili gdy 
piszę te słowa znajduje się tam patch, który 
sprawił, iż mój oryginalny ImageFX 3.0 
awansował do wersji 3.1b!l. Co 
najistotniejsze, w wersji tej poprawiono 
ponad 50 różnych niedociągnięć, w tym 
sporo dotyczących obsługi i funkcjonowania 
layerów czyli warstw, wzbudzających 


słowa 


w praktyce 


warstwy P 
11) 






wśród użytkowników najwięcej emocji. To 
właśnie dzięki wprowadzeniu edycji na 


layerach lmageFX stał się bardzo 
atrakcyjnym narzędziem dla amigowców 
spragnionych wygody komponowania 
obrazków na warstwach. 

Co by jednak nie mówić, ImageFX nie 
jest pierwszym programem graficznym dla 
naszego komputera, oferującym layery. 
Mało kto o tym wie lub pamięta, że od 
początku swego istnienia jeden layer 
posiadał Photogenics, potem na tym polu 
długo, długo nie działo się nic, aż wreszcie 
druga wersja programu ArtEffect przyniosła 
znaczący postęp. Aplikacja ta podczas 
edycji grafiki pozwala bowiem na używanie 
trzech layerów (dokładniej mówiąc jest to: 
obrazek stanowiący tło i nałożone na niego 
dwie warstwy). Na dłuższą metę jednak 
liczba ta nie jest satysfakcjonująca, przy 
skomplikowanych kompozycjach trzy 
łayery to stanowczo za mało dlatego też 
wielkie poruszenie i rozbudzone nadzieje 
wśród amigowskich grafików przyniosła 
trzecia wersja ImageFX, w którym liczbę 
layerów ogranicza jedynie rozmiar 
zainstalowanej w komputerze pamięci 
RAM. 

| właśnie warstwom w nowym 
imageFXie chciałbym poświęcić ten 
artykuł. Z powodu pobieżnego ich 
potraktowania w dokumentacji użytkownika 
dołączonej do programu (broszurki tej nie 
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sposób nazwać niestety podręcznikiem) 
początkujący użytkownik z pewnością nie 
odpowie sobie na pytanie 'po co te 
layery?" i jak ich używać w tworzonych 
przez siebie obrazkach. Natomiast 
zaawansowany grafik który miał styczność 
z warstwami np. w Photoshopie zostanie 
zaskoczony zapewne istotnymi różnicami w 
filozofii działania i, nie ma co ukrywać, 
ograniczeniami związanymi z pracą na 
warstwach ImageFXa. Zanim jednak 
omówię szczegóły pozwólcie, że kilka stów 
skieruję teraz do osób początkujących w 
temacie "praca z warstwami", zadających 
sobie wspomniane wcześniej pytanie o 
sens korzystania z layerów przy tworzeniu 
grafiki. Przyjrzyjmy się w tym celu rys.1. 
Zauważcie, że znajdująca się na nim postać 
"miękko" przechodzi w tło a inne elementy 
także nie mają wyraźnie odciętych 
brzegów. A teraz, co byście powiedzieli na 
to bym poprosił Was o poprawienie tego 
obrazka w taki sposób by wymienić postać 
na inną, a pozostałe elementy obrazka i ich 
wygląd pozostał bez zmian? No... no 
właśnie, w tym przypadku mechanizm 
"wytnij brush - wstaw inny” raczej nie 
zadziała, a liczba pozostałych "miękkich 
przejść" pomiędzy krawędziami oraz cieni 
rzucanych przez obiekty zniechęciła by nas 
chyba skutecznie do wykonania nowej 
operacji kompozycji całego obrazka. I tu 
właśnie jest "pies pogrzebany”. W 
przypadku warstw nie umiejscawiamy 
wszystkich elementów składających się na 
gotowy obrazek bezpośrednio na tle, ale 
układamy je na kolejnych warstwach. 
Operacja ta przypomina nieco nakładanie 
folii przeźroczystych z narysowanymi 
obrazkami na namalowane na kartonie tio. 
Folie te możemy dowolnie przesuwać czy 
też przekładać jedna nafpod drugą, możemy 
także wyciągnąć niepotrzebną folię z 
narysowanym obiektem, a ukiad 
pozostałych pozostanie bez zmian. 
Komputerowa adaptacja tej analogii 


bogatsza jest dodatkowo o inne 
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struktura rysunku 1 
tworzonego z użyciem 
warstw 





możliwości. z których najważniejszą jest 
swoboda w regulacji przezroczystości 
rysunku na danej warstwie. Może być on 
np. półprzeźroczysty. Jak przy użyciu 
warstw zbudowany jest rys.1 pokazuje 
rys.2. Łatwo możecie zauważyć jak prostą 
jest korekta obrazka o którą Was prosiiem. 
Wystarczy wymienić postać na 
odpowiedniej warstwie, reszty w ogóle nie 
ruszać i... po bólu (rys.2a). Po za operacją 
kompozycji obrazka, warstwy przydają się 
bardzo przy tworzeniu efektów specjalnych 
takich jak: cienie, glowy, światła, chmury, 
tekstury itp. itd. Namiastkę tego jak 
wygląda to w praktyce możecie zobaczyć 
na wspomnianych wyżej rysunkach. 
Natomiast nim przejdę do praktycznych 
przykładów zastosowań  layerów, 
zatrzymam się jeszcze na zasadzie ich 
funkcjonowania przyjętej w ImageFXie. 

Spójrzcie na rys.3. Po wczytaniu 
obrazka tła możemy przy użyciu 


warstwa l 







warstwa. 6 


specjalnego pop-up menu znajdującego się 
w oknie menedżera warstw (LAYER 
MANAGER) (rys.4) wybrać sposób 
tworzenia nowej warstwy na istniejącym 
tle. Z technicznego punktu widzenia 
warstwa stanowi 24-bitowy bufor graficzny, 
wyposażony w 8-bitowy kanał alfa. Przy 
czym co ciekawe kanał alfa istnieje 
ZAWSZE, co paradoksalne nawet wtedy 
gdy program informuje, że go przy danej 
warstwie nie ma!. Informuje o tym brak 
literki A nad gadżetem SCANNER. Sytuacja 
ta ma miejsce np. w momencie kreowania 
nowej warstwy przy użyciu opcji "NEW 
LAYER FROM BUFFER..." w momencie 
gdy obrazek który ma powędrować na 
warstwę nie posiada kanału alfa. Dlatego 
też od razu uprzedzam, iż próba podejrzenia 
lub edycji kanału alfa tak utworzonej 
warstwy (poprzez wciśnięcie klawisza 'a") z 
góry skazana jest na niepowodzenie 
ponieważ program odpowie nam " This 
operation requires an alpha or transparency 
channel. Choose to create an alpha 
channel." (czyli tłumacząc: Ta operacja 
wymaga kanału alfa lub kanału 
przezroczystości. By utworzyć kanał alfa 
wybierz). Przy okazji należy pamiętać o tym 
by tworząc kanał alfa przy użyciu wyżej 
wymienionej opcji "wypełnić go” pikselami 
w kolorze białym (co odpowiada użyciu, 
gdyż w przeciwnym wypadku (np. użycie | 
obraz na warstwie nie będzie widoczny. 
Dlaczego? Ano dlatego iż jak wiadomo 
jasność piksela w kanale alfa decyduje o 
tym na ile będzie przezroczysty 
odpowiadający mu piksel w obrazku dla 


TŁO (background) 
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którego utworzony jest ten kanał alfa 
(pisałem już o tym kilkakrotnie na łamach 
MA. więc nie będę póki co rozwijał tego 
tematu). W przypadku warstw zależność 
jest identyczna, im jaśniejszy kolor piksela 
w kanale alfa warstwy tym MNIEJ 
przeźroczysty piksel obrazka znajdującego 
się na warstwie (porównajcie np. jaki 
wpływ na wygląd obrazka na warstwie 
mają kanały alfa warstw z rys. 3). 
Standardowo po użyciu opcji "NEW 
LAYER..." kanał alfa warstwy jest 
przezroczysty co oznacza w nomenklaturze 
ImageFXa iż wszystkie piksele są w nim 
CZARNE. Jakiekolwiek kreślenie przy 
użyciu dowolnego narzędzia po nowej 
warstwie pozostawia swój ślad także w 
kanale alfa tej warstwy, w postaci pikseli 
BIAŁYCH lub w odcieniach szarości, o ile 
krawędzie rysowanych figur mają łagodnie 
"zanikać" do przezroczystości (patrz rys.3). 

"Zaraz, zaraz” powiecie, 'po co to całe 
zamieszanie z kanałami alfa layerów, skoro 
jak będę chciał zrobić obrazek na warstwie 
bardziej lub mniej przeźroczystym to mam 
od tego suwaczek BLEND % znajdujący się 
w menedżerze warstw lmageFXa"'. Niby 
racja, ale nie do końca, ponieważ 
ustawienie BLEND % odnosi się do 
CAŁEGO obrazka znajdującego się na danej 
warstwie. Gdy chcemy by tylko wybrane 
jego fragmenty były np. półprzeźroczyste 
lub zachce się nam "miękkich przejść" 
krawędzi obrazka na warstwie w tło 
(BACKGROUND) to tutaj już BLEND % nie 
wystarczy, musimy ingerować w kanai alfa 
danej warstwy. W tym miejscu ważna 
uwaga: POD ŻADNYM POZOREM NIE 
WOLNO USUWAĆ KANAŁU ALFA 
WARSTWY (opcja ) gdyż zawsze kończy się 
to oglądaniem GURU! Nie jest to jedyne 
niedociągnięcie związane z warstwami. 
Uciążliwym jest także fakt, iż nie możemy 
wygenerować opcją RENDER 
skomponowanego przy użyciu warstw 
obrazka, musimy najpierw  'skleić" 


wszystkie warstwy 
w jedną i dopiero 
wtedy RENDER 
zadziała. Niestety 
tracimy wtedy całą 
m i s t eTManike 
konstrukcję 
warstw, a Co za tym 
idzie możliwość 
wprowadzania w 
prosty sposób 
zmian w takim 
"plaskim" obrazku. 
Dlatego też przed 
tak  destrukcyjną 
operacją jaką jest 
opcja "FLATTEN LAYERS" najlepiej 
zachować 'warstwowy' obrazek na 
dysku co umożliwia nam nowy format 
plików graficznych wprowadzony przez 
firmę Nova Design w trzeciej wersji 
ImageFXa o nazwie INGF (ang. skrót 
od lmageFX Native Graphic Format). 

Na zakończenie tej pierwszej, 
bardziej teoretycznej, części artykułu o 
warstwach w  ImageFXie 3.0 
chciałbym jeszcze wspomnieć o cenie 
wprowadzonych przez Nova Design 
udogodnień, która jest wbrew pozorom 
wysoka. Niestety, sprawne korzystanie 
z mechanizmu warstw wymaga dużej 
ilości wolnej pamięci (min. 10 MB) i 
najlepiej by była to ta na kościach, choć 
może być nią także duży kawałek dysku 
zagospodarowany przez ImageFXa 
jako pamięć wirtualna (należy się 
jednak liczyć z radykalnym 
spowolnieniem pracy programu). 
Kolejną ważną rzeczą jest posiadanie 
jak najszybszego procesora 
zainstalowanego w naszej Amidze. 
Absolutnym minimum jest 68030 z 
FPU, natomiast z konieczności 
maksimum to 68060 (bo z PowerPC 
póki co ImageFX niestety nie korzysta). 
Do tego należało by dorzucić "ukryte" 
wymagania nowego interfejsu 
programu w trybie WINDOWED, dla 
którego minimalnym rozmiarem ekranu 
wydaje się być niezbyt popularna w 
komputerach z układami AGA 
rozdzielczość 800x600 plkseli (co 
oznacza, że trzeba mieć co hajmniej 
monitor multisynchroniczny i korzystać 
z trybu SUPER72, lub zdecydować się 
na zakup karty graficznej). Mając 
nadzieję, iż niedogouności te nie 
odstraszą Was, Drodzy Czytelnicy, od 
korzystania z layerów w ImageFXie, 
zapraszam do lektury kolejnej części 
tego artykułu w której warstwy pokażą 
swoje bardzo praktyczne oblicze. 


PROGRAMOWANIE 


SMTP i AMOS 


Dokończenie ze strony 23 





Powyższy program po otrzymaniu 
niezbędnych informacji od użytkownika 
inicjuje połączenie z serwerem. Następnie 
zgodnie z podanymi informacjami stara się 
przesłać emaila pod podany adres. Po 
każdym wywołaniu komendy Tcp Put$, 
serwer otrzymuje odpowiednią komendę 
SMTP. Komendą Tcp Read odczytujemy 
odpowiedź serwera na daną komendę SMTP. 
Odpowiedzi te zapisywane są w kolejnych 
plikach "ram:1message"...., "ram:/message"', a 
wszystkie odpowiedzi lkody sendmaili) 
wyglądają następująco: 

Postępując w sposób jak w listingu 1 
można dodawać odpowiednie człony z Tcp 
Put$, które będą kazać Sendmailowi, aby 
wykonywał dodatkowe przesłane mu 
komendy. Eksperymentując z TCP/IP można 
posunąć się dalej do obsługi HTTP, IRC itp. 
Wystarczy w tym celu łączyć się z 
odpowiednimi numerami portów serwera np. 
dla WWW - 80, IRC - 6667 itp. Każdy taki port 
jest obsługiwany przez oddzielny program 
(demona), który posiada swój unikalny zestaw 
komend. W przypadku IRC są to komendy 
używane podczas normalnej sesji czyli NICK, 
/JOIN, /PART itp. Zdobywając dalszą wiedzę o 
zasadzie działania poszczególnych demonów i 
komendach przez nie obsługiwanych można 
pokusić się o napisanie programów takich jak 
AMOSlrc, AMOSFtp itp. chociażby na swój 
własny uzytek. 
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PROGRAMU LIGHTWAVE 


Witam w drugim odcinku 
kursu LightWavea. W tym 
miesiącu w dalszym ciągu 
będziemy katować Modelera. 
Zaczniemy od rzeczy 
prostych, potem zaś 
przejdziemy do bardziej 


wyszukanych przykładów. 


Karol Kątnik 


Na pierwszy ogień pójdzie 
sprężyna. Wybierz Object/Create/Disc, 
następnie zaś naciśnij [n] na 
klawiaturze. W polu Sides pozostaw 
wartość 16, zaś w polu Segments 1. 
Wartości w polach Bottom i Top 
zamień na O. Oś obiektu (Axis) zmień 
na Z. W polu Center zmień wartość dla 
osi X na .4m. W pola Radii dla 
wszystkich 3 osi wpisz wartość.1m. 
Zatwierdź zmiany i użyj kławisza 
[Enter]. Widzisz teraz okrąg przesunięty 
w prawo względem osi X. Wybierz 
teraz narzędzie Lathe z menu Multiply, 
a następnie użyj klawisza [n]. Parametr 
Start Angle pozostaw bez zmian, zaś w 
pole End Angle wprowadź wartość 
1080. W pole Sides wprowadź cyfrę 
108. W polu Offset wpisz 1. Axis (oś 
obrotu) zmień na Y. Wszystko gotowe, 
możesz teraz kliknąć na OK i nacisnąć 
[Enter]. Na ekranie powinna pojawić się 
sprężyna. 

Teraz zrobimy szybko główną 
część granatu. Z menu Objects wybierz 
Ball i użyj funkcji Numeric (ln]). Należy 
zmienić kilka parametrów: Sides na 8 
oraz Segments na 6, Radii dla osi X 
(.4m) oraz dla osi Z (.4m). Zatwierdź 
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Grid: 188 nm) K IPolygon| LL LJ 
Rys. 1 Uproszczony obiekt granatu 


zmiany i użyj klawisza [Enter]. Teraz 
przejdź w tryb edycji 'Polygon" 
naciskając dwukrotnie klawisz [Space]. 
Teraz użyj kombinacji [Shift+], jeśli zaś 
jesteś zwolennikiem kopania w menu, 
to odszukaj przycisk Invert w menu 
Display. Tym sposobem uaktywnione 
zostały wszystkie polygony. Teraz 
naciśnij klawisz [bl., co spowoduje 
ukazanie się okna narzędzia Bevel. W 
pola Inset i Shift wpisz wartość 20 
mm. Zatwierdź zmiany i gotowe. 
Prawda, że proste? Dorobienie 
pozostałej części granatu to tylko 
formalność. Nie dysponuję żadnym 
zdjęciem tej broni, w wyniku czego 
obiekt na ilustracji jest dosyć 
uproszczony. 

Ktoś powie, że nie wie w jakim 
celu uaktywniaiem polygony, skoro i 
tak robię Bevel na całym obiekcie. 
Odpowiedź jest prosta. W tym 
przypadku przyda nam się to, że 


Modeler pozostawia uaktywnione 
ścianki, z których pierwotnie 
zbudowany był obiekt, zaś nowo 
powstałe polygony pozostają 








wygaszone. Pozwala nam to na nadanie 
tej powierzchni innej nazwy, a co za 


tym idzie, na nałożenie innego 
materiału. 

Edycję najprostszych obiektów 
mamy za sobą, czas więc na operacje 
logiczne, które możemy wykonać na 
bryłach. Aby móc poeksperymentować, 
będziesz potrzebował dwóch brył 
umieszczonych w różnych warstwach 
(Layerach). Do naszych celów 
wystarczające będą kula i sześcian. W 
pierwszej warstwie umieść 
najzwyklejszą kulkę. Im prostsza, tym 
szybciej i przyjemniej będziesz mógi 
się pobawić. Przejdź teraz do drugiej 
warstwy, naciskając w tym celu 
klawisz [2]. W tej warstwie umieść 
sześcian. 

Jeśli masz już obie bryły 
umieszczone w różnych layerach, 
powinieneś poprzesuwać je tak, by 
zachodziły na siebie w jakikolwiek 
sposób, na przykład w taki, jak jest to 
przedstawione na stosownej ilustracji. 
Jeśli wszystko gotowe, musisz 
zdecydować się w której bryle chcesz 
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Powiedzmy, że będzie to kula. Naciśnij 
więc klawisz [1] a następnie 
kombinację [Alt+2]. Powinieneś mieć 
teraz kulę w warstwie nadrzędnej oraz 
sześcian w podrzędnej. Jeśli tak jest, 
możesz spokojnie użyć klawisza [E], co 
jest odpowiednikiem wybrania 
narzędzia Boolean z menu Tools. 
Zaczniemy od początku i wybierzemy 


Union. W wyniku wykonania tej 
operacji bryły zostały połączone. 
Naciśnij klawisz lu], co spowoduje 


cofnięcie zmian i przwrócenie sytuacji 
sprzed połączenia druciaków. Teraz 
ponownie naciśnij [B] i wybierz 
Intersect. | co widzimy? W nadrzędnej 
warstwie znajduje się jedynie bryła 
stanowiąca część wspólna obu 
obiektów. Tak, jak poprzednio użyj 
UNDO (ful) a następnie naciśnij IB]. 
Tym razem wybierz Substract. Po 
wykonaniu tej operacji widzimy to, co 
pozostało po odjęciu obiektu z warstwy 
background od obiektu z warstwy 
foreground. Powtórz całą procedurę a 
następnie wybierz Add. Przed oczyma 
rozciąga się to, co otrzymałeś z dodania 
obu obiektów do siebie. Uwaga: po 
każdej operacji logicznej naciskaj 
klawisz [m] na klawiaturze a następnie 
[Enter]. Pozbędziesz się w ten sposób 
zbędnych punktów z nowo powstałych 
obiektów. 

To była teoria, teraz zaś nadszedi 
czas na przykład praktycznego 
wykorzystania operacji logicznych. 
Przypuśćmy, że chcesz wykonać obiekt 
zwykiego  kłucza do zamka 
patentowego. Już na pierwszy rzut oka 
wydaje się. że będzie z tym trochę 
roboty i jest to prawda. Jeśli 
podejmiesz wyzwanie i wymodelujesz 
klucz ze wszystkimi szczegółami, to 
zajmie Ci to dobre kilkadziesiąt minut. 
Jeśli zaś chcesz stworzyć jedynie 
uproszczoną bryłę, to uwiniesz się w 
kilka minutek. Warto przyłożyć się do 
tego zadania, gdyż jest to nie tylko 
bardzo dobry przykład na wykorzystanie 


operacji logicznych. ale również 
sprawdzian Twojej wyobraźni 
przestrzennej. 


Wykonaj najpierw kontur klucza, 
czyli po prostu ustaw punkty w 
odpowiednich miejscach i połącz je w 
połygon a następnie wytłocz bryłę. 
Warto przekonać się do korzystania 
przy edycji punktów z kształtów 
obiektów podstawowych, gdyż 
znacznie przyspiesza to pracę. Po co 
męczyć się z przesuwaniem punktów w 
taki sposób, by przypominały okrąg, 


% 1.155 m 
2-883.1mr 
Grid: 588 ma 


skoro wykorzystanie piaskiego walca 
(Disc) jest dużo szybsze i 
dokładniejsze? Jeśli masz już gotowy 


obiekt, w którym chcesz potem 
wycinać, wykonaj bryły, którymi 
będziesz dokonywał wycinania. 


Zarówno obiekt podstawowy, jak i bryły 
wycinające są widoczne na ilustracji. 
Kształty, które należy wyciąć, to: 3 
wyżłobienia ciągnące się wzdłuż klucza, 
"ząbki" dzięki którym otwieramy 
kluczem określony zamek. otwór 
służący do zahaczenia klucza na breloku 
oraz napisy i symbole znajdujące się po 
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Rys. 2 Proste obiekty przygotowane do wykonania operacji logicznej 


Rys. 3 W warstwie RETE widać to, co należy "e by obiekt ten przypominał klucz 
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obu stronach klucza. To, w jaki sposób 
wykonasz poszczególne części zależy 
tylko i wyłącznie od Twojej 
pomysłowości. Sposoby edycji 
obiektów potrzebnych do tego 
przykładu omówiłem już wcześniej, 
pozostaje więc tylko brać się do roboty. 

Teraz trochę o jednym z 
najpotężniejszych narzędzi, jakie daje 
nam do dyspozycji Modeler. Czasami 
zdarza się, że potrzebujemy bardzo 
gładkiego obiektu o dość złożonym 
kształcie. Mamy wtedy kilka możliwych 
wyjść z sytuacji. Poniżej omówię jedno 


25 


SOFTWARE 


Pan ŹĄpLCSLOAOQOoLQ mmm m0 








[quit 


judoka (ai cą 
[M ladkałalal=iej 


ETAP 


Rys. 4 Goto 
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gładkiego obiektu o dość złożonym 
kształcie. Mamy wtedy kilka możliwych 
wyjść z sytuacji. Poniżej omówię jedno 
z nich. Załóżmy, że potrzebny jest 
obiekt serca. Co robimy najpierw? 
Tworzymy przekroje, które następnie 
posłużą nam do zbudowania prostego 
obiektu przy pomocy narzędzia Skin. 
Jeśli chcesz, by serducho było gładkie 
ze wszystkich stron, wystarczy, że 
wykonasz jego poiówkę a następnie 
posłużysz się funkcją Mirror z menu 
Multiply. Jeśli polygony są gotowe do 
połączenia, uaktywnij je w takiej 





kolejności, w jakiej mają być połączone 
a następnie użyj narzędzia Skin z menu 
Multiply. Jeśli wszystko wykonałeś 
poprawnie, to widzisz teraz gotowy 


obiekt i zaznaczone polygony, z 
połączenia których powstał. Odznacz 
teraz dwa skrajnie położone polygon'y 
klikając na nich a następnie naciśnij 
klawisz [Del]. Po co trzymać te części 
obiektu, których nie widać? 

Obiekt gotowy. jednak nie 
przedstawia sobą nic specjalnego. 
Trzeba by go nieco wygładzić. Aby 
dokonać tej operacji, musisz zamienić 
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Rys. 5 Polygon'y przygotowane do użycia narzędzia Skin 
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wszystkie ścianki obiektu na trójkąty. 
Użyj kombinacji [Shift+t], bądź wybierz 
Triple z menu Polygon. Teraz użyj 
kombinacji [Shift+dl, co odpowiada 
wybraniu Sibdiv z menu Polygon. Kliknij 
na Metaform i ustaw wartość 
parametru Max Smoothing Angle na 
powiedzmy 44.5 stopnia. Dajesz w ten 
sposób znać programowi, że ma za 
zadanie wygładzić obiekt z tym, że 
zakrąglaniu będą poddawane jedynie 
ścianki nachylone do siebie pod kątem 
nie większym, niż 44.5. Nie jest to 
czyste wygładzanie, gdyż powiązane 
jest ze (czasami znaczną) zmianą jego 
geometrii. Uzyskiwane efekty zależą od 
rodzaju obiektu oraz od tego, jakie 
wartości wprowadzisz w pola Max 
Smoothing Angle i Fractal. Trzeba nad 
tym po prostu posiedzieć i 
poeksperymentować. Jeśli zaś chesz 
tylko wygładzić obiekt, dodając mu przy 
tym "trochę" ścianek, wybierz Smooth 
w oknie Subdivide Polygons a 
następnie wpisz opowiednią wartość w 
oba pola. 

Jeśli jestem już przy narzędziu 
Subdivide, to nie chiałbym pominąć 
przydatnej funkcji Faceted. Co daje 
nam jej użycie? Możesz to sprawdzić w 
sposób najprostszy z możliwych. 
Postaw byle jaki prostokąt i użyj tej 
funkcji. Jak widzisz, program podzielil 
sciankę na 4 mniejsze. Tak też zrobi ze 
sciankami każdego obiektu, który 
wczytasz i poddasz działaniu funkcji 
Faceted. Jeśli jeszcze nie domyślasz 
się gdzie ta funkcja znajduje 
zastosowanie, to podpowiem, że 
zarówno przy obiektach, które chcesz 
poddać deformacji i/lub morfingowi, jak 
i przy siatkach, które poddasz działaniu 
funkcji Displacement Map. 

Wszystko pięknie, nie ma jednak 
róży bez kolców. Wszystkie warianty 
narzędzia Subdivide powodują znaczny 
"rozrost" obrabianego obiektu. Podam 
w tym miejscu malutki przykładzik. Mój 
obiekt składa się - w. wersji 
podstawowej - z 750 ścianek. Po 
zamianie na trójkąty ich ilość wzrasta 
do 812. zaś po użyciu funkcji Metaform 
otrzymałem bryłę złożoną z 4234 
ścianek... Wniosek nasuwa się sam: 
obiekt po potraktowaniu go w taki 
sposób 'rośnie" średnio 4 do 5 razy, 
należy więc używać tego narzędzia z 
umiarem. Pamiętaj, że każdy sprzęt 
można skutecznie 'zamulić”, zarówno 
przy edycji, jak i przy liczeniu. I jedno, i 
drugie potrafi uczynić pracę uciążliwą. 
Zawsze więc, gdy robisz większy 
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obiekt zastanów się, w jakiej odległości 
od kamery ma się on znajdować. Jeśli 
będzie na pierwszym planie, to 
powinien być dość dokładny, jeśli zaś 
ma znajdować się gdzieś w tle, możesz 


sobie pozwolić na znaczne 
uproszczenia. 
Następną, bardzo przydatną 


metodą edycyjną jest korzystanie z 
Metanurbsów. Sposób ten łączy w 
sobie zalety modelowania ściankowego 
i "splajnowego'. Tyle teorii, przejdźmy 
do przykładu. Wybierz Box z menu 
Objects i naciśnij klawisz [nl. Wpisz 
następujące parametry: Low: X: -100, 
Y: -160, Z: -40, High: X: 100, Y: 160, Z: 
40:2SEGNEKIS R" 279: 8, Z: 2. 
Zatwierdź zmiany i naciśnij [Enter]. 
Jeśli obiekt jest ledwo widoczny, bądź 
nie mieści się w całości na ekranie, 
najedź mychą nad okno rzutu "Face" | 
użyj kombinacji [Ctrl+a]. Teraz naciśnij 
klawisz [Tab]. W środku obiektu pojawił 
się obły kształt. Poprzesuwaj teraz 
punkty należące do sześcianu tak, by 
ich rozkład przypominał ten z ilustracji. 
Teraz naciśnij klawisz [ol i zmień 
wartość pamametru Patch Division na 
5, następnie zaś użyj kombinacji 
[Ctrl+d], co spowoduje "zamrożenie" 
obiektu. Jeśli nie wiesz, co przypomina 
Ci kształt, który masz przed oczyma, to 
podpowiem: wystarczy, że dorobisz 
drugi obiekt a otrzymasz coś w rodzaju 
loda na patyku. Prawda, że było to 
prościutkie? Pomyśl teraz ile czasu 
zajęłoby wykonanie takiego obiektu 
tradycyjnymi metodami? Na pewno 
wiele a w dodatku efekt byłby dużo 
gorszy. Dzięki pracy na Metanurbsach 
możesz w dość szybki sposób tworzyć 
obiekty typu: deska surfingowa, kostka 
lodu, ludzka twarz, ząb itp. W wersji 5 
programu Modeler istnieje jedno 
ograniczenie dotyczące zamiany 
obiektów na Metanurbsy. Konwersji 
mogą być poddane jedynie te scianki, 
które składają się dokładnie z 4 
punktów. 

Teraz zajmiemy się stworzeniem 
obiektu naśladującego wyglądem 
kostkę lodu. Cel ten można osiągnąć 
między innymi przy pomocy 
Metanurbsów, czemu jednak nie 
wypróbować innego sposobu? 
Pierwszym elementem, który będzie 
potrzebny do zbudowania obiektu jest 
polygon w kształcie kwadratu, tylko, że 
ze ściętymi na rogach krawędziami. 
Powinieneś go zbudować z 8 punktów. 
Polygon wytłaczamy, w taki sposób, by 
był w miarę proporcjonalny, czyli 
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wymiarami zbliżony do sześcianu. Po 
wytłoczeniu otrzymujemy bryłę, której 
cztery krawędzie mają scięcia, 
pozostałe zaś są "ostre" Aby 
"zukosować" pozostałe 8 krawędzi 
posłużymy się narzędziem "Bevel". 
Zaznacz przy pomocy "lasso" frontową i 
tylną sciankę obiektu, czyli te, przy 
których znajdują się niezukosowane 
krawędzie. Jeśli obie scianki są 
aktywne, naciśnij klawisz [b]. Teraz, 
metodą prób i błędów, dobierz wartość 
ukosowania tak, by scięcia wszystkich 
krawędzi były mniej więcej podobne. 


Rys. 6 Obiekt przed i po użyciu narzędzia Subdivide IMetaform) 


Rys. 7 Obiekt zamieniony na Metanurbs'y przed zamrożeniem 
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Jeśli wszystko gotowe, to masz przed 
oczyma coś na kształt sześcian ze 
zukosowanymi wszystkimi 


krawędziami. Użycie funkcji Bevel 
spowodowało, że bryła uległa 
wydłużeniu wzdłuż osi (w moim 


przypadku Z). Możesz temu zaradzić 
zaznaczając jej część i przesuwając w 
stronę drugiego jej końca. Po tym 
zabiegu obiekt powinien mieć jako 
takie proporcje. Posłuż się teraz funkcją 
Triple, używając kombinacji [Shift+t]. 
Bryła została zamieniona na trójkąty, co 
umożliwi posłużenie się narzędziem 


si 
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Rys. 8 Przykład na wykorzystanie Matanurbs'ów 


narzędziem Subdivide. Wybierz wariant 
Metaform i wpisz wartośc kątową 89.5 
stopnia. Użyj teraz kombnacji [Shift+J], 
co spowoduje otwarcie okna narzędzia 
Jitter z menu Tools. Wybierz Gaussian i 
wpisz tam odpowiednią wartość (u 
mnie 8 mm) dla wszystkich osi. 
Spowoduje to losowe rozrzucenie 
punktów należących do obiektu we 
wszystkich trzech osiach przy użyciu 
wybranej metody (w tym przypadku 
Gaussian). Wstaw taką wartość, by 
punkty zostały rozrzucone tylko w 
niewielkim stopniu. Mamy teraz przed 








oczyma dość nieregularny obiekt, który 
z powodzeniem może imitować kostkę 
lodu, jednakże z jednym zastrzezeniem 
- jest dość kanciaty. Jeśli chcesz nieco 


wygładzić jego powierzchnię, użyj 
kombinacji [Shift+M], co odpowiada 
wybraniu Smooth z menu Tools. Wpisz 
tam wartość 2, zarówno w pole 
Strenght, jak i w lterations. Zatwierdź 
zmiany a obiekt zostanie opowiednio 
wygładzony. Taka dokładność obiektu 
w zupełności wystarcza, jeśli nie 
chcemy, umieszczać go na pierwszym 
planie. Jeśli zaś ma on być 





fobie: 





Rys. 9 Inny przykład wykorzystania Metanurbs'ów 
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wyeksponowany, to doradzam 
powtórne skorzystanie z usług funkcji 
Subdivide (Metaform bądź Smooth z 


odpowiednio dobraną wartością 
zaokrąglania, zależnie od potrzeb). 
Manewr ten spowoduje jednakże 


znaczny wzrost złożoności obiektu, tak 
więc czasami lepiej jest skorzystać z 
doskonałego wygładzania powierzchni, 
jakie oferuje Layout. 

Przy okazji opisywania pracy w 
Modelerze należałoby wyjaśnić jedną 
sprawę, która bywa bolączką wielu 
początkujących. Co robimy jeśli w 
jednym layerze mamy kilka obiektów 
umieszczonych obok siebie i chcemy 
jeden z nich skasować, bądź przenieść 
do innego layera? Zaznaczamy go po 
prostu przy pomocy lasso, naciskamy 
odpowiednie klawisze i po sprawie. Co 
zrobi jednak człowiek nie obeznany z 
Modelerem, jeśli dwa (lub więcej) 


obiekty "zachodzą" na siebie? 
Najpewniej wpadnie w panikę i 
stwierdzi, że druciaki są nie do 


uratowania, a jeśli jest ambitny, to 
zacznie kopać w Helpie ze skrótami 
kławiszowymi. Teoria teorią, najlepiej 
więc będzie jeśli przerobimy powyższą 
sytuację w praktyce. 

Umieść w jednej warstwie kilka 
obiektów, najlepiej podstawowych, 
żeby nie tracić czasu. Mogą to być np. 
kula, walec i stożek. Umieść je tak, by 
się 'zazębiały”. | co teraz? Mamy 
zbiorowisko obiektów, które pozornie 
są nierozłączne, ale tylko pozornie. 
Przejdź do trybu "Polygon" i zastanów 
się, którą bryłę chcesz wyciągnąć z 
towarzystwa pozostałych. Kliknij na 
niej, co spowoduje zaznaczenie jednej 
bądź kilku *ścianek, które się na nią 
składają. Teraz użyj klawisza [] ] (prawy 


nawias kwadratowy), co jest 
równoznaczne wybraniu Sel Conn z 
menu Display. Funkcja Select 
Connected powoduje, że zostają 


wybrane wszystkie scianki, względnie 
punkty (zależnie od trybu edycji, w 
którym działamy), które są polączone z 
już uaktywnionymi. Co jednak zrobić, 
gdy bryła, którą chcesz odzyskać 
znajduje się w środku innej, większej i 
żadna jej część nie wystaje na 
zewnątrz? Odpowiedź jest prosta i 
banalna. Zaznacz ścianki należące do 
większej bryly i wyrzuć je do innej 
warstwy, bądź skasuj. 

Czasami zdarza się, że 
potrzebujemy dokonać zmiany jedynie 
na części obiektu. Jeśli jest to zwykłe 
przesunięcie, czy obrót, to wystarczy 
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wtedy zaznaczyć odpowiednią ilość 
ścianek bądź punktów i dokonać 
modyfikacji. Co jednak zrobić, gdy 
trzeba np. dokonać redukcji obiektu w 
miejscu, gdzie znajduje się powiedzmy 
48 ścianek a wiesz na pewno, że 
wystarczyłaby w zupełności jedna a 
redukcja nie spowodowałaby obniżenia 
jakości renderingu? Dobrym 
przykładem może być płaskie dno 
szklanki. Jeśli chcemy skasować 
niepożądane ścianki i wstawić w ich 
miejsce jedną, to sprawa się 
komplikuje, gdyż trudno się poruszać 
przy wykonywaniu tej, dość precyzyjnej 
operacji podczas, gdy cały obiekt jest 
widzialny. Przydałoby się pozostawić 
widoczne jedynie dno szklanki, czyli 
miejsce, w którym będą dokonywane 
zmiany. Przejdź do trybu "Polygon", 
zaznacz obszar, w którym chcesz 
dokonać zmian i naciśnij klawisz [=], co 
odpowiada wybraniu Hide Uns (Hide 
Unselected) z menu Display. Funkcja ta 
jest odpowiedzialna za ukrywanie 
scianek bądź punktów, które są 
"wygaszone”. Dlaczego chciałem, żebyś 
zaznaczył obszar w trybie "Polygon'? 
Zrób to samo w trybie "Point" i spróbuj 
dokonać jakichś zmian. Trochę ciężko, 
prawda? Trzeba by się nieco namęczyć 
przy zgadywaniu które punkty są 
połączone z sąsiednimi a które nie. W 
trybie 'Polygon" problem znika, bo 
mamy dobry wgląd w sytuację. 
Dokonaj zmian a następnie użyj 
klawisza [M], który jest skrótem 
klawiszowym funkcji Unhide. Tak 


wygląda ukrywanie wygaszonej części 


obiektu, jeśli zaś chcesz ukryć 
podświetloną jego część, użyj klawisza 
[-]. co odpowiada wybraniu Hide Sel 
(Hide Selected) z menu Display. 
Początkowo możesz nie doceniać 
znaczenia funkcji ukrywania części 
siatek, jeśli jednak zaczniesz robić 
większe obiekty, to dość często 
będzisz korzystał z jej usług. Wiele razy 
zdarza się, że obiekt, nad którym 
przesiedziałeś już kilkadziesiąt godzin 
po jakiejś operacji nie nadaje się do 
renderowania, bo przy edycji popełniłeś 
pewne błędy. Jeśli zapisałeś go na 
poprzednią wersję, to nie masz już 
drogi odwrotu. Pozostają Ci dwa 
wyjścia: albo zacząć pracę od nowa (a 
to nikomu się nie uśmiecha), albo też 
wysilić szare komórki i "naprawić" 
obiekt. W takich przypadkach od razu 
inaczej patrzymy na możliwość 
ukrywania części obiektu. Do kolejnych 
ciekawych możliwości oferowanych 





Rys. 10 Kluczowe fazy powstawania kostki łodu 


przez Modelera, należy kilka narzędzi 
opowiedzialnych za deformacje. 
Obiekty możemy katować różnymi 
narzędziami takimi, jak: Shear 
(pochylanie, przydatne np. przy robieniu 
napisów), Twist (skręcanie), Taper 1 i 
Taper 2 (rozciąganie z jednoczesnym 
deformowaniem obiektu), Bend 
(wyginanie), Magnet (przeciąganie 
części obiektu w inne miejsce), Vortex 
(kolejny rodzaj skręcania) oraz Pole 1 i 
Pole 2 (bardzo przydatne do robienia 
napisów, karyktur itp.). Wykorzystanie 
tych narzędzi w statycznych obrazach, 
to tylko początek zabawy, bowiem 
najbardziej przydają się one przy 
wszelkiego rodzaju Morphingach, czyli 
przekształceniach jednego obiektu w 
drugi, bądź całych sekwencji kolejnych 
obiektów. 

Nie będę tutaj opisywał sposobów 
korzystania ze wszystkich narzędzi 
służących do deformacji, gdyż jest to 
dzecinnie proste. Niektórych narzędzi 
używasz ruszając po prostu myszą w 
określonym rzucie przy wciśniętym 
jednocześnie LMB. Inne wymagają 
określenia obszaru oddziaływania przy 
pomocy LMB a samej deformacji 
dokonujesz przy pomocy RMB. Jeśli 
chcesz zniekształcić coś w sposób 
precyzyjny, z pomocą przychodzi 
funkcja Numeric. 

Wiele osób nie dostrzega potęgi 
Modelera, który jest doskonałym 
narzędziem do edycji wszelkiego 
rodzaju obiektów. Możliwości tego 
programu są tak wielkie i 


wszechstronne, że przy edycji grafik 


ograniczony jest jedynie swoją 
wyobraźnią i czasem, który ma do 
dyspozycji na wykonanie określonego 
zadania. Jeśli uważasz, że opisane 
wyżej metody nie wystarczają do 
stworzenia tego, co zamierzasz, to 
przeczytaj następne zdania. Modeler 
umożliwia rozpoczęcie edycji od 
pojedynczego punktu, do którego 
dostawiamy następne i łączymy je w 
ściankę. Obok nowo powstałej scianki 
stawiamy kolejne punkty i łaczymy je w 
ściankę, kozystając z niektórych 
punktów scianki leżącej obok. Daje 
nam to dwa połączone ze sobą 
polygony o dowolnej geometrii. Do 
nich dołączamy kolejne i tak dalej. W 
ten sposób masz możliwość stworzenia 
wszystkiego, co tylko sobie 
wyobrazisz. Wiem, jest to metoda 
bardzo pracochłonna, kto jednak 
powiedział, że grafika i animacja 3D ta 
łatwy chleb? Nie wystarczy odpalić 
Modelera, żeby powstawały cuda. Przy 
pomocy pakietu LighttWave można 
osiągać fotograficznej jakości efekty, 
wymaga to jednak naprawdę wielu 
nieprzespanych nocy spędzonych na 
eksperymentowaniu. A 
eksperymentować naprawdę warto, bo 
w dzisiejszych czasach za mało jest 
ludzi znających się na grafice a za wielu 
takich, którzy obsługują jedynie CD- 
Rom i modem. 

W tym miesiącu już się żegnam i 
zapraszam do lektury kolejnego odcinka 
kursu. 
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Prowadzenie własnej 
działalności gospodarczej to 
obecnie bardzo często 
spotykane zajęcie wielu 
Polaków. Prócz 
niewątpliwych plusów jakie 
niesie ze sobą przyjemności 
bycia sobie "sterem, 
żeglarzem i okrętem”, tego 
typu zajęcie ma również 


minusy. 


Arkadiusz Zych 


Do najbardziej dokuczliwych 
przypadłości, na które cierpi w zasadzie 
każdy biznesmen, należy niewątpliwie tzw. 
'bapierkowa robota". Obfita liczba różnego 
rodzaju dokumentów, których skrupulatne 
prowadzenie jest wymuszane wizjami 
dotkliwych kar przez wiele różnych 
urzędów, dziesiątki podań, zaświadczeń, 
rozliczeń czy deklaracji może skutecznie 
zniechęcić malo odpornego działacza 
gospodarczego. Cóż więc począć może 
taki sfrustrowany kandydat na milionera? 
Rozwiązań jest kilka. Pa pierwsze może 
dać zarobić jednemu z wielu biur 
rachunkowych, działających w naszym 
kraju. Zaletą takiego rozwiązania jest 
odciążenie biednego biznesmena od 
konieczności wypełniania wszystkiego w 
wymaganym terminie. Poza tym, porządne 
biuro jest zawsze ubezpieczone na 
wypadek wypadku, i jeśli nie wyjdzie coś 
w rachowaniu (a przecież każdemu może 
się zdarzyć), to właśnie na owo biuro 
spadnie karząca ręka Urzędu Skarbowego 
nie zaś na naszego biznesmena. ln minus 
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Rys. 2 


zaliczyć należy koszty usług biura, które, 
zależnie od liczby papierków wahają się w 
okolicy kilkuset złotych miesięcznie. Inna 
możliwość, to przemożenie wstrętu do 
kalkulatora i długopisu, i jednak mimo 
wszystko, własnoręczna 
papiurzyskami. Zaleta (jedna niestety): pa 
za czasem i nerwami (własnymi) nic nas to 
nie kosztuje. Wady: chyba sobie sami 
poradzicie z ich wymienieniem... "A czy nie 
dałoby się tego wszystkiego na 
komputerze?'. Na szczęście dałoby się. 
Wprawdzie użytkownicy pecetów z racji 
większej populacji /£ powszechności ich 
maszyn mają znacznie większy wybór jeśli 
chodzi o oprogramowanie do obsługi 
działalności gospodarczej to i Amigowiec 
znajdzie na swoim poletku coś dla siebie. 
Do tej pory najbardziej znana była "Firma", 
produkt krakowskiego TSSu. Pakiet ten 
pozwala zdjąć z naszych barków 
większość papierkowych czynności i wiele 
firm z niego korzysta na co dzień, jednakże 
sprawne nim posługiwanie wymaga 
pewnego samozaparcia i sily woli, gdyż 
obsługa programu oraz przyjazność jego 
interfejsu użytkownika nieodparcie 
przypomina mi czasy OS 1.3, rocznik 1991. 

Od pewnego jednak czasu, rośnie 
"Firmie" konkurencja w postaci tworzonego 
przez W. F. M. H. pakietu "Golem", który w 
paru słowach postaram się 


walka z 





zainteresówanym dziś nieco przybliżyć. 
interfejs 


Poszczególne funkcje programu 
podzielone są na poszczególne grupy 
tematyczne. Oddzielnie zatem mamy 
pogrupowane funkcje dotyczące 
sprzedaży, zakupów, redagowania 
dokumentów bądź edycję baz danych czy 
rozliczeń (Rys. 1). Interfejs programu 
obsługiwać można zarówno myszką, jak i 
jedynie z klawiatury, każdą bowiem 
funkcję wywołać możemy odpowiednim 


tbFrth Golem 
Menu główne" 





Magazyn Amiga 09/1998 





SOFTWARE 





klawiaturowym, zaś dużej części 
przypadków aby wykonać domyślną 
sekwencje czynności wystarczy kolejno 
naciskać Enter, który 
automatycznie aktywuje kolejne funkcje. 


klawisz 


Użytkownicy 


Z programu korzystać może wielu 
użytkowników, np: szef, sprzedawca, 
magazynier. Każdemu przydzielić możemy 
oddzielne prawa dostępu, udostępniając 
bądź ograniczając mu dostęp do 
poszczególnych funkcji. Po podaniu 
własnego hasła, użytkownik może 
korzystać tylko z tych funkcji, do których 
dostęp przydzielony został mu przez 
administratora. Dzięki temu, możemy panu 
Zenkowi z magazynu, pozwolić jedynie na 
dostęp do funkcji związanych z obsługą 
magazynu, zaś pani Joli udostępnić 
sprzedaż oraz kasę i rozliczenia. 


Konfigurowalność 


"Golema" bez specjalnych zabiegów 
można otworzyć na dowolnym ekranie, w 
tym także publicznym, w dowolnym trybie 
wyświetlania oferowanym przez system 
operacyjny. Dla mnie, to dość istotna 
zaleta (choć w zasadzie powinno się 
napisać "standardowa właściwość"), jako, 
iż posiadany przeze mnie monitor nie 
obsługuje trybów 15kHz, wymuszany więc 
przez "Firmę" PAL jawił się niestety mało 
czytelnie. 

Rys. 2. przedstawia okno ustawień 
dotyczących właściwych funkcji programu. 
Dopasować do własnych potrzeb można w 
zasadzie wszystko, co użytkownik może 
chcieć bądź potrzebować zmienić, 
począwszy od rodzaju numeracji 
dokumentów przez sposoby płatności, 
obsługę drukarki, nadruki na dokumentach 
etc. 


Papierki 


Przy pomocy Golema można 
wystawiać dowolnego rodzaju dokumenty 
obecnie stosowane np. faktura VAT lub 
rachunek uproszczony (rys. 3). Dodatkowo, 
posiadając drukarkę fiskalną wystawiać 
można także paragony (również powiązane 
z dokumentami) zamieniając naszą Amigę 
w kasę fiskalną. Wydruk każdego z 


dokumentów realizowany jest w oparciu O 
definiowalne formatki (w postaci zwykłych 
plików ASCII), więc aby dostosować 
wygląd papierowych dokumentów da 
własnych wymagań, wystarczy jedynie 
edytor tekstu i chwila wolnego czasu. W 
panelu ustawień programu możemy 
określić w jaki sposób mają być 
drukowane polskie znaki (do wyboru jest 
konwersja podczas druku na najczęściej 
spotykane w EPROMach drukarek 
"formaty"), zaś jako ostatnia deska ratunku 
opcja wydruku z cofaniem głowicy. 

Wystawione dokumenty są przez 
program przechowywane na dysku. 
Możemy do nich w każdej chwili wrócić, 
wystawić fakturę korygującą, wydrukować 
duplikat (także paragonu fiskalnego) czy 
też zwyczajnie go przejrzeć. Przy 
przeszukiwaniu bazy używać można 
standardowych wzorców znanych z 
AmigaDOSu (+?,l] etc), w dowolnym z 
kluczy szukania (Rys. 4). 


Fiskalizacja 


Wiele podmiotów gospodarczych, 
zgodnie z obowiązującym wymogami 
zmuszonych jest obecnie do zakupu i 
użytkowania kasy fiskalnej. Posiadając 
komputer, można jednak pokusić się o 
podłączenie jedynie drukarki fiskalnej, 
pozostałe funkcje kasy z powodzeniem 
może przecież sprawować Amiga. Na 
szczęście, co rzadko w PC-świecie 
spotykane, udało się w ustandaryzować 
"standard" protokołu drukarek fiskalnych, 
dzięki czemu użytkownik może obecnie 
kupić dowolną drukarkę fiskalną, byle była 
zgodna ze standardem POSNET”. W chwili 
obecnej na poletku Amigowym, jedynie 
Golem radzi sobie z obsługą drukarek 
fiskalnych, pozwalając na wystawianie 
paragonów fiskalnych czy to oddzielnie czy 
razem z innymi dokumentami. 
Odpowiednie funkcje, pozwalają na 
wydruk raportów dobowych oraz 


okresowych, raportów zmiany/kasjera oraz 
na sprawdzenie stanu kasy. Golem 
obsługuje także sterowane szuflady 
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Rys. 3 


kasowe, i o ile takowa jest podłączona, 
można zażyczyć sobie jej otwieranie w 
odpowiednich momentach. Preferencje 
programu dość szczegółowo pozwalają 
określić parametry współpracy z 
POSNETem, począwszy od rodzaju 
sterownika (zwykle urządzenie podłączane 
do portu szeregowego) oraz szczegóły 
dotyczące samego wydruku fiskalnego, jak 
dodatkowe nadruki. Dla miłośników tzw 
"gadżetów" nie lada gratką może okazać się 
opcja pozwalająca na wyświetlanie 
dowolnych komunikatów na displeju 
drukarki, podczas gdy komputer jej nie 
używa. Do pakietu dołączany jest także 
oddzielny program narzędziowy, 
pozwalający na diagnostykę drukarki, 
programowanie i odczytanie jej 
wewnętrznych ustawień etc. 


Gdzie to jest? 


Program jest obecnie intensywnie 
rozwijany, jednakże nie jest jeszcze 
dostępny w sklepach. Wszystkim 
zainteresowanym, którzy już teraz chcieliby 
zatrudnić do pracy Golema, W. F. M. H. 
oferuje możliwość przyłączenia się do 
programu betd testowego, dzięki któremu, 
prócz dostępu do najnowszych wersji 
programu (kolejne betki pojawiają się 
mniej więcej co dwa tygodnie), użytkownik 
ma możliwość wpływania na 
funkcjonowanie samego programu. 
Szczegóły znajdziecie w dokumentacji do 
Golema, do której na zakończenie tego 
artykułu was odsyłam. 

, 
Aktualną (na dzień 27.07.98) publiczną wersję 
demo systemu Golem znajdziecie na 
wrześniowym Cover CD Magazynu AMIGA. 


Wersje demo dostępne są również w sieci na 
Aminecie w katalogu: 
biz/jdemo/GolemBetaDemo.lha 

oraz na stronach WWW poświęconych temu 
programowi: 

http://arniga.com.pl/golem 


* http://www.posnet.com.pl 
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MIAMI 3. 


Dzisiejszy świat 
komputerowy jest 
nierozerwalnie złączony z 
internetem. MIAMI jest 
obecnie naszą amigową 


drogą do niego. 


Stanisław Szczygieł 


Nie sposób już dzisiaj oderwać się od 
Internetu. Stał się on oknem na Świat, 
miejscem handlu, źródłem informacji... 
niektórzy nawet na niego chorują. Jedno jest 
pewne: jeśli masz komputer, to potrzeba 
dostępu do Internetu staje się z czasem 
niemal dla wszystkich koniecznością. Bez 
względu na typ komputera, typ łącza 
dostępowego - konieczne jest uruchomienie 
odpowiedniego oprogramowania, które 
umożliwi nam włączenie się do 
cyberprzestrzeni. Pierwszym profesjonalnym 
pakietem był AmiTCP. Z czasem pojawiła się 
konkurencja - był to program MIAMI, 
autorstwa Holgera Kruse. Na początku 
stanowił ciekawostkę: obecnie, w wersji 3.0 
stanowi jeden z najbardziej znanych, 
najbardziej uznanych i używanych 
profesjonalnych programów. Jednak po kolei: 
autora już przedstawiłem. Program - to 
narzędzie do włączenia za pośrednictwem 
interfejsów połączeniowych Amig z 
Internetem (tzw. TCP stack). Wersja - 3.0. 


Co potrafi MIAMI 3.0? 


Właściwie obecnie niemal wszystko. 
Obsługuje modemy, łącza ISDN, interfejsy 
zgodne z SANA-II (amigowym standardem 
łącz internetowych) - czyli m.in. karty 
sieciowe. Przeznaczony jest głównie dla 
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obsługi połączeń telefonicznych: co umożliwia 
doskonale funkcjonujący, wbudowany 
"wybieracz". Oparty o kod UNIXa BSD 4.4, 
zgodny z bsdsocket.library umożliwia pracę 
wszelkich aplikacji internetowych, 
opracowanych wcześniej dla AmiTCP, bądź z 
nim zgodnych (czyli w praktyce niemal 
wszystkich). Trudno wyliczać wszelkie cechy 
pakietu: protokoły, implementacja super 
demona 'inetd', możliwość definicji i obsługi 
serwisów, wbudowany filtr pakietów 
umożliwiający tworzenie lokalnych firewalli 
(zapór przeciw najeźdźcom z kos... z 
Internetu) - choć o części z nich, a na pewno o 
tym ostatnim jeszcze wspomnę. Co stanowi 
jednak, że program ten wyparł przecież bardzo 
dobry pakiet AmiTCP? 


Dlaczego znałazł tak duże 
uznanie i popularność? 


Zacznijmy od najważniejszej konkurencji, 
żeby wyrobić sobie pewien obraz sprawy. 
Mówię tu oczywiście o AmiTCP. Jest to 
doskonały pakiet, przenoszący z unixowego 





gruntu całą obsługę protokołu TCPAP (którym 
posługuje się Internet). Niestety przenoszący 
zarówno zalety, jak i wady. Zaletą było 
przeniesienie profesjonalnego mechanizmu. 
Wadą było zachowanie obsługi również 
żywcem przeniesionej z UNIX-a, czyli 


konieczhości definiowania mnóstwa 
parametrow w jeszcze większym mnóstwie 
plików. No, to prawda że można tam duuużo 
pozmieniać... ale trzeba to umieć. A to 
niestety było bardzo poważnym utrudnieniem, 
i czyniło AmiTCP pakietem w sumie nie dla 
wszystkich, szczególnie na tle niezbyt bogatej 
dokumentacji, odsyłającej w większości 
spraw do znacznie trudniejszej i niezbyt 
dostępnej jeszcze do niedawna literatury o 
UNIXie. Trudna była więc i instalacja, i 
ustawienie parametrów, i definiowanie 
połączeń... Satysfakcję dawała jedynie później 
doskonała, stabilna praca pakietu. Trudności 
obslugi, mimo niewątpliwych zalet, nie 
pozwalały na szerokie rozpowszechnienie 
AmiTCP jako "programu dla Kowalskiego”. W 
tym momencie wkroczył na scenę Holger 
Kruse z programem MIAMI: celem jego było 
stworzenie programu, który łatwo i prosto 
umożliwi korzystanie z Internetu na Amidze. I 
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co tu dużo mówić - udało mu się! 
Opisywalem już na łamach MA wcześniejszą 
wersję - nie będę teraz więc do niej wracał. 
Obecna wersja 3.0 stanowi niejako 
ukoronowanie kilkunastomiesięcznych (może 
nawet dłuższych) prac. 

MIAMI 3.0 to jeden zintegrowany 
program, oraz kilka dodatkowych narzędzi 
pomocniczych dla osób bardziej 


zaawansowanych w obsłudze Internetu, czy 





też o bardziej 'wysmakowanych" potrzebach. 
MIAMI stanowi system pozwalający na pelną 
obsługę połączeń protokołem TCP/IP, także 
jednoczesną obsługę kilku interfejsów. Może 
więc stanowić gateway sieciowy, czy tez 
obsługiwać wyodrębnioną sieć lokalną. Autor 
wyposażył program nie tylko w standardowe 
możliwości UNIXa: definicję hostów, serwisy 
usługowe, podstawowe demony internetowe 
(wbudowane rzecz jasna w program). Dołożył 
także szereg mechanizmów znanych w 
świecie internetowym - lecz wcale nie 
dostępnych tak od razu. Są to na przykład: 
obsługa SOCKS oraz filtracja pakietów. 
Mechanizmy te są wykorzystywane 
powszechnie do budowania bezpiecznych 
stanowisk - do budowania tzw. firewall-i i 
generalnie ochrony własnego komputera 
(sieci) przed atakami z zewnątrz. Można 
zmieniać numery serwisów w wewnętrznych 
sieciach, obsługiwanych przez MIAMI, można 
poszczególne usługi blokować dla protokołów 
TCP/UDP - np. dla wybranych hostów czy 
sieci... A najwaźniejsze w tym wszystkim, że 
autor nie ograniczył się do prostego 
przeniesienia tych wszystkich mechanizmów - 
lecz wzbogacił je o przemyślany interfejs i 
klarowną, czytelną (czytaj zrozumiałą) 
możliwość definiowania wszelkich 
parametrów za pośrednictwem wygodnych, 
wbudowanych w program opcji edycyjnych. A 
sama grafika i interfejs użytkownika? W tym 
jednym programie mamy ich TRZY do wyboru 
(patrz rysunki)!!! Możemy wyświetlać ga w 
grafice MUI (dwie wersje), możemy 


skorzystać z bibliotegi GTLayout. Oczywiście 
cały czas dostępny jest "on-line", za 
naciśnięciem klawisza HELP opis 
poszczególnych funkcji (w MUI oczywiście 
także dymki z opisami funcji gadżetów) w 
postaci amigowego przewodnika (guide). Z 
innych możliwości można wymienić: 
bezpieczne połączenia ssl, możliwość 
rozbudowy funkcji o zewnętrzne 
oprogramowanie (np. demony telnet-u itp...). 
W. efekcie bez 
konieczności 
korzystania z UNIXa 
możemy samodzielnie 
stworzyć własny 
serwer usług 
internetowych i móc 
zdalnie lączyć się z 
własnym komputerem! 
Co jeszcze w sposób 
szczególny wyróżnia 
MIAMI? Program ten 
niewątpliwie 
szczególnie nadaje się 
do instałacji i połączeń 
za pośrednictwem 
telefonu. Wbudowany 
wybieracz doskonale potrafi obsługiwać nasze 
nie najlepsze linie, powtarzać w 
nieskończoność numer TPSA... Przede 
wszystkim jednak Holger Kruse w doskonały 
sposób zautomatyzował proces dokonywania 
połączeń: możemy "nauczyć" MIAMI jak ma 
się łączyć z podanym numerem, krok po kroku 
przechodząc przez etap rozpoznawania 
modemy (czy też innego interfejsu 
połączeniowego), wybierania numeru, 
podawania właściwego loginu i hasła... Na 
koniec cały proces jest zapisywany i od tej 
pory możemy całą robotę zwalić na MIAMI. 
Rzecz jasna takich "profili" połączeniowych 
możemy stworzyć kilka. 

MIAMI 3.0 nie potrzebuje niczego 
innego do pracy: wszelkie połączenia i 
protokoły (ppp. c-slip), a nawet doskonały 
sterownik portu szeregowego Są 
wbudowane 
bezpośrednio w 
program. W efekcie 
użytkownik, nawet nie 
mający doświadczenia 
ze sprzętem 
komputerowym ł z 
Internetem - nie będzie 
miał żadnych 
problemów ze 
skonfigurowaniem 
programu i 
nawiązaniem lączności 
z Internetem. Bogaty 
komentarz i 
szczególowy opis 


funkcji nie pozostawia użytkownika samemu 
sobie, szukającego pomocy u bardziej 
doświadczonych kolegów (przy AmiTCP było 
to codziennością). 


Dlaczego MIAMI? 


Pora spróbować odpowiedzieć na to 
pytanie. MIAMI 3.0 to skomplikowany w 
konstrukcji, lecz doskonale zorganizowany i 
doskonale wykonany program. Autor dokonał 
pełnej integracji do jednego pliku tego, co w 
AmiTCP zajmuje kilkadziesiąt rozsianych pa 
kilku katalogach plików. Jednocześnie 
skupiona do jednego miejsca i bardzo spójna 
logicznie obsługa poszczególnych parametrów 
programu (których zresztą poza samą 
wybieraczką generalnie można wcale nie 
ruszać) - umożliwia wykorzystanie wielu opcji 
programu nawet dla osób wcale nie będących 
doświadczonymi użytkownikami komputera. 
Właśnie to połączenie prostoty obsługi, 
wynikającej ze spójności, choć także z 
doskonale zaprojektowanego interfejsu 
graficznego, przy możliwościach na poziomie 
profesjonalnym (MIAMI może wszystko to, co 
wzorcowy w tych sprawach UNIX, a nawet 
więcej) - czyni z niego narzędzie pracy zarówno 
dla profesjonalistów, jak i dla amatorow. O ile 
wersje wcześniejsze ustępowały nieco 
pakietowi AmiTCP - który był prostym 
odwzorowaniem unixowej obsługi protokołu 
TCP/IP, o tyle MIAMI nie tylko daje to samo - 
lecz w formie przystępniejszej, lecz nawet w 
szerokim zakresie wychodzi poza standardowe 
możliwości, głównie przez niezwykle 
przemyślaną konstrukcję i niewątpliwą 
wyobraźnię autora. O ile przy wersji 2.0 Miemi 
jeszcze nie uważałem go za najlepszy: przy 
wersji 3.0 takich wątpliwości już nie mam. 
Jeśli chcecie korzystać z Internetu - kupcie 
MIAMI. Wart jest znacznie więcej niż cena 
programu shareware - bo właśnie takim 
uczynił go autor... 
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SOMGPLAYER 


The Y-Files llorkhench Ares - 1.961.816 p 
r c - 


Już od dawna słuchanie 
plików muzycznych w 
formacie MP2 i MP3 nie 
stanowi dla amigowców 
problemu między innymi 
dzięki doskonałemu 

„ odtwarzaczowi pod nazwą 
MPEGA. Jego autor, 
Stephane Tavenard, 
postanowił poszerzyć 


program o GUI oraz kilka 


przydatnych funkcji i w ten 


sposób powstał SongPlayer. 


Grzegorz Juraszek 


Program korzysta z zewnętrznej 
biblioteki mpega.library w wersjach dla 
PPC i 68k. Wymagania są spore, ale 
dyktuje je przede wszystkim moc 
obliczeniowa potrzebna do rozkodowania 
plików MP2/3. Do uzyskania pełnej jakości 
dźwięku porówywalnej z płytą CD 
potrzebny jest procesor 060 oraz 16- 
bitowa karta dźwiękowa. Posiadacze 
słabszych procesorów muszą stosować 
redukcję jakości dekodowanego dźwięku 
oraz duże bufory na dekodowane dane - 
tym sposobem plików MP2 można juź 
posłuchać przy odrobinie samozaparcia na 
procesorze 020, ale raczej nie za pomocą 
SongPlayera, którego interface pod MUI, a 
szczególnie "wodotryski" w postaci 
wskaźników zabierają cenny czas 
procesora. Do tych celów posłuży znacznie 
lepiej MPEGA (od wersji 3.4 również 
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korzystający z zewnętrznej mpega.library) 
albo uruchomić SongPlayer bez GUI z okna 
Shell. 

Jeśli jesteśmy jednak szczęśliwymi 
posiadaczami odpowiedniej konfiguracji, 
możemy uruchomić program i zapoznać 
się z opcjami. Jest ich całkiem sporo: od 
standardowych przycisków jakie posiada 
każdy odtwarzacz przez tworzenie list 
ulubionych utworów, aż po karaoke i 
wspomniane wcześniej wskaźniki. Okazuje 
się również, że pliki MP2/3 to nie jedyny 
format rozpoznawany przez program - 
również sample IFF 8SVX, AIFF, AU i WAV 
(także spakowane XPK) nie sprawiają mu 
problemów. Można dzięki temu, na 
przykład, słuchać płyt CD z 
komputerowego napędu bez 
podłączonego analogowego wyjścia audio 
- za pomocą pakietu AsimCDFS, który 
pokazuje ścieżki audio kompaktu jaka 
sample. 

SongPlayer korzysta z AHI lub 
kalibracji 14-bit Pauli, posiada suwaki 
regulacji poziomu basów i sopranów, 
głośności oraz przeszukiwania utworu. 
Potrafi odczytać nagłówek pliku MPZ/3 - 
niestety brak jest możliwości edycji tego 
nagłówka, co jest obecnie chyba 





największą li jedną z niewielu) wadą 
programu. Baza danych audio pozwala na 
zarządzanie posiadanymi zbiorami sampli i 
katalogowanie ich według gatunków, 
wykonawców, tytułów. 

Najciekawszą opcją SongPlayera, 
której nie posiadają inne odtwarzacze 
sampli na Amigę jest wyświetlanie 
karaoke, czyli tekstów utworów da 
śpiewania razem z grającą muzyką. Dzięki 
tej opcji można zamienić naszą Amigę w 
narzędzie treningowe dla przyszłych 
piosenkarzy, czy chociażby planujących 
wystartować w programie "Szansa na 
sukces”. Wbudowany w program edytor 
karaoke pozwala wczytać plik tekstowy i 
ustalić w prosty sposób czasy 
pokazywania się kolejnych linii tekstu. 
Następnie zapisujemy stworzony w ten 
sposób plik o rozszerzeniu *.kok i już 
możemy śpiewać (solo przy zamkniętych 
oknach lub przed widownią - w zależności 
od naszego  umuzykalnienia i 
wytrzymałości słuchaczy. Na początek 
polecam piosenkę "Śpiewać każdy może” 
w wykonaniu Jerzego Stuhra. Tym razem 
będzie to duet - niestety SongPlayer nie 
umożliwia wyciszenie wokalu, ale autor 
obiecuje to w kolejnych wersjach (takie 
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prymitywny sposób coś takiego uzyskać, 
ustawiając w preferencjach tryb mono przy 
jednoczesnym dekodowaniu stereo i 
włączyć opcję "poszerzone stereo". W 
niektórych utworach uzyskamy w ten 
sposób wyciszenie albo całkowity zanik 
wokalu, chociaż zniknie też siłą rzeczy 
jeden kanał muzyki. Opcja "poszerzone 
stereo” (służąca do uzyskania pseudo- 
stereofonii z sampli mono, a polegająca na 
przesunięciu o 180 stopni fazy dźwięku w 
każdym z kanałów) działa także w 
prawdziwych trybach stereo. Uzyskujemy 
rzeczywiście wrażenie rozsunięcia dźwięku 
dochodzącego z głośników - łatwiej to 
jednak usłyszeć niż opisać. 

Pomimo swoich możliwości 
SongPlayer nie jest programem 
komercyjnym ani shareware - jest to 
giftware, a więc autor za używanie go 
życzy sobie otrzymać dowolny prezent lub 
chociażby e-mail z podziękowaniami. Na 
tegorosznym Amiga Show na stoisku AIRI 
można było wziąć udział w składce na 
prezenty dla autora. Zakupione amigowe 
gadgety oraz programy na łączną sumę 
prawie 250zł (zebranych tylko podczas 
dwóch dni targów!) dotarły do autora za 
pośrednictwem wydawnictwa MMM. 
Autor za moim pośrednictwem chce 


podziękować wszystkim, którzy dołożyli się 
do prezentów i zapewnia, że SongPlayer 
będzie wciąż rozwijany. Planowana wersja 
1.4 ma zawierać między innymi port 
ARexxa oraz rozszerzoną bazę danych. 
poprawione błędy (min. szybsze 
wczytywanie listy utworów). W przyszłości 
autor planuje bezpośredni odczyt płyt CD, 





surround oraz RealAudio. 


Program można znaleźć na Aminecie w 
katalogu mus/play. 


Biblioteka mpega library w wersjach 68k i 
PPC w katalogu util/libs. 


Z NCQ (ND 


SPRZEDAM 


CD32 + ProModule + 6MB RAM + PC 
KEYBOARD + FDD HD za 500 zł. Maciek 
Karpiuk, Anny Jagiellonki 10/7, 21-500 Biała 
Podlaska rypciuGfriko6.onet.pl 


A1200/10 MB, karta z zegarem, 25 kompaktów, 
programy użytkowe, gry, literatura, MA od 4/96 
do dziś. cena 1 tys.zł. Obudowa Infinitiv z 
zasilaczem 200W na gwarancji: 200 zł. Monitor: 
YVGA1490: 200 zł. Zygmunt Proniewicz, 
ul.Lipowa 7, 82-110 Sztutowo, tel. 
(055)2478071, ekoproGkki.net.pl 


A1200 + HD320 MB + 50 DYSKIETEK -700 zł, 
lub dysk 170MB -670 zł. Modem 33600 


VIRTUALNA 
GIEŁDA 
KOMPUTEROWA 


http://www.amiga.media.pl/gielda.html 





Tristar+ ,-350 zł. Blizzard 1230 IV+8MB,-400 zł, 
A500 1MB+zegar,2 x Joj,330 dyskietek-280 zł; 
Drukarka LC24-200Color zużyta głowica -50zł; 
Zegar DCF77 do Amigi+program 100 zł. Stacja 
dysków extern DD -45 zł. Monitor kolorowy 
Philips CM8833 -200 zł. Light-Rom Gold - 50 zł. 
Piotr Staszewski, ul.Grodziska 14a, 05-870 
Błonie, Tel.022/725-28-59 


Drukarkę PANASONIC KX-1150 + 500 arkuszy 
papieru - cena 350 zł (do uzgodnienia). 
Sylwester Wolankiewicz, ul. Mickiewicza 28, 
97-371 Wola Krzysztoporska, tel. (044) 616-35- 
46. 


Kartę Blizzard 1240/40MHz T/ERC-700 zł, nowa 
kartę Apollo 1230/40MHz- 400 zł. Oskar Krężel, 
oś. Skalska 3/35, 32-340 Wolbrom, tel. (0-35) 
644-26-77 (od 9.00 do 14.00), 644-14-27 (po 
20.00). 


Amiga 1200, obudowa Tower Micronik, karta 
blizzard 30/50MHz, dysk twardy 1.7GB, CD- 
ROM x8, RAM 18MB, monitor kolor, digitalizer 
HDP electronic, sampler mono, 20 płyt, zasilacz 
250W. Cena: 1900 zł. Z drukarką 
HP670C+TurboPrint 6.0 cena: 2300 zł. Prawie 
wszystko na gwarancji. Rafał Kojro, ul. Rzeczna 
30, 51-348 Wrocław, tel. (071) 324-15-85. 


Amiga 1200, obudowa Tower Micronik, karta 
blizzard 30/50MHz, dysk twardy 1.7GB, CD- 
ROM x8, RAM 18MB, monitor kolor, digitalizer 
HDP electronic, sampler mono, 20 płyt, zasilacz 
250W. Cena: 1900 zł. Z drukarką 





HP670C+TurboPrint 6.0 cena: 2300 zł. Prawie 
wszystko na gwarancji. Rafał Kojro, ul. Rzeczna 
30, 51-348 Wrocław, tel. (071) 324-15-85. 


Monitor M1438S z filtrem szklanym Alfa (z 
uziemieniem)-800 zł. Grzegorz Kraszewski, 
Zalesie AZ 16-003 Koźnice, 
krashanQamiga.org.pl, telefon grzecznościowy 
(0-85) 19-79-00 (po południul. 


Kartę Blizzard 1240/40MHz, 16MB RAM-750 zł. 
Monitor 15-550 zł. Wieża Infinitiv Tower-200 
zł, CD ACS3-10 zł, wyświetlacz częstotliwości 
zegara od wieży PC-25 zł. Michał Sobieraj, 
Batorego 11/19, 98-100 Łask, tel. (0-198) 70- 
664. 





X-Soft 
Dzięki naszym podręcznikom będziesz wiedział 
więcaj o Amidze: 


AWorkbench dla początkujących - 35 zł 
(podręcznik 207 stron + dyskietka) 

"Amiga od środka” 30 z! (podręcznik 70 stron + 
dyskietka) 


W obu przypadkach dyskietka zawiera 
dodatkowe oprogramowanie i wersję 
elektroniczną podręcznika. Można z nich 
skorzystać w razie posiadania Kickstartu 2.0 
lub wyższego. 
W przygotowaniu kolejne produkty 
Skorzystaj także z naszej niewyczerpanej biblioteki 
oprogramowania Shareware. 


Nasz adres: ul. Marysińska 82/84 m. 5 
91-850 Łódź 

Tel./fax (0 42) 657 31 78 

Tel. (0 44) 646 80 54 

Internet: xsoftepolbox.com 
www.polbox.com/x/xsoft 
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CALLMANM 


Zastanawiałeś się kiedyś ile 
czasu zajmuje Ci odszukanie 
numeru telefonu w notesie i 
wystukanie go? Ile razy 
rachunek telefoniczny 
przyprawił Cię o palpitację 
serca? Jeśli chciałbyś ułatwić 
sobie dzwonienie i ustrzec 
się niespodzianek w postaci 
kosmicznyh rachunków za 
telefon, to właśnie ten 


program jest dla Ciebie. 


Marcin Rudzki 


CallMan jest połączeniem bazy 
danych, dialera i analizatora logów z 
różnych programów  obslugujących 
modem. Program wymaga Ssystemiu co 
najmniej 3.0, MUI 3.3, ekranu w 
rozdzielczości co najmniej 640x256 
(niemożliwe jest odpalenie CallMana w 
trybie NTSC), opcjonalnie modemu 
standardu Hayes (jeśli chcemy wybierać 
numery osób z bazy przy jego pomocy). 

Po uruchomieniu program otwiera 
okna główne, z listą osób, których dane 
znajdują się w bazie CalllMana (oczywiście 
na początku jest ona pusta;.), 
przynależnymi do niej przyciskami (Nowy, 
Edycja, Skasuj, Zapisz - dotyczącymi 
operacji na bazie), gadzetem wyboru 
kategorii (wyjaśnienie przy opisie bazy) 
oraz czterema przyciskami głównymi 
(włączają one poszczególne funkcje 
programu). 
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workbench Screen 


Baza CallMana to po prostu rodzaj 


notesu. Przy nazwisku danej osoby 
możemy podać adres, dzień urodzin, 
zawód, praktycznie nieograniczoną liczbę 
numerów telefonów wraz z przypisaną 
strefą taryfikacyjną, nieograniczoną liczbę 
adresów e-mail, numer konta bankowego 
itp. Ciekawą funkcją CallMana jest 
możliwość przypisania danej osobie 
dowolnej ilości plików multimedialnych 
inp. zdjęcia sympatii). W przyszłości 
możliwe ma być wyświetlenie 
odpowiedniego obrazka po wybraniu 
numeru telefonu danej osoby. Ponadto 
istnieje możliwość zdefiniowania własnych 
kategorii i przypisanie wybranego wpisu do 
jednej lub wielu z nich (przy dużej ilości 
rekordów znakomicie ułatwia to 
odnalezienie właściwego numeru). Każdy 
ze zdefiniowanych wpisów można ukryć. 
Ma to sens wtedy, gdy do bazy dołączamy 
nazwę i numer telefoniczny BBSu lub 
innego systemu, który ma być 
rozpoznawany przez analizator loga. Ukryte 
rekordy można oczywiście wyświetlić 
zaznaczając odpowiednią pozycję w menu 
programu. Jeżeli posiadamy książkę 
adresową w postaci pliku tekstowego 
AŚCII, to możemy wczytać informacje w 
niej zawarte do CalllMana używając funkcji 





importu. Jedynym wymaganiem w 
stosunku do pliku jest konieczność, by na 
każdy rekord (wpis) przypadała jednakowa 
ilość linii. Do programu dodane są także 
skrypty ARexxa do importowania bazy z 
programu ADM oraz do eksportowania 
bazy do pliku tekstowego. 

CallMan umożliwia wybieranie 
numerów telefonicznych przy połączeniach 
głosowych (przy pomocy modemu 
podłączonego do Amigi) na kilka 
sposobów. Zalety tych możliwości docenią 
z pewnością Ci, którzy posiadają telefon 
jedynie z wybieraniem impulsowym 
(wybieranie tonowe, które posiada chyba 
każdy modem, jest znacznie szybsze), a w 
dodatku, nie wiedzą kiedy skończyć 
rozmowę;) Pierwszym sposobem jest 
wskazanie nazwiska osoby z bazy i 
kliknięcie na przycisk "Dzwoń", drugi to 
przyciśnięcie przycisku "Dzwoń szybko” i 
wpisanie numeru telefonu, podanie strefy 
taryfikacyjnej oraz ewentualnie nazwiska 
osoby, do której dzwonimy (możliwe jest 
też jednoczesne dodanie tej osoby do 
bazy), trzecim - wybranie nazwiska z listy, 
wciśnięcie na liście (!) prawego przycisku i 
wybranie z menu "Dodaj do listy przycisku 
[Dzwońl”* - od tej pory (jeśli zapiszemy 
preferencje programu) możliwe będzie 
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wybranie numeru telefonu tej osoby przez 
naciśnięcie prawego klawisza myszki na 
przycisku "Dzwoń" i wybraniu jej nazwiska. 
W ten ostatni sposób można wybrać 
numer telefonu tylko jednej z czterech 


osób. Po odpowiednim ustawieniu 
preferencji można też wybierać numer 
poprzez podwójne kliknięcie na wybranym 
nazwisku. 

Przy próbie wybrania numeru CallMan 
otwiera nowe okno, w którym wyświetla 
informacje o wykonywanych aktualnie 
czynnościach (inicjalizacja modemu, 
wybieranie numeru, przekazywanie 
połączenia do telefonu, rejestracja 
połączenia), informacje o rozmówcy (imię, 
nazwisko, adres) oraz dane o połączeniu 
(czas trwania, czas pozostały do końca 
bieżącego impulsu, ilość zliczonych już 
impulsów oraz koszt połączenia). Do 
dyspozycji są 3 przyciski, przy pomocy 
których informujemy CallMana a 
rozpoczęciu, zakończeniu lub rezygnacji z 
rozmowy (w przypadku, gdy numer jest 
zajęty lub nikt nie odpowiada). Zaraz po 
wybraniu numeru należy podnieść 
słuchawkę i po uzyskaniu połączenia 
można rozmawiać. CallMan będzie w tym 
czasie pokazywać upływ czasu i gotówki. 

Koszt połączenia liczony jest według 
ustawień przechowywanych w 
specjalnych plikach taryf. lch definiowanie 
nie jest zbyt trudne, a pełen zestaw 
polskich stref numeracyjnych jest 
dostępny wraz z CallManem w wersji 1.3 
oraz na stronie domowej programu 
(użytkownikowi pozostaje tylko 
uaktualnianie ceny impulsu). W zależności 
od strefy taryfikacyjnej, godziny, dnia 
tygodnia (w tym także świąt 
nieruchomych) program zastosuje do 
danego połączenia odpowiednią stawkę. 
Warunkiem prawidłowego naliczania 
kosztów jest poprawne wskazanie strefy 
numeracyjnej przy podawaniu numerów 
telefonów oraz aktualna data i godzina 
ustawiona w komputerze. Ponadto 
możliwe jest zdefiniowanie w 
preferencjach strefy domyślnej, która jest 
stosowana do numerów bez przypisanej 






strefy. Ciekawą opcją jest także 
możliwość dodania kosztów np. 
korzystania z lInternetu u 
komercyjnego dostawcy, który 
dolicza opłaty w zależności od 
czasu korzystania z łącza, do 
kosztu połączenia telefonicznego. 

"Analizator" - to przydatne 
urządzenie, dla internautów i 
innych osób używających często 


modemów. CallMan potrafi 
interpretować "logi" z 
następujących programów 


komunikacyjnych: Miami, Term, 
NComm. MultiFax, GPFax, 
MultiTerm/KIT, Microdot-1 i Trapdoor oraz 
swój własny log (z zarejestrownymi 
połączeniami głosowymi). Używając 
analizatora można zorientować się ile 
kosztowały nas połączenia głosowe, a ile z 
poszczególnych programów oraz ile czasu 
spędziliśmy na linii. Przypomni on nam, do 
kogo dzwoniliśmy, jak długo trwało 
połączenie, ile kosztowało. Analizę można 
ograniczać czasowo (analizujemy 
połączenia tylko w zadanym przedziale 
dat), w/g rozmówcy (tylko połączenia z 
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wani 7 puaz odj” 

daną osobą), w/g długości połączenia (tylko 
połączenia znajdujące się w zadanym 
przedziale długości), czy w/g strefy. 
Ograniczenia można łączyć (np. wyświetlić 
jedynie połączenia z ciocią z USA w ciągu 
ostatniego miesiąca) Program podaje też 
koszt ogólny połączeń zarejestrowanych w 
danym logu oraz numery, które nie figurują 
w bazie, a znalazły się w wykazie i numery 
bez przypisanych stref. 

Oprócz analizatora użyteczne 
informacje można zdobyć otwierając okna 
rachunku telefonicznego. W oknie tym 
opisywany program wyświetla okres czasu 
dla jakiego oblicza rachunek (definiowany 
w preferencjach), koszt połączeń 
głosowych czy modemowych dla tego 
okresu i sumę rachunku (może ona 
zawierać opłaty stałe, czyli abonament 
itp.) Z okna tego dostępne są także 
statystyki połączeń modemowych. gdzie 
oprócz wypisanych nazw systemów, z 


warkbench Screen 


którymi łączono się przez modem, ilości 
połączeń oraz ceny (brrrr!), wyświetlane są 
wkresy słupkowe obrazujące częstotliwość 
""'ozmów" w poszczególnych dniach 
tygodnia i godzinach. 

Możliwości konfiguracyjne Call]Mana 
są naprawdę duże. Najważniejsze z nich to 
choćby umożliwienie wyboru urządzenia 
obsługującego port szeregowy i ustawienia 
jego prędkości, ustawienie priorytetu 
modem - telefon (w zależności od typu 
modemu CallMan inaczej go obsługuje, 
inaczej też odbywa się 
przekazanie połączenie z 
modemu do telefonu), włączenie 
współpracy z biblioteką 
OwnDevUnit. 

Program posiada dokładną i 
przejrzystą instrukcję w formacie 
AmigaGuide, którą można 
wywołać w każdej chwili 
klawiszem Help, której polska 
wersja powinna już być dostępna 
na Aminecie. 

CallMan jest programem, który 
każdy, kto posiada modem, 
powinien mieć. Naprawdę 
ułatwia on życie i oszczędza nerwy 
związane z rachunkiem telefonicznym, przy 
tym ma miły dla oka interfejs i jest 
stabilny. W następnej wersji autor planuje 
dodać obsługę funkcji voice modemów 
USR oraz możliwość współpracy poprzez 
port ARexxa z programami faxowymi i e- 
mailowymi oraz drukowania wyników 
analizy loga. Program ten z pewnością 
wart jest rejestracji, a 10 marek to nie 
majątek (reszta świata płaci więcej). 


CallMan jest oczywiście dostępny do rejestracji 
przez AIRI. Punktem rejestracyjnym tego 
programu jest: 

Marcin Rudzki 

ul. Szamarzewskiego 32/5 
60-532 Poznań 
E-Mail: kamikazeGairi.plukwa.pdi.net 
Opłata rejestracyjna wynosi 30zł. 

Zainteresowanych prosimy o kontakt na 
powyższy adres. Uwaga! Przed wysłaniem 
pieniędzy KONIECZNIE prosimy o kontakt. 
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W Magazynie Amiga 4/96 
Jarek Horodecki opisał 
pierwszy kompakt z serii 
Gateway (dla 
niewtajemniczonych: było to 
przed zakupem Amigi przez 
firmę o takiej samej nazwie). 
Od firmy Ossowski 
Schatzruhe otrzymaliśmy do 
testów trzeci kompakt z tej 


serii. 


Marek Pampuch 


Właściwie są to dwa kompakty w 
Materiał jaki 
twórców tej 
kompilacji (pełne środowisko dla miłośników 
UNIXa) był bowiem tak bogaty, że mimo 
dużej pojemności srebrzystego krążka nie 
zmieścił by się na jednym CD-ROMie. 
Pierwszy z nich to programy potrzebne do 
instalacji środowiska UNIXowego (ok. 600 
MB), drugi programy 
'*«owarzyszące'. Są to (między innymi) - 
wszystkie distfile, pliki binarne dla różnych 
konfiguracji, pelna wersja XFree86 (port 


jednym opakowaniu. 


odpowiadał założeniom 


zawiera 


XWindows umożliwiający uruchamianie 
UNIXa i systemów unixopodobnych na 
pecetach. Kompakt zawiera środowisko dla 





CYBERLAND 
Czaniec 997, 34-314 CZANIEC 
Oprogramowanie shareware, cały 
MINET i wiele innych kolekcji. 
Pomoc dla poczad ach. 
Wyślij. przekazem lub w 


znaczkach 2,50 zł - otrzymasz 
katalog 
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trzech platform: intel386, SPARC i AMIGA. 
Ci, którzy nie cheą instalować NETBsd na 
twardym dysku - mogą uruchomić go z 
kompaktu. Autorem kompilacji (podobnie jak 
na dwóch poprzednich CD-ROMach z tej 
serii jest Markus lllenser. "Hitem numeru" 
jest oczywiście pełna, licencjonowana 
wersja NETBsd (1.3.2), zawierająca także 
pełne źródło. Jeśli ktoś miałby problemy z 
uruchomieniem programów znajdującym się 
na opisywanych CD-ROMach powinien 
wejść na stronę: 


http://core.de 


gdzie znajdzie wszelkie niezbędne 
wskazówki, a także będzie mógł ściągnąć 
które uzupełniają materiał 
zgromadzony na kompaktach. 
Dystrybutorem Gateway 3 w Polsce będzie 
Eureka Września. NetBSD jest mocnym 
konkurentem coraz powszechniejszego 
Linuxa. Ci, którzy wolą go od "linucha" (a 


sobie pliki, 





znam kilku takich) na pewno nie zawiodą się 
tym co znajdą na tych dwóch krążkach. 


Nabywając Gateway vol.3 można 
zaoszczędzić "nieco" czasu. Oczywiście cały 
materiał można ściągnąć z sieci, ale proszę 
sobie policzyć ile czasu (nawet przy szybkim 
i bezpłatnym łączu) zajmie wyszukanie i 


ściągnięcie tych "marnych" 1.2 GB. 


GATEWAY 3 


Wymagania 
Armniga z procesorem 68030 (MMU) 


BARDZO DOBRA 


Dystrybutor 
EUREKA 
ul. Wojska Polskiego 13 
63-300 Września 
tel. (0-61) 436 27 14 
http://www.eureka.com.pl 


Cena - telefon 
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GEEK GADGETS 2 


W numerze 3/97 Magazynu 
Amiga opisywaliśmy 
pierwszy kompakt 
zatytułowany Geek Gadgets - 
prezentowany na targach w 
Kolonii w listopadzie 1996. 
Równo rok później pojawiła 
się płytka zatytułowana Geek 
Gadgets 2, która właśnie 


dotarła na rynek polski. 


Marek Pampuch 


Najprawdopodobniej jest to ostatni 
kompakt firmowany przez Freda Fisha, który 
(podobnie jak inne wielkie postacie świata 
amigowego) okazał się zbyt słabym 
biznesmenem i zawiesił działalność swojej 
firmy Cronus. 

Tak jak pierwsza płytka z tej serii - Geek 
Gadgets 2 zawiera "zrzut" z serwera ftp 
zawierającego archiwa ADE. Młodszym 
(stażem) Czytelnikom należy się wyjaśnienie 
co to takiego to ADE. 

ADE (Amiga Developers Environment) - 
to organizacja mająca na celu zbieranie 
wszystkich materiałów  developerskich 
przenoszonych fi uzupełnianych o nakładki 
umożliwiające uruchomienie ich na Amidze) 
z innych płatform - głównie z UNIXa. Nie 
zbiera ona materiałów komercyjnych, lub 
płatnych, ani też pojedynczych programów 
dla piszących programy. Materiały 
kolekcjonowane są w taki sposób, aby 
tworzyły zamkniętą całość przydatną dla jak 
najszerszego grona osób programujących. 
Podstawową częścią ADE są materiały 


przygotowane przez GNU (w tym 
implementacja języka C) i w związku z tym 
podlegają one warunkom rozprowadzania 
programów GNU (odpowiedni plik 
"licencyjny" znajduje się na kompakcie). Nie 
oznacza to jednak, że programujący w języku 
C to jedyni odbiorca krążka. Znajdą na nim 
coś dla siebie i wielbiciele Linuxa (zwłaszcza 
wersji Red Hat) Fortranu, asemblera, a także 
osoby nie programujące w tych językach, a 
parające się usprawnieniami programów dla 
DTP. 

Podobnie jak na Geek Gadgets 1 - na 
opisywanej płytce znajdziemy prawie 600 
MB materiału zdolnego zadowolić nawet 
najbardziej wybrednych developerów 
('rozwijaczy”?). Większość materiałów jest 
nie tylko w postaci binarnej (gotowej do 
odpalenia), ale i w postaci kodów 
źródłowych, na których programiści mogą 
się uczyć. 

Zgromadzony materiał zamieszczony 
jest w kilku katalogach. Dodatkowo na 
kompakcie znajdziemy system pOS (na 
marginesie - wydaje się, że pOS przegrał 
rywalizację z bardziej przebojowymi 
konkurentami, niemniej w tej postaci, w 
jakiej znajduje się na kompakcie [kody 
wynikowe, kody źródłowe, dokumentacja] 
może stanowić doskonały materiał 
szkoleniowy dla wszystkich programistów). 
Część jest 
spakowana. 

Podobnie jak i w przypadku kompaktu 
nr 1 - możemy zainstalować pełne 
środowisko ADE na twardym dysku (jeśli 
mamy miejsce), lub uruchamiać wybrane 
programy bezpośrednio z kompaktu. Tym 
razem instaler działa poprawnie. 

Autorzy "zrzutu" starali się, aby jak 
najmniej materiału powtarzało się w 
porównaniu z Geek Gadgets 1. Rzeczywiście 
- samo ADE ma znacznie nowszą wersję, 
zrezygnowano też z niektórych najbardziej 
egzotycznych plików zamieszczonych na 
GG 1. 

Ogólnie jednak oceniam kompakt nieco 
słabiej niż jego "prototyp". Nie jest to 
absolutnie winą twórców kompiłacji. Po 
prostu po raz kolejny okazało się, że 
większość amigowców jest mocna jedynie 


materiałów linuxowych 








Version 2 


Amigd Developers Environment 





w gębie i z zapowiadanych na pierwszym 
krążku zamierzeń (zgodny ze standardem 
Red Hata packer, pełna współpraca z 
hunkami, pliki typu '"makefile" do każdego 
pliku) nic nie wyszło. Wygląda na to, że 
kolejna piękna inicjatywa została 'upupiona". 
Czyżby Amigowcy potrafili jedynie pisać 
moduły i skanować arcydzieła rysunkowe po 
to, aby wrzucić je na Aminet lub wygrać nimi 
jakieś Copy Party? Oczywiście przesadziłem, 
obrazając przy okazji wielu z Was (teka już 
moja natura). 

Poczekamy jeszcze do listopada, aby 
zobaczyć czy (i jak) wyjdzie *do trzech razy 
sztuka". Nie jestem jednak zbyt dobrej myśli. 
Tym bardziej jednak ci z Was, dla których 
Amiga znaczy więcej niż tylko dodatek do 
joysticka powinni wyposażyć się w ten 
krążek. Mimo stosunkowo wysokiej ceny i 
tak wyjdzie on taniej niż ściąganie całego 
tego materiału z sieci za pośrednictwem 
wciąż drożejącej tepsy. A dalszego ciągu 
może nie być. 





GEEK GADGETS 2 


Wymagania 
Amiga CD-RQ 


tel. (0-61) 


Cena - telefon 
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CQWERIED 








Część wrześniowego 
nakładu Magazynu Amiga 
zawiera kolejny krążek 
'okładkowy'. Już szósty. Ca 
„znajdziemy na tym kompakcie? 


Oprócz stałych działów: 


- Kolekcje (tym razem wybrane 
pliki pochodzą z kolekcji Marka 
Pampucha (obrazki), 
Stanisława  Węsławskiego 
(mapy i ciekawe ikony). 
Krystiana "Tygrysa" Włoska 
(dema), Pawła "Jamesa" 
Łuszcza oraz Emila "OPi" 
Bronikowskiego (ciekawe 
animacje) 





- Strony WWW 


Wydaje nam się, że godnymi 
polecenia programami, jakie 
zamieściliśmy (jak zwykle 
wypełniając kompakt po 
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brzegi, co w tego typu 
krążkach staje się rzadkością) 
są: 


- nowe wersje datatype 
(AKJFIF, AKLJPG, AKPNG, 
AKSVG) 

- sterowniki dla nowych 
drukarek . Przy okazji: nabywcy 
najnowszych '"plujek" dość 
często dzwonią do redakcji z 
pytaniem o polskie sterowniki 
dla tych drukarek. Z przykrością 
stwierdzam, że ich nie ma i 
chyba nie będzie. Dlaczego? 
Jedyna osoba, która się nimi 
zajmowała - ks. Jan Pikul - od 
dawna jest nieaktywna, 
przynajmniej na tym polu. A 
zatem czy z opisanej sytuacji 
jest wyjście? Jest. | to bardzo 
proste (być może to też jest 
jednym z powodów dla których 
polskie sterowniki są... 
niepotrzebne, nawet wówczas, 
gdy chcemy drukować po 
polsku. Otóż, w odróżnieniu od 
drukarek igłowych, drukarki 
atramentowe, czy laserowe 
mają jednakową 
prędkość drukowania - bez 
względu na to czy drukujemy 
w trybie "tekstowym" czy też 
graficznym. A zatem należy 
drukować w trybie graficznym, 
zwłaszcza, że wszytskie 
programy umożliwiające taki 
druk mają możliwość 
podłożenia praktycznie 
dowolnej polskiej czcionki (jeśli 
nie mamy akurat takiej można 
skorzystać z wydanego przez 
Eurekę kompaktu 1308 fonts, 
albo, korzystając z lektury 
Magazynu AMIGA (tematyka 
spolszczania literek jest przez 
nas podejmowana wyjątkowo 
często), lub z informacji 
zawartych na wspomnianym 


kompakcie Eureki - napisać 
sobie odpowiednią czcionkę 
samemu. 

No dobrze, zapytacie, ale jeśli 
ktoś kocha AmiTekstPro - to co 
mam zrobić. Ano - opracować i 
poprawić tekst tymże 
AmiTekstem, a następnie 
zapisać plik w postaci AŚCII i 
wczytać do programu z 
elementami DTP _ (np. 
Wordworth, czy PageStream) i 
wydrukować. Jeśli nie są nam 
potrzebne bajery - drukujemy 
"żywcem, a dodatkowo 
możemy sobie pogrubiać, 
pochyłać, formatować itp. 

Wróćmy jednak do naszego 
okładkowego kompaktu. 
Znajdziemy tu m.in. sterowniki 
do nowych  Canonów, 
Epsonów, HP, Seikoshy i 
innych, a dodatkowo - 


użytkownicy  ShapeShiftera 
będą mogli skorzystać ze 
makowych 


sterowników 








o z18-.4 W z, 





COVER GD 6 





umożliwiających drukowanie 
na Amidze 
emulatora) 

- programy do oglądania 
obrazków i animacji w różnych 
formatach i dla 
konfiguracji 


spod tego 


różnych 
(pokazywaczki) 


- wersję demo pakietu 
'biznesowego" Golem 

- dużo softu dla PPC, a w tym 
- SPD5D - nowy tester 
szybkości 

- 8hz - koder MP3 (w wersji dla 
PPC a także dla 020 (konieczny 
koprocesor), 040 i 060 

- osławiony program do 
"apdejtu flaszki" (flash update). 
uwaga: zalecamy maksymalną 
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uwaga: zalecamy maksymalną 
ostrożność przy uruchamianiu 
tego programu. jakikolwiek 
bowiem błąd spowoduje 
zawieszenie się komputera, a 
w konsekwencji wymazanie 
zawartości flash rom ppc 
(czytaj. pożegnanie z bronią). 
tego typu usterkę może 
naprawić wyłącznie phase 5, 
przy czym robi to wyjątkowo 
niechętnie, a cała procedura 
trwa od 2 - 3 miesięcy a 
zatem ostrzegamy: lepiej tego 
nie ruszać, chyba, że jesteś 
pewny swoich umiejętności. 





pamiętajcie - ostrzegaliśmy!!! 


- Muiti Arcade Machine 
Emułator - czyli słynny już 
emułator automatów go gier w 
wersji dla PPC (w katalogu 
Emulatory znajdziecie także 
wersje MAME dla zwykłych 
Motorolek 060, 040 i 030. 
UWAGA: Ta ostatnia została 
zamieszczona wyłącznie w 
celach dydaktycznych - tzn 
pokazania - jak wolno może 
działać udawany automat (PC 
Task na gołej A1200 to przy 
nim demon szybkości). 
Używanie tej wersji zalecamy 
wyłącznie osobom o silnych 
nerwach lub takim, którzy nie 
mogą sobie dać rady z 
szybkimi grami 

* MESS - czyli Multi Emulator 
Super System - świeżo 
powstałą konkurencję dla 
MAME. W porównaniu z tym 
ostatnim ma on swoje zady i 
walety. A jakie. Najprościej 
przekonać się samemu 
UWAGA: Aby sobie pograć, 
oprócz wspomnianych 
emulatorów należy mieć także 
pliki z grami potocznie zwane 
ROMami. Tych plików zgodnie 
z wolą autorów obu 
emulatorów NIE 
ZAMIEŚCILIŚMY NA 
KOMPAKCIE. Niestety jedyną 
drogą ich legalnego zdobycia 
jest (zgodnie z uzyskaną 
licencją) ściągnięcie z sieci. 
Odpowiednie adresy sieciowe 
znajdziecie na kompakcie w 
dokumentacji do MAME i 
MESS 

- biblioteka matematyczna dla 
PPC 

- oprogramowanie systemowe 





PPC w wersji dla developerów 
i użytkowników (najświeższe 
jakie było dostępne tuż przed 
zamknięciem kompaktu) 
- emulator prototypowej 
konsoli NECa (z 1987). Konsola 
to "modna" staroć, jej emulator 
jednakże jest świeżutki 

- ponad 70-megabajtowy Kącik 
giercmana, a w nim gry 
zarówno dla uwielbiających 
mordowanie wszystko co się 
rusza, jak i dla tych którzy 
wyznają wartości przeciwne. 
Ciekawsze tytuły (moim 
skromnym zdaniem) to: 
Abuse, Diamond Caves II, 
Delta 4, Samba, Shadow of 
Time, Trapped 3 czy Ultra 
Violent Words (wprawdzie 
wszystko w wersjach demo, 
ale pograć sobie można) 
Miłośnicy Glooma znajdą tu 
zarówno różne wersje swojego 
ulubionego programu, jak i 
wszytskie możliwe dodatki, 
nakładki, instalery, trenery i 
wiele dodatkowych poziomów 
wraz z mapami i teksturami 
Wielbiciele  spokajniejszych 
gier mają da wyboru szerokie 
spektrum od "Prosper Bible" 
(tak, tak, aż do możliwej do 
uruchomienia na ekranie 
Workbencha (to wszystko z 
nudów Wysoki Sądzie) 
odmiany pierwszej gry 
komputerowej 

- nieco twórczości scenicznej 
uwaga: ostrzegamy, że 
materiały w tym katalogu 
mogą niejednokrotnie 
odbiegać od norm przyjętych 
w określonych środowiskach. 
a zatem jeśli masz mniej niż 18 
lat, lub wyznajesz tzw. 
wartości - prosimy abyś nie 
zaglądał do tego katalogu. 


- w katalogu Internet: 
nietypowe programy do 
sieciowania (dla GSM czy 


modemu US Fobotics) oraz 
miernik tepsowego haraczu (co 
pozwoli Wam się 


samoograniczać) 





- wersje demonstracyjne 


użytkowych programów 
komercyjnych: ArtStudioPro, 
DBase, Digital Universe, 


DrawStudio (wersja dla Amig z 
koprocesorem), Samplitude i 





STFAX 

- W katalogu Magazyn Amiga: 
dalsze okładki (uzupełnienie 
tych, które były już wcześniej) 
- w MP3: opisywany w MA 
program do edytowania tagów, 
oraz zabawny pastisz przeboju 
zeszłego lata 

- Nieużytki to: program 
pomocny w pracy z IFFami na 
Windozach oraz osławiony 
UnixAmiga Emulator w świeżej 
wersji 0.85 

- Katalog Photos zawiera 





zdjęcia z Amiga Show 
Ponadto, polecalibyśmy 
zajrzenie do niedocentanych 





katalogów SPISY i VARIA 
W tym pierwszym oprócz 


tradycyjnie zamieszczanych 
nowych wersji Spisu 
zawartości Magazynu AMIGA 
oraz listy amigowców, którzy 
posługują się Internetem oraz 
Virus Warning Guide 
znajdziecie między innymi: 
- przewodnik po kartach turbo 
- spis aplikacji Arexxa 

- poradnik o tym jak należy 
pisać gry pod PPC 

- spis programów działających 





na PPC 


W tym drugim tym razem 
staraliśmy się dać jak najwięcej 
programów, których NIE 
ZNAJDZIECIE na Aminecie, a 
między innymi: 

- Amiga PGP w wersjach dla 
68020 i 68060 

- AmiPP - nie PowerPacker, 
tylko portowany na Amigę 
znany program do 
programowania epromów 

- Giamby Scroll - program 
pozwalający na skrolowanie 
obrazków IFF 

- nieco softu dla programistów 
(oprócz znanych jak Enforcer, 
ixemul.library v 47.4, VIM w 
wersjach dla 68000 i 68020 
oraz inne) takie ciekawostki jak 
Homer (program mający 
ambicje zastąpienia sławnego 
Guru - uwaga: tego programu 
należy także używać bardzo 
ostrożnie) 

- program do komponowania 
kilku gifów w jeden (WhirlGIF 
znany z innych platform, teraz 
portowany na Amigę) 

- jeszcze raz Bill w śmietanie 
(nieco inne ujęcie) 

- kilka ciekawych pluginów da 
Lightwave 

- program do generowania 
wierszy. Jest on wprawdzie 
napisany dla poezji po 
angielsku jednak wystarczy 
podmienić edytorem 
zawartość pliku poet.txt, aby 
stać się konkurencją dla 
Mickiewicza 

Oprócz tego dorzuciliśmy tu 
kilka ciekawych programów z 
Aminetu jak: Virtual lcons 
(można z niego od razu 
skorzystać, na przykład jeśli nie 
podobają się Wam ikonki na 
tym lub innym CD-ROMie, a 
także w wielu innych 
przypadkach. Fajny programik) 
UWAGA: część materiału na 
kompakcie jest spakowana za 
pomocą archiwizera LHA 
znajdującego się na 
kompakcie. Wynika to albo z 
chęci zamieszczenia większej 
liczby materiałów, a w innych 
przypadkach z faktu, że i tak 
dany plik (np. patch) niewiele 
by dał jeśli nie rozpakuje go się 
na inny nośnik (np. na 
dyskietkę z daną grą). 
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VARIA 





Slub Babci i Xantha 


Dni 17 - 19 lipca zostaną 
zapamiętane przez większość 
z użytkowników kanałów IRC 

łHamigapl, +amisia i fwiaraa 
jako wyjątkowe. Szczególną 
wagę będzie do nich 
przykładać dwoje młodych 
ludzi, którzy poznali się za 
pośrednictwem sieci 
internetowej a tą znajomość 
przypieczętowali zawarciem 
związku małżeńskiego 


właśnie w tym terminie. 


Michał Kożusznik 


Mimo, że nie był to pierwszy ślub 
ludzi, którzy uczestniczą w sieciowym 
życiu, ten okazał się wyjątkowym. W 
Polsce był to pierwszy taki przypadek 
zauważony i ogłoszony przez media. 
Dowodem na to były informacje w 
Wiadomościach, Panoramie Dnia, 
Ekspresie Reporterów, komputerowym 
dodatku do Gazety Wyborczej, itp. Dla nas 
był tym bardziej wyjątkowy, jako że obie te 
postaci znane są ze wspomnianych wyżej 
kanałów amigowych. Xanth miał kiedyś 
A500, a i teraz nie zerwał z Amigą uparcie 
męcząc UAE), Babcia zaś od początku była 
związana ze środowiskiem amigowskim i 
wreszcie doczekała się swojej Amigi (a 
nawet dwóch - bo aż dwie Amigi dostali 
państwo młodzi w prezencie ślubnym). 
Jednak nie należy zapominać czym była ta 
cała impreza. Bo nie była ona ani dla prasy 
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ani dla radia czy telewizji. Nawet nie dla 
nas - ludzi bawiących się beztrosko, 
pijących zdrowie młodej pary. Te dni 
należą do dwojga szczęśliwych ludzi, 
którzy rozpoczęli nowe, wspólne życie. A 
wszystko zaczęło się już parę miesięcy 
wcześniej, kiedy przez sieć przemknęło 
parę plotek na temat ich związku. Potem 
zostały one potwierdzone wstępnymi 
(czyt. za pośrednictwem IRCa tudzież 
poczty elektronicznej) zaproszeniami na 
ślub, który miał się odbyć w Mrągowie, w 
otoczeniu pięknych jezior mazurskich. Na 
dniach w skrzynkach na listy miały się 
pojawić oficjalne 
międzyczasie na Amiga Show wybrane 
osoby otrzymały program trzech dni 
składających się na jedną wielką zabawę 
związaną właśnie ze ślubem. Powstała 
również strona www, na której można było 
poznać szczegóły. Zresztą strona ta, 
posłużyła także umieszczeniu na bieżąco 
uaktualnianych zdjęć ze ślubnej imprezy. 
Nastał dzień pierwszy, piątek, 17 lipca 
Mimo, iż dla wielu był to dzień pracy, już 
wczesnym popołudniem zaczęli się 
zjeżdżać goście z całej Polski. Wcześniej 
jednak, znawcy tematu zainstalowali na 
miejscu Internet oraz tzw. WebCamerę, 
dzięki której cały świat mógł się przyglądać 
nadchodzącemu wydarzeniu. Wieczór 
przyniósł główną atrakcję tego dnia: 
wieczory panieński i kawalerski. Nie 
spodziewajcie się teraz pikantnego opisu 
ekscesów. Oba zostały 
połączone i odbyły się w przyjacielskiej 
atmosferze przy ognisku, piwie i gitarze. 
Tak, tak szanowna młodzieży. Tak też się 
można bawić. 

Kolejnego dnia - dnia drugiego - 
Mrągowo nawiedziła reszta ludzi, którzy z 
przyczyn technicznych nie pojawili się tu 
dzień wcześniej. Jak wiele osób pragnęło 
uczestniczyć w ceremonii zaślubin Kasi i 
Mariusza, można było ocenić dopiero 
przed Urzędem Stanu Cywilnego. Nie 
przesadzę, podając liczbę ok. 300 ludzi. 
Tego dnia Panna Młoda ukazała się w 
pięknej kreacji, wyglądając (jak zwykle) 
przepięknie. U jej boku stał (oczywiście 
piękny) Pan Młody. Po 


zaproszenia. W 


wieczory 


mniej 


wypowiedzeniu kilku zdań, które wszyscy 
dobrze znamy (z filmów), młoda para 
wyszła z Urzędu wzbudzając entuzjazm 
tłumu, który uzewnętrzniał swoje uczucia 
bijąc gromkie brawa oraz obsypując ich 
ryżem i monetami. Gdy przyszedł czas na 
składanie życzeń, zrobiło mi się trochę żal 
Babci i Xantha, gdyż każdy z paruset 
obywateli nagle zapragnął ich uściskać i to 
na domiar złego jako pierwszy. Po chwili 
jednak wszyscy stworzyli coś, co Polak 
szanuje i kultywuje - kolejkę. Po tych 
oficjalnych ceremoniałach oraz wykonaniu 
wspólnego zdjęcia, zmęczona para 
odjechała powozem konnym w celu 
rozkoszowania się samotnością. Natomiast 
tłum zaproszonych gości rozpełzł się we 
wszystkich kierunkach aby odsapnąć i 
zebrać siły na zapowiadane imprezy. A 
trwały one cały czas. Ustawiono specjalną 
scenę, na której nieprzerwanie odbywały 
się różnego rodzaju konkursy, pokazy, 
wystąpienia. Oczywiście kazdy mógł w 
nich wziąć udział - za wyjątkiem tych, gdzie 
dopuszczani byli tylko zaproszeni goście. 
Rzecz jasna obowiązku uczestnictwa nie 
było. Jedni więc spędzali czas mocząc się 
w pobliskim jeziorze, inni sączyli piwo a 
jeszcze inni zajadali przysmaki z grilla. 
Nadszedł wieczór a razem z nim czas na 
oczepiny, czyli staropolski zwyczaj rzucania 
za siebie wiankiem (panny młodej - co by 
nie było wątpliwości) i muchą (pana 
młodego). Nie wiedzieć czemu, moce 
niebieskie starały się przerwać ten 
proceder, zsyłając gwałtowne podmuchy 
wiatru i deszcz. Być może była to kara 
boska za to, że do zabawy zostali 
zaproszeni (jak sądze przez niedopatrzenie) 
wyłącznie goście z kanału *wiaraa co 
spowodowało lekkie poruszenie w kręgach 
amigowych. Jednak dalsza, wspaniała, 
zabawa odsunęła ten afront w 
zapomnienie. Wieczornej imprezie 
przygrywał smętnie jakiś profesjonalny 
zespół weselny, lecz po pewnym czasie 
stworzono konkurencyjną balangę, gdzie 
przy naprawdę dobrej muzyce można była 
przyzwoicie zatańczyć. Tu chciałbym 
przekazać wyrazy uznania organizatorom 
czyli Babci i Xanth'owi za doskonały dobór 
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programu, który jak sądzę zadowolił 
amatorów każdego rodzaju zabawy, 
muzyki etc Tańce trwały prawie do rana, 
gdy zaczął pustoszeć parkiet a i przy 
ognisku się przerzedziło. 

Dzień ostatni upłynął pod znakiem 
pożegnań i ostatnich wspólnie wypitych 
piw (lub innych napoi, których z 
przyzwoitości nie wymienię). Niektórym 
tak się spodobało, że postanowili zostać 
jeszcze kilka dni. Jak w przysłowiu: 
wszystko co miłe ma swój kres. Życzę 
jednak sobie (ze względu na potencjalną 
możliwość świętowania rocznicy ślubu) a 
w szczególności Babci i Xanthowi aby nie 
zaznali kresu przyjemności jakich ciąg 
właśnie zapoczątkowali. Mam nadzieję, że 
wszyscy przyłączą się do tych gorących 
życzeń. NIECH NAM ŻYJĄ STO LAT - albo 
i dłużej. 


Dziękuję Szymonowi Greniukowi za pomoc przy 
pisaniu tego artykułu. 


p 
L. 
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Etykieta a praktyka 


Czy tego chcemy czy nie, za 
rok, może dwa albo i 
wcześniej, staniemy twarzą 
w twarz z rzeczywistością 
jak najmniej rzeczywistą, bo 
quasi-wirtualną do potęgi. 
Nie mam tu bynajmniej na 
myśli wspaniałego 3D świata 
do podróży po którym 
zapewne zakładać będziemy 
stosowne gogle i trochę 
manipulatorów, ale o tej 
obecnej teraz w postaci sieci 


- Internet. 


Arkadiusz Pękalski 


Najmocniej zaś objawiającej się w IRCu i 
MUDach. Tak jak w każdym świecie tak i w tym 
obowiązują nas pewne reguły i granice poza które 
poczynać sobie nie radzę. A to ze względu bądź to na 
opinię o sobie w sieci, bądź też całkiem nieprzyjemne 
restrykcje, które mogą spotkać "stojących poza 
prawem”. Groźnie brzmi? Odrobinę. Ale wcale nie 
jest to taka sprawa. Praktycznie rzecz biorąc, reguły 
obowiązujące w obrocie siedowym zawęzają się do 
pojęcia etykiety sieciowej, która obejmuje zakresem 
swych treści zakazowo-nakazowych działalność w 
zakresie zasad odbioru i przesyłki poczty 
elektronicznej (e-mail) i ogółu manier, które nie 
powinny budzić niesmaku. Oczywiście podstawą jest 
nie działanie sprzeczne z obowiązującym prawem, a 
które realizuje się w zakazie podejmowania takiej 
działalności i zachowania się w sieci, które swą 
treścią wypełniałyby ustawowe znamiona 
wykroczenia lub przestępstwa. To teoria. VW praktyce, 
sprawdzenie pod tym kątem np. setek stron 
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traktujących o zoofili, produkcji narkotyków, bomb, 
pomografii dziecięcej czy dość oryginalnych siteów o 
ekstreristycznej bojówce komunistycznej (ludzie to 
mają pomysły), tak więc sprawdzenie tego 
wszystkiego to bardziej niż przysłowiowa "syzyłfowa 
praca'. W końcu na miejsce jednej zlikwidowanej 
może powstać parę następnych i tak w koło Macieju. 
Problem dotyka tu jednak jeszcze jednej materii. 
Cenzura. Internet nie powstał po to, by ktokolwiek 
ograniczał potok informacji do niego spływający. 
Słowem, z jednej strony mamy zło (no chyba, że 
jesteśmy wywrotowcami albo zboczeńcami... no 
ostatecznie można być po prostu ciekawskim) w 
postaci materiału na stronach www cokolwiek 
dyskusyjnych pod względem zawartości a z drugiej - 
drugie zło, czyli cenzurę. Jaka by ona nie była, ta 
jednak zawsze to jakieś ograniczenie w dostępie do 
informacji, a tego my wszyscy nie lubimy. Stąd 
istnienie czegoś takiego jak etyka sieciowa jest 
bardziej niż wskazane. Przynajmniej w naszych 
rękach pozostaje wybór: czy się deprawujemy i 
odwałamy *chamówę" na kanałach IRC, MUdach 
(tak, tu też można, ale nie zawsze na długo) czy e- 
mailach. Pozostaje tylko ufać, iż osobnicy tacy 
poważaniem się nie cieszą. Co ciekawe, stałych 
bywalców sieciowych nie denerwują bynajmniej 
"niestosowne" strony www, ale zwykłe nawyki co 
niektórych na IRCu. Dziwnie się jakoś składa, że 
dopiero w bezpośredniej rozmowie lub w zabawowo 
stosowanych kickach i banach człowiek spokojny I 
dostojny dostaje białej gorączki. Owszem, jest to 
rzadkością. Nie jest to wszak codzienny obraz 
kanałów IRC, ale od czasu do czasu się zdarza. 
Zwłaszcza na lokalnych kanałach. VVpada taki 
młodzian, co to dopiero kupił modem, z gazetką na 
kolanach aby nie zapomniał do czego jaka komenda 
służy, pierwszy raz na IRC. Rozsyła smilesy na prawo 
i lewo i sępi o OPa. A jak już dostanie (zakładam, że 
nie korzysta z "tepsy" to sprawdza jak działa deOP, 
OP. A potem, no oczywiście kick. Ale fajnie! To może 
teraz ban! No Świetne. Czuje się już prawie królem 
kanału, bo po piętnastu minutach wyrzucił ponad 
połowę ludzi nim ktokolwiek zdążył zareagować. Co 
ciekawe wcale nie takie rzadkie to było w minionym 
roku, gdzieś w okolicach listopada na kanale śrmf jak 
pamiętam. Prawdziwym utrapieniem mogą też być 
obok "nowych fascynatów, 'artyści'. Taki też potrafi 
narobić. Niepozorny i cichy. Przez jakiś czas nie 
odzywa się nawet słówkiem, bo... no tak, tka 
misternie przygotowaną grafikę w AŚCII. Po chwili 
bum i z pełnym dostojeństwem wjeżdża nam na 
okno klienta IRC dzieło takiego delikwenta. Dobrze 
gdy tylko jedno. Ale są i tacy co potrafią tak tkać 
godzinami. Zwłaszcza gdy mają paru znajomych 


OPów. O wtedy to juz mogą dać upust swemu 
artystycznemu duchowi do woli. Szkada tylko, że ku 
utrapieniu innych. Owszem jest do obejścia. bo z 
naszym rozmówcą możemy wskoczyć na osobne 
słówko, niemniej bałaganienie na "globalnym" w IRCu 
jest jednak niestosowne. Oczywiście problem nie 
zawiera się li tylko w płotach intemetowych (IRQ) ale 
również w usługach e-poczty. Znam osobiście dwóch 
takich osobników, którzy co jakiś czas z uporem 
maniaka zasyłają mi, niby we "friendly" stosunkach, 
dwu megabajtowe albo i większe nieco pliki (głównie 
mpegi video). Metoda na takich mistrzów jest jedna. 
Żadne filtry. Najlepiej uderzyć tym co sami nam 
podali. Słowem, bierzemy taki plik. dołączamy 
jeszcze jakiś nasz (w rewanżu) i odsyłamy do 
nadawcy z tekstem typu 'dzięki za filmik! Zwracam, 
bo już obejrzałem i daję (bez zwrotnie) swój”. Może 
nie zadziała od razu, ale po drugim razie z reguły 
osobnik taki powstrzymuje się od wysyłania fistów 
kilkumegabajtowych. No tak, ale jak jest uparty to 
pójdzie na przetrzymanie i z kolei do mnie odeśle już 
trzy pliki. Zależy komu się wcześniej "wykończy” 
skrzynka pocztowa. A strony WWW? O! tu to mamy 
bałagan. Taka niestety jest cena demokracji lekko 
liberałizującej. Brak nadzoru sprawia, że coraz więcej 
jest tu "wraków" - porzuconych dokumentówi/stron. 
Cóż... najsłabszą stroną Internetu jest to, że rządzi się 
przypadkiem. Owszem, magnes z tego jest 
niesamowity. Wszystko powyzsze to przypadki 
lekkie I przyjemne. Istnieją bowiem prawdziwe 
przestępstwa na sieci. Otóż, czasu swego pewna 
firrma, która udostępniała zdjęcia pornograficzne 
oferowała intemautom program (całe szczęście, że 
tylko na PC), który miał niejako wspomagać 
przeglądarkę. Tymczasem w rzeczywistości robił coś 
zupełnie odmiennego, bo odłączał użytkownika od 
lokalnego węzła i łączył się z wysoko płatnym 
numerem typu Party-Line... w Mołdawii, 
podtrzymywał to połączenie przez cały czas sesji. 
Poważne zagrożenie dla kieszeni użytkowników 
wywołuje też prowadzenie transakcji przez sieć. 
Niezbędne dane, czyli numer karty kredytowej i dane 
osobowe, krążą wszak w czasem dość 
przypadkowych węzłach sieci. Mimo, że są 
zakodowane nigdy rie ma pewności, że nie dostaną 
się w czyjeś "zdolne" ręce. Intemet tworząc osobny, 
swoisty równoległy świat, powielił zalety i błędy tego 
rzeczywistego. Tak więc, to czy trafimy na tych 
godnych czy też tych mniej, podlega tym samym 
prawom prawdopodobieństwa co w naszym 
powszednim życiu. Po co więc jakieś internetowe 
zasady-prawo? Zasady bowiem wynikające z etykiety 
sieciowej pozwołą nam przynajmniej rozróżnić... po 
której stronie barykady jesteśmy. 
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Polecamy wszystko dla 
VIDEOFILMOWCÓW 
* Grafiki i animacje, gotowe czołówki na 
komunie, chrzciny, wesela i studniówki. 
* Wszystko to znajdziecie na nasyzch 
płytach CD! 
* Składamy zestawy komputerowe do prac 
video (AMIGA lub PO) 
* U nas kupisz dyski twarde IBM SCSI-3 do 
edycji video 
* Karty turbo, karty video, kamery, 
magnetowidy DV, statywy i inne 
* Zadzwoń lub napisz - oferta gratis 


AGASOFT 
Wodzisław Sl. - Marusze 
ul. Wiejska 43 
44-351 Turza Śl. 

Największy wybór najtańszego 
oprogramowania *share" sla każdego 
Amigowcea na dyskietkach, CD-ROMach i 
VBSie (również zestawy na zamówienie) 
- gry i użytki 
- grafika i animacje na różne okazje 
- polskie fonty 
- sampłe i moduły muzyczne 
- emulatory i programy dla nich 
- całość Aminetu, 17 Bit, Fish 
- inne programy i pliki 
Zamów katalog główny na 3 dyskietkach 
za 5 zł (tylko przekazem pocztowym lub w 
znaczkach); inne katalogi uzgodnij 
telefonicznie. 









































Warsztat elektroniczny 


HENS 


oferuje dla odbiorców imdywidualnych i sklepów: * 
sampler mono do Amigi z przedwzmacniaczem i 
mikrofonem * układ umożliwiający czytanie 
wszystkich programów z A1200 przez A1200 z 
Kickstartem 3.1 * interfejs MIDI do AMIGI i IBM (1 x 
IN, 1 x QUT) * Interfejs VBS do Amigi * Kickstart 3.1, 
3.1/1.3 do A1200 * kickstart 3.0 da A500, 
500+,600,CDTV * Kickstart 1.3 do A600,500+ * 
Rozszerzenie pamięci 0.5 MB do A500 * komplet kabli 
do podłączenia dysku 3.5" * inne przewody i kable 
polączaniowe do Amigi 
Wszytskie urządzenia mają na wyposażeniu 
wymagane kable połączeniowe, szczegółowy opis, 
roczną gwarancję oraz estetyczne opakowanie (blister 
+ tekturka) 

Pelna oferta cenowa i informacje o sposobie 
zamawiania udzielam po przesłaniu zaadresowanej 
koperty zwrotnej ze znaczkiem na adres: 

Warsztat elektroniczny HENS 
ul. Podgórze 16/9 43-300 Bielsko-Biala 
Zawsze aktualne! 


Opisy do programów użytkowych 
w języku polskim: Light Wave, 
Ware Market, HollywoodFX, 
Imagine, Maxon Cinema, SCALA 
ADPro, Final Writer, Adorage, 
PageStream i wiele innych 
BOGATE POLSKIE OPROGRAMOWANIE!!! 
VIDEOPODRĘCZNIKI: Scała. DPaint, 
Briliance 
Dodatki do SCALI (m.in. POLSKIE FONTY) 
oraz dyskietki śluby - komunie - chrzty, itp.!!! 
Ofertę na wiele innych produktów otrzymasz 
w katalogu = koperta + znaczek 2,50 









COM-Bit 
ul. Rogowska 86/10 
WROCŁAW 
tel. 0-71 576309, 0-601 707615 





Odcinek dla banku 


Odcinek dla poczty 
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Pokwitowanie dla wpłacającego 


wpłacający 


wpłacający 


wplacający 


wołacający 


adres wpłacającego 


adrBs wpłacającego 


adres wplacającego 


adres wpłacającego 


odbiorca prenumeraty 


odbiorca prenumeraty 


odbiorca pranumeralty 


odbiorca prenumeraty 


adres odbiorcy 


adres odbiorcy 


adres odbiorcy 


adres odbiorcy 


na rachunek 


na rachunek 


na rachunek 


na rachunek 


MMM Kraków 


nazwa banku 


MMM Kraków 


nazwa banku 


MMM Kraków 


nazwa banku 


MMM Kraków 


nazwa banku 


BPH S.A. V O/Kraków 


Numer rachunku 


BPH S.A. V O/Kraków 


Numer rachunku 


BPH S.A. V O/Kraków 


Numer rachunku 


BPH S.A. V O/Kraków 


Numer rachunku 


10601392-8497-27000-460101 10601392-8497-27000-460101 10601392-8497-27000-460101 


10601392-8497-27000-460101 


stempel i podpis 
przyjmującego 


przyjmującego 


stampel i podpis 


stempel i podpis 
przyjmującego 


stempel i podpis 
przyjmującego 
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SZANOWNI PRENUMERATORZY 
W związku z przyczynami, które spowodowały podwyżkę ceny pisma, a 
także powodami opisanymi poniżej - zmuszeni jesteśmy dokonać kilku 
zmian w prenumeracie. Przede wszystkim zmienia się cena (ci, którzy 
dokonali prenumeraty do dnia 8.08.1998 - decyduje data stempla, otrzymają 
ja po dotychczasowej cenieł. Nowe ceny w prenumeracie obowiązują od 


dnia 8.08.1998 i wynoszą: 


























Magazyn Amiga 12 miesięcy 56 | 
Magazyn Amiga 6 miesięcy 29 zł 
Magazyn Amiga CD 12 miesięcy (6 CD) 104 zł | 
Magazyn Amiga CD 6 miesięcy 13 CD) 53 zł 














KONTYNUACJA 
Magazyn Amiga 12 miesięcy 48 zł 
Magazyn Amiga 6 miesięcy 25 zł 
Magazyn Amiga CD *12 miesięcy 16 CD) 96 zł 
Magazyn Amiga CD 6 miesięcy (3 CD) 48 zł 















Ceny w rubryca kontynuacja dotyczą wyłącznie tych prenumeratorów, 
którzy w dniu 8.08.1998 byli prenumeratorami Magazynu AMIGA dłuzej 
niż przez jeden rok. Nie dotyczą ona także prenumeratorów promocyjnych- 
Jak widzicie - zrezygnowaliśmy z prenumerat krótszych niż pół roku. 
Przyczyna jest prozaiczna - obsługa tei prenumeraty jest zbyt kosztowna- 
Korzystając z okazji, chciałbym poruszyć jeszcze kilka innych spraw: 

Po pierwsze: pragnę przeprosić za to co stało się w miesiącu czerwcu. Do 
wysyłki zostali zgłoszeni wszyscy prenurneratorzy, jednak szanowna poczta 
zabawiła się w złodziei. Przy średniej liczbie reklamacji typu "nie doszło" 
rzędu 15 egz. na miesiąc - w miesiącu czerwcu było ich ponad 
dwudziestokrotnie więcej, co naraziło Wydawnictwo na duże straty Poczta 
w Pile nie uznała naszej reklamacji (jest w tym nieco Waszej winy. Przy 
reklamacjach prosiliśmy o zaświadczenie z poczty, ze nie otrzymaliście 
przesyłki, co byloby podstawą reklamacji. Jednak wam się nie chciało. 
Odzewem tego apslu były cztery takie zaświadczenia, a tę liczbę 
"Jzasadnionych reklamacji poczte po prostu wyśmiałał. W związku z 
powyzszym oświadczam co następuje: 

Wzorem innych firm rozsyłających prenumeratę - od dnia 15 08.1988 
Wydawnictwo MMM nie przyjmuje na siebie odpowiedzialności za 
zagubienie przesyłki przez pocztę. Wszelkie reklamacje dotyczące 


zagubienia przesyłki należy składać bezpośrednio pod adresem: 
Poczta Polska 
Rejonowy Urząd Poczty 
w Pile z siedzibą w Trzciance 
Pl. Pocztowy 21 
64-980 TRZCIANKA 


lub telefonicznie: (0-67) 213 59 31 do pani Górskiej. 
Osoby, którym nie odpowiada takie rozwiązanie mogą zapewnić sobie 
prenumeratę listem poleconym bezpośrednia w Wydawnictwie MMM po 
dopiaceniu na konta Wydawnictwa kwoty 2,10 zł za każdy wysłany numer. 
Dopłaty tej można dokonać na zwykłym kuponie prenumeraty z dopiskiem 
"DOPŁATA ZA POLECENIE". 

Po drugie: znowu znalazło się kilkudziesięciu cwaniaczków, którzy (uż po 
poprzedniej podwyżce ceny prenumeraty) nadestali starą kwotę na 
nieważnych kuponach, lub usiłowali wyłudzić kontynuację nie mając do tego 
uprawnień. 

Informuję zatem, że od dnia 8.08.1998 r takie przypadki będą traktowane w 
sposób następujący: 

Dokonana wpłata zostanie przeliczona na liczbę egzernpiarzy przysługującej 
pb nowej cenie (pomniejszonej o Jeden jako kara za próbę oszustwa). W 
przypadku próby "kontynuacji" prenumeraty promocyjnej - ad wynikającej z 
przeliczenia liczby zostanie dodatkowo odjęta liczba egzemplarzy wynikająca 
z podzielenia kwoty "promocjf 25.50 przez obecną cenę prenumeraty. 
Wiem, że się to Wam nie spodoba, niastety opisane wyżej przypadki są 
zbyt częste, abym mógł je tolerować. 

Po trzecie: dysponujamy jeszcze niewielką liczbą kompaktów z grudnia 87 
(42), marca (+3) i rnaja 98 4). Wszyscy chętni! mogą je otrzymać wplacając 
na konto Wydawnictwa [moze być na kuponie prenumeraty. z 
zaznaczeniem COVER-CD numer...) kwoty 7,50 za każdy kompakt (plus 2 zł 
za przesyłkę). 

Po czwarte: Z Wydawnictwa LUPUS otrzymaliśmy śladowe ilości numerów 
archiwalnych MA z roku 1997. Cena każdego numeru wynosi 2.50 zł + 
opłata za przesyłkę poleconą (3.30 przy 1-3 numerów, 4,00 przy większej 
liczbie numerów). 

Zarówno te kompakty jak i wspomniane numery archiwalne mozna także 
nabyć (bez opłacania kosztów przesyłki) bezpośrednio w lokalu redakcji. 


codziennie od poniedziałku do piątku w godzinach 11-13 
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Od krakowskiej firmy TSS 
otrzymaliśmy dawno 
zapowiadany kompakt TSS 
Mega MIX zawierający 
prawie wszystkie programy 


wydane dotąd przez TSS. 


Marek Pampuch 


W odróżnieniu od ostatnio wydawanych 
przez TSS kompaktów ta płytka jest toczona 
i zapakowana w pudełko z drukowaną 
okładką (wewnątrz okładki znajdziemy 
licencję na korzystanie z programów). 

Na płytce znajdziemy wszystkie 
programy i gry wydane przez TSS w pełnej 
wersji (poza trzema ostatnio wydanymi: 
Miodek, Amilopedia i SuperMemo. Te 
trzy programy jednak znajdziemy na tym 
kompakcie, tyle tylko że w wersji 
demonstracyjnej. Są to właściwie także 
pełne wersje programów. zubożone jednak 
w zakresie danych. SuperMemo ma jedynie 
kilka baz, Amilopedia - jeden artykuł, a 
Miodek - jedno dyktando. Pozwala nam to 
jednak w pełni zapoznać się z tymi 
programami.) 

Bogaty materiał (45 programów) 
obejmuje między innymi takie hity jak: 
AmiLab 2.0. AmiSłownik, 
AsystentPro, Firma 6.5, Pitagores, 
SuperMemo 3.0 (wersja dyskietkowa), 
You and me i wiele innych równie dobrych 
programów. Miłośnicy gier także znajdą tu 
coś dla siebie - od A (Atlantyda) do Z (Zaklęta 
wyspa). Ciekawostką jest to. że kupując ten 
program staniemy się także właścicielami 
programów (głównie gier), których nabycie 
w wersji oryginalnej jest już niemożliwe, a 
które wcale nie są takie złe (jak np. 
Chińczyk, Giełda Światowa czy 
Avalon). 


Wszystkie z tych programów były już 
opisywane na łamach Magazynu Amiga - nie 
ma sensu zatem powtarzać tych opisów. 

Kompakt uruchomi Się na dowolnej 
Amidze wyposażonej w 1 MB RAM i czytnik 
CD-ROM. Każdy program można uruchomić 
bezpośrednio z kompaktu. Podczas 
uruchomienia zostaną automatycznie 
dokonane wszystkie przypisania. W wielu 
przypadkach zapomniano jednak o czynności 
odwrotnej (to znaczy usunięciu przypisów po 
zakończeniu korzystania z programu 
uruchomionego w taki sposób. Na szczęście 
w Amidze mamy reset). Każdy program na 
kompakcie ma także swoją wersję 
instalacyjną (to dla tych, którzy chcieliby go 
umieścić na twardym dysku lub dyskietce). 

W momencie pojawienia się takiego 
podsumowania całego dotychczasowego 
dorobku, u wielu z Was zapewne zrodzi się 
pytanie czy aby nie oznacza to modnego 
ostatnio, niestety, "pożegnania z Amigą". 
Również i mną targały takie wątpliwości - 
zatem zasięgnąłem opinii u źródła. Wbrew 
po raz kolejny powtarzającej się plotce - TSS 
wcale nie ma zamiaru "schodzić z Amigi". A, 
że jest to postrzegane inaczej? Cóż, jest to w 
dużym stopniu winą samej firmy, która (w 
odróżnieniu od innych. nawet tych mających 
mniejszy dorobek), absolutnie nie dba o swój 
image u ludzi. To było dobre kilka lat temu - 
teraz niestety czasy się zmnieniają. Teraz nie 
wystarczy wypuścić na rynek produkt, nawet 
dobry. W kapitaliźmie należy tym ludziom 
jeszcze wmówić, że właśnie to jest 
najlepsze i spełni ich marzenia. W tym 
zakresie TSS unikająca bezpośredniego 
kontaktu z użytkownikami (choćby przez 
notoryczne unikanie udziału w targach) jest 
mocno do tyłu. Wprawdzie to nie moja para 
kaloszy - niemniej takie postępowanie rodzi 
określone plotki w środowisku. Na szczęście 
- nieprawdziwe. 

Wypuszczenie całego 
dotychczasowego dorobku na kompakcie 
podyktowane było raczej chęcią archiwizacji 
dotychczasowego dorobku i zgromadzenia 
go na jednym, trwalszym od dyskietki 
nośniku. 

Warto podkreślić kolejny miły gest TSS 
skierowany dla stałych klientów. Każdy, kto 


już wcześniej kupił w tej firmie program 
znajdujący się na kompakcie TSS Mega MIX 
- będzie nagrodzony tym, że może sobie 
odliczyć od kosztów zakupu kompaktu cenę 
zakupionych wcześniej programów (łączny 
upust może wynieść nawet 100 zł) pod 
warunkiem udokumentowania 
wcześniejszego zakupu za pomocą karty 
rejestracyjnej. Nie będzie zatem drugi raz 
płacił za to samo. s 

Mimo. że kompakt do najtańszych nie 
należy - sądzę, że warto go mieć w swoich 
zbiorach. Polecałbym go zwłaszcza 
"najświeższym" użytkownikom Amigi, dia 
których może to być jedyna szansa 
zapoznania się z dorobkiem największej 
polskiej firmy produkującej oprogramowanie 
na Amigę. Zwłaszcza, że jest to glównie 
oprogramowanie edukacyjne czy pomocne 
w prowadzeniu niewielkiej działalności 
gospodarczej. 

Chwytem reklamowym stosowanym 
przez producenta jest to, że łączna wartość 
wszystkich zgromadzonych na płycie 
programów wynosi 1200 zł. Choć jest to 
argument lekko naciągnięty (nie 
przypuszczam bowiem, aby znalazł się 
obecnie chętny gotowy zapłacić za, 
przykładowo, Chińczyka - 14,50 zł), to i tak 
kupując ten kompakt - zyskujesz wiele. 
Wystarczy powiedzieć, że za cenę zakupu 
najdroższego programu na płytce (Firma 6.5) 
- stajesz dodatkowo się właścicielem 29 
innych programów i 15 (może nie 
najpiękniejszych graficznie, ale za to 
niebanalnych w pomyśle) gier. Warto. 


Wymagania 
Dowolna Amiga, 1MB, CD-ROM 


BIe)=1270 


Producent 
Twin Spark Soft 
Skr. Poczt. 18, 31-705 Kraków 
tel./fax (0-12) 645 59 16 
htto:/Avww.tss.com.Bl 
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1. Czy coś wiadomo o jakichś kartach z procesorami 040 lub 060 czy 
nawet PPC do Amigi CD32 z ProModule? Przecież można wykorzystać 


slot do karty FMV-MPEG. 


Niestety, ale nie ma takich kart i 
wątpić nałeży czy kiedykotwiek się 


pojawią. Według nas szansę są 
zerowe. 


2. Czy phase 5 coś robi w tym kierunku, bo posiadaczy CD32 jest bardzo 
dużo nie tylko w Polsce? Ponoć był taki czas, że z taśmy produkcyjnej 
schodziły tylko CD32, więc ktoś te konsole musiał kupować! 


Wyniki ankiety MA nie wykazały by 
było dużo posiadaczy CD32. 
Widocznie albo jest ich mało, albo 
nie czytają MA. Poza tym to CD32 
w założeniu miała być tylko 
konsolą do grania i nikt nie wpadł 


3. Posiadam CD32 i ProModule. Czy 


model, ile kosztuje taki skaner? 


Kiedyś można było kupić skanery 
AlfaScan i Mustek przeznaczone 
dla Amigi, które wyposażone były 
fabrycznie w interface do 
podłączenia do portu od drukarki. 
Były to skanery czarno-białe i do 
etego ręczne. W chwili obecnej nie 


na pomysł, że niektórzy 
posiadacze tej konsoli zechcą na 
niej robić coś poważniejszego. 
phase 5, z tego co nam wiadomo, 
nie robi nic w tym kierunku i robić 
nie zamierza. 


można podpiąć doń skaner i który 


mam pojęcia czy ktoś to jeszcze 
sprzedaje. Teoretycznie na złączu 
dla twardego dysku powinien 
zadzialać skaner MUSTEK ATAPI, 
niemniej w tej chwili nie mogę Ci 
powiedzieć, czy zadziala on z 
CD32. 


4. Czy można podpiąć do CD32+PM jakiś digitalizer? 


FG24 firmy ELSAT (ogólnie 
dostępny w handlu) i kilka innych 


podłączanych przez port drukarki. 


5. Czy nasze krajowe firmy wydają coś na €D32? Kiedyś EXE wydato 


Dźwięki Moduły i ScenaPL. 


W chwili obecnej nie ma nie 
dedykowanego specjalnie dla 
CD32. Jeśli jednak posiada się to 
urządzenie trochę rozbudowane, to 


nie ma żadnych problemów z 
uruchamianiem płyt 
niebootowalnych bez 
systemu). 


(czyli 


6. Dlaczego nie odpowiadacie na listy z pytaniami? 


Tu muszę wyręczyć kołegę 
Grzegorza, ponieważ problem jest 
poważniejszy niż mogło by się 
wydawać. Niestety odpowiedź 
zapewne nie zadowoli 
Czytelników. Przede wszystkim po 
raz kolejny muszę powtórzyć 
oczywistą prawdę. Redakcja nie 
jest biurem odpisywania na listy. 
Nie ma na to ani czasu, ani 
pieniędzy, ani ludzi. Podstawowym 
celem redakcji jest wydawanie 
gazety. Zdając sobie jednak 
sprawę z tego, że dla wielu z Was 


Pytania zadawał Grzegorz Matla 


jesteśmy przysłowiową ostatnią 
deską ratunku - staramy się 
zamieszczać odpowiedzi na 
najciekawsze listy i najczęściej 
powtarzające się pytania na 
łamach. | tylko i wylącznie na 
łamach gazety będziemy na nie 
odpowiadać. Robią tak zresztą 
prawie wszystkie czasopisma 
komputerowe. A to, że na 
odpowiedź można nieraz długo 
poczekać - naprawdę nie jest 
zależne od nas. 

[Marek Pampuchi 


Po podłączeniu do Amisi napędu CD-ROM zdarza się, że gdy CD-ROM 
podczas wczytywania np. programu graficznego z płyty odwoła się do 
twardego dysku to ten nagłe staje, a potem zaczyna wariować tak jak przy 
braku walidacji. CD-ROM został zainstalowany w sklepie komputerowym. 
Powiedziano mi, że to wina zasilacza. [Mam model 4.5A od pięćsetki. Czy 
powodem może być w takim razie twardy dysk? Jest to Seagate 40MB, a 
więc jest stary i na pewno ma duży pobór mocy. CD-ROM żre +5V - 0.GA, 


+12V- 1A. 
Z opisanych tutaj objawów 
wnioskuję iżw chwili gdy 


jednocześnie pracują silniki CD- 
ROMu i twardego dysku następuje 
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Maciej Nowicki 


chwilowy spadek napięcia zasilania 
dysku, co objawia się "radosnym 
warkotaniem" jak po włączeniu 
komputera. Pa takim objawie dysk 


jest przez śystem niemożliwy do 
odczytania. Sytuacja wraca do 
normy po resecie komputera. 
Objaw taki jest często 
spowodowany słabym zasilaczem, 
lecz często po zakupie zasilacza 
dużej mocy okazuje się, że objaw 
nie ustępuje. Dzieje się tak 
dlatego, iż dość często (prawie 
zawsze) twardy dysk i CD-ROM są 
podłączane kablem z gniazdem 
napędu stacji dysków. Gniazdo to 
nie było przewidziane do 
podłączania urządzeń o tak dużym 
poborze mocy, a w związku z czym 
do gniazda tego doprowadzono 
ścieżki z zasilaniem o zbyt małej 
powierzchni. Czasem na skutek 
nadmiernego obciążenia 
wspomnianego gniazda może 
dojść do spalenia ścieżki zasilającej 
wspomniane gniazdo, choć 
najczęściej uszkodzeniu ulec może 
ścieżka położona w bezpośrednim 
sąsiedztwie gniazda zasilania 
calego komputera. By ustrzec się 
takiej ewentualności powinno się 
podłączyć zarówno CD-ROm jak i 
twardy dysk osobnym kablem (o 


odpowiednio grubym przekroju) 
bezpośrednio z zasilacza. W 
przypadku posiadania zasilacza od 
PC mamy do dyspozycji kilka 
takich kabli i nie będzie z tym 
problemu. Gorzej z oryginalnym 
zasilaczem. W takim przypadku 
najlepiej zasilać CD-ROM z 
dodatkowego zasilacza lub w 
ostateczności można 'podlutować 
się* kablem w bezpośrednim 
sąsiedztwie gniazda zasiłania 
całego komputera. Przy okazji 
przypominam, że jeśli nie czujesz 
się zbyt pewnie z lutownicą w 
ręku to daruj sobie wspomniane 
przeróbki. "W przypadku 
podłączenia zamiast +5V napięcia 
+12V, możesz być pewny, że 
trzeba będzie kupić nowy CD-ROM 
i nowy twardy dysk. 

Można także spróbować "puścić" 
napięcie z zasilacza bezpośrednio 
na płytę Amigi. opisane przez kol. 
Wróblewskiego w MA 7/96. W 
bardzo wielu przypadkach 
powoduje ono usunięcie 
opisanych problemów. 


1. £hciałbym się dowiedzieć, czy istnieje jakiś konkretny typ CD-ROMów 
do Amigi, czy może to być zwykły CD-ROM taki jak do PC. 


Nie ma w tej chwili CD-ROMu 
specjalnie dedykowanego Amidze. 
Miał nim Być QDrive promowany 
przez Escom w końcowym okresie 
władania tej firmy Amigą, jednak 
paranoicznie wysoka cena 
spowodowała, ze urządzenie to 
(CD-ROM 4 x z interfejsem na 
PCMCIA) nie przyjęło się. Jednak 
do Amigi można podłączyć 
praktycznie każdy czytnik CD-ROM 
(Atapi lub SCSI), z tym, że niektóre 
z nich będą dzialać lepiej, a inne 
gorzej. Do Amigi 1200 najlepiej 
podłączyć CD-ROM w standardzie 
ATAPI. Podłącza się go do tego 
samego gniazda co twardy dysk i 
kable połączeniowe można 


kupić w każdym szanującym się 
sklepie z osprzętem dla Amigi. 
Najlepiej kupić taki typ CD-ROMu, 
co do którego istnieje pewność, że 
nie sprawi żadnych kłopotów. Lista 
bezproblemowo działających CD- 
ROMów jest dołączana do 
programu przeznaczonego do 
obsługi CD-ROM'u. Najlepiej 
zapoznać się z tą listą i dopiero 
potem kupować. Nie podajemy 
tutaj tej listy, bowiem każdy pakiet 
obsługi ma swoich ulubieńców i 
decyzja zależy od wyboru. Ponadto 
całkiem niedawno (MA 3/98) 
problem wyboru CD-ROMu był 
opisany całkiem dokładnie. 


2. Czy ma sens podłączanie CD-ROMu do mojego komputera (A1200, 
2MB, brak twardego dyskuj, a jeżeli nie miało by to sensu, to co mam 


robić? 


Można kupić sam CD-ROM, jednak 
w takiej sytuacji zostaniesz mocno 
"ograniczony" w wyborze (będziesz 


mógł uruchamiać niektóre z 
wybranych programów na 
kompaktach, lub drogie 


"bootowalne" płytki) Używanie CD- 
ROM'u bez twardego dysku jest 


bowiem możliwe, lecz dość 
uciążliwe. Należy posiadać 
odpowiednio spreparowaną 


dyskietkę dzięki której nasz CD- 
ROM zostanie rozpoznany przez 


Pytania zadał: Grzegorz Remiszewski 


komputer. Najlepiej zacząć od kupna 
nawet małego dysku twardego, a 
potem dopiero postarać się o CD- 
ROM. Ceny używanych twardych 
dysków i napędów CD-ROM są 
bardzo niskie, przykładowo w 
Warszawie na giełdzie 
komputerowej twardy dysk o 
pojemności około 100 MB możesz 
nabyć za 100 zł, czytniki CD-ROM 
są jeszcze tańsze, używany napęd z 
interfejsem ATAPI o prędkości 2x 
lub 4x kosztuje około 50 zł. 


Na pytania odpowiadał: Grzegorz Fitrzyk 
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STACJA DYSKIETEK 
SUPERDISK DRIVE LS 120 


Coraz częściej zachodzi 
potrzeba wymiany danych 
pomiędzy użytkownikami 
komputerów, często różnych 
platform, znajdującymi się w 
odległych od siebie miejscach. 
Można to oczywiście robić za 
pomocą Internetu, nie każdy 
jednak ma dostęp do sieci, a 
nawet jeśli ma - nie stać go na 
haracz płacony tepsie. Można to 
robić za pomocą przesyłanych 
dyskietek - jednak ten nośnik 
jest zawodny i mieści niewielką 


ilość danych. 


Marek Pampuch 


W  przystępie rozpaczy można się 
zdecydować na kupienie w tym cełu niewielkiego 
twardego dysku (używane twardziele są nawet 
niedrogie). Pomijając jednak niewiadomą trwałość 
takiego używanego twardego dysku - co mamy 
zrobić jeśli ten, komu mamy przesłać dane - 
mieszka na drugim końcu Polski? Już widzę 
naszego twardziela po takiej podróży za 
pośrednictwem kochanej poczty. Na szczęście od 
dawna istnieją rozwiązania pozwalające na 
wybrnięcie z tego kłopotu. Jednym z nich jest 
opisywany w MA 8/96 ZIP IOmega drive - 
wymaga on jednak dodatkowego interfejsu SCSI i 
jest we współpracy z Amigą dość wolny. Istnieje 
także wersja ZIPdrive dzialającego z kontrolerem 
IDE/ATE Bus - opiszemy go niebawem. Teraz 
jednak czas na opis kolejnego, jeszcze nie 


prezentowanego na lamach MA rozwiązania. 

Od krakowskiej firmy Elbox otrzymaliśmy do 
testów stację dyskietek LS120 firmy Imation (dia 
niewtajemniczonych - jest to spółka córka 
doskonale znanego producenta niezłych mediów - 
firmy 3M). Stacja ta jest wielkości zwykłej stacji 
dyskietek, ale różni się od niej tym, że potrafi 
czytać zarówno dyskietki DD, jak i HD, a także 
specjalne dyskietki firmy Imation, które choć 
rozmiarami nie różnią się od zwyklej dyskietki 3,5 
cała - potrafią zmieścić oszałamiającą ilość danych 
120 MB (dla porównania - jest to odpowiednik 143 
amigowskich dyskietek DD, lub 83 pecetowych 
dyskietek HD). 

Dzięki rozwiązaniu zaproponowanemu przez 
firmę Elbox (podłączenie przez interfejs Elbox 
FAST EIDE) stacja ta może działać zarówno jako 
amnigowska, jak i pecetowa, co znakomicie ułatwia 
wymianę danych pomiędzy tymi platformami. 
Przykładowo: mamy dostęp do Internetu jedynie 
w pracy. Zamiast nosić tony dyskietek z danymi 
wystarczy nam teraz tylko jedna (a właściwie 
dwie: jedna przy Amidze, druga przy pececiej. Nie 
potrzeba do tego żadnych dodatkowych 
sterowników. Interfejs Fast EIDE widzi stację jako 
amigowską, natomiast jeśli chcemy, aby była ona 
widziana również jako pecetowa - wystarczy w 
katalogu DEVS: DosDrivers umieścić jedynie 
sterownik dla "pecetowej strony" dyskietki, po to, 
aby stacja współpracująca z Amigą widziała dane 
pecetowe. Przykładowy fragment Mountlisty 


może wyglądać następująco: 





Stacja LS 120 zadziała z dowolną Amigą 
1200 wyposażoną w interfejs FAST EIDE Elboxu 
(może to być nawet nierozbudowana A1200 


UWAGA: W tym ostatnim przypadku należy 
jednak pamiętać aby pozostało nam ok. 900 KB 
wolnej pamięci, bowiem przy zbyt małej ilości 
wolnej pamięci komputer będzie miał probiemy z 
zamontowaniem tej stacji). 

Ciekawym zastosowaniem stacji LS120 
może być także archiwizowanie całych 
najważniejszych partycji. Przykładowo - zmieści się 
tam nawet rozbudowana partycja systemowa. W 
przypadku gdy coś się stanie z naszą partycją 
systemową na twardym dysku - odzyskanie 
danych może być trudne i czasochlonne (a w 
przypadku błędu "key nnnn used twice" 
praktycznie niemożliwe). Jeśli mamy archiwum 
systemu na dyskietce 120 MB wystarczy 
sformatować padniętą partycję i przerzucić dane. 

W trakcie testu starałem się sprawdzić LS 
120 z jak największą gamą dyskietek. A oto co mi 
z tego wyszło: 


Dyskietki DD 


Tu spotyka nas niespodzianka. Stacja LS120 
nie współpracuje z dyskami "z jedną dziurką” - 
widząc je jako niedosowskie. A zatem 
(przynajmniej do czasu gdy pojawi się odpowiedni 
sterowniki dyskietek DD nie możemy na tej stacji 
używać (zarówno amigowskich, jak i pecetowych]. 
Jest to jednak taka uroda stacji. Autorzy 
rozwiązania doszli bowiem do wniosku, że 
dyskietki DD wychodzą już z użytku, a zatem 
nawet jeśli podlączylibyśmy ją do peceta - także 
nie zobaczy dyskietek DD. Ciekawostka: jeśli 
wcześniej sformatowaliśmy dysk HD (na przykład 
zaklejając dziurkę) jako 880 KB to stacja LS 120 
(mimo odkłejenia zaślepki) caly czas będżie 
widziała tę dyskietkę jako 880 KB i formatowanie 
zakończy się na cylindrze zerowym. W takim 
przypadku, chcąc korzystać z takiej dyskietki na 
stacji LS 120, trzeba ją ponownie sformatować na 
pececie, lub na normalnej stacji gęstych dyskietek 
w Amidze. 


Dyskietki HD 


Nie ma najmniejszych problemów z 
korzystaniem z tych dyskietek w stacji LS120 i to 
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INTERFACE 


KLAWIATURY PG 


Klawiatura do pierwszej 
Amigi (A1000) była chyba 
najlepszą klawiaturą z jaką 
się w życiu zetknąłem. 
Niestety, każda następna 
klawiatura była coraz gorsza. 
W tej chwili klawiatury do 
A1200 znacznie ustępują tym 
pecetowym, nie mówiąc już 
o tym, że w przypadku 
jakiejś awarii - na wymianę 
możemy liczyć wyłącznie 
wówczas, gdy mamy 
zaprzyjaźnionego kolegę, 
który korzysta z interfejsu do 


klawiatury pecetowej. 


Marek Pampuch 


Niebieskie klawiatury dostępne są w 
szerokim wyborze (są nawet klawiatury 
"multimedialne" z głośniczkami), a ponadto, 
jak każda szeroko dostępna rzecz są tanie. 
Na giełdzie w Warszawie widziałem 
nieużywane, nie najgorsze klawiatury 
Chicony do PC za 8 zł). Jednak klawiatury 
od PC nie da się tak po prostu podłączyć 
do Amigi. Odpowiednie interfejsy 
produkuje już kilka firm. "Międzymordzia" 
takie były opisywane w Magazynie 
AMIGA, w numerach 5/95 i 11/96. Czas na 
opis kolejnego rozwiązania. Interfejs 
dostarczyla nam firma Vector z Bartoszyc. 
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W odróżnieniu od dotychczas dostępnych 
interfejsów - umożliwia on podłączenie 
pecetowej klawiatury zarówno do A1200, 
jak i do Amigi 600. A zatem ktoś pomyślał 
(lepiej rzadko niż wcale) o użytkownikach 
nieszczęsnej  "sześćsetki'. Montaż 
interfejsu nie wymaga lutowania (należy 
jednak rozkręcić Amigę tak, aby uzyskać 
dostęp do płyty głównej, gdyż montaż 
interfejsu polega na nałożeniu podstawki 
znajdującej się na płytce na układ 
oznaczony U7). Wraz z interfejsem 
otrzymujemy ulotkę, na której dokładnie 
opisany i rozrysowany jest sposób 
montażu w obu typach Amig. Płytka 
drukowana ma oznaczenie, widoczne także 
na rysunkach montażowych, co 
uniemożliwia jej nieprawidłowe 
zainstalowanie. Płytka posiada także punkt 
lutowniczy. Muszą z niego skorzystać 
wyłącznie ci użytkownicy Amigi, którzy 
mają zainstalowany wewnętrzny scan- 
doubler. Interfejs działa zarówno z 
klawiaturami AT, jak i 

Z klawiaturami 

Windows95. W 




















każdej z nich 
jest nieco inne 
obłożenie klawiszy 
pozwalających na 
uzyskanie 
"niedostępnych" na 
pecetowej klawiaturze funkcji 
klawiatur amigowskich. Obłożenia 
te są również opisane we 
wspomnianej ulotce. Interfejs działa 
łakże z klawiaturami od Amigi (takimi, 
które zostały włożone do obudów np. od 
wieży Infiniti. 

W odróżnieniu od innych interfejsów - 
konstrukcja opisywanego urządzenia jest 


prosta i nie spełnia dodatkowych zadań 
(iak np. przenoszenie napięcia). Pozwala to 
na stabilną pracę. Z płytki interfejsu 
wychodzi 30-centymetrowa tasiemka 
zakończona wtyczką duży DIN (jest to 
zwykła, łatwo dostępna tasiemka), a zatem 
w przypadku jakiejś awarii nie będzie 
problemów z jej samodzielną wymianą dla 
każdego, kto choć raz w życiu trzymał w 
ręku lutownicę. Nabywcom interfejsu 
firma Vector oferuje dodatkowe adaptery 
ułatwiające życie użytkownikom Amiga 
wieżowych (takie jak przelotka DIN - mały 
DIN. czy adapter umożliwiający 
przeniesienie zasilania). Tyle teorii, a teraz 
nieco praktyki. Interface testowałem z 
A1200 (wyposażoną w scan doubler 
wewnętrzny, oraz bez takiego interfejsu), 
oraz z A600. A oto wnioski z testów: 


A1200 


Jak już wspomniałem w przypadku 
posiadania Scan Doublera wewnętrznego 
należy jednak skorzystać z lutownicy. 

Punkt lutowniczy dla przylutowania 
kabelka interfejsu jest dość duży 
(choć być może dla mało 
wprawnego "lutowacza" 
za mało pobielony) i 
przylutowanie 

tego 


RER 


ar 
w 


kabelka nie 
powinno sprawić 

nikomu kłopotu, ani też 
spowodować przegrzania 
ścieżek. Jeśli jednak nie 
mamy takiego interfejsu - wystarczy 
dobrze docisnąć płytkę. A potem zostanie 
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już tylko przyzwyczajenie się do nowej 
klawiatury (interfejs bowiem przypisuje 
amigowską mapę klawiatury, a na 
pecetowej klawiaturze niektóre znaki są 
rozłożone nieco inaczej. Trzeba się tego 
nauczyć, albo na klawiszach pecetowych 
narysować odpowiednie oznaczenia. 
Można także zainstalować sobie 
odpowiednią mapę klawiatury (z 
pecetowym układem znaków). Matryca 
interfejsu przystosowana jest do mapy 
klawiatury USA-Pol. Jeśli ktoś ma 
zainstalowaną mapę d-pol - musi pamiętać 
o tym, że Z i Y będą zamienione. 

Dla mnie osobiście największe 
problemy powstały przy korzystaniu z 
klawiatury dla W95. Wprawdzie 
teoretycznie jest ona wygodniejsza, 
bowiem klawisz Windows zastępuje 
klawisz [Amiga] (a w przypadku klawiatur 
AT musimy w tym celu skorzystać z 
kombinacji 2 klawiszy) jednak w 
porównaniu do oryginalnej klawiatury 
amigówskiej, do której się przyzwyczaiłem 
odwrócone są klawisze [alt] i [windows] 
(emulujące klawisze [Amigal, co 
początkowo sprawia trudność zwłaszcza 
przy pisaniu polskich tekstów. Ale po 
nabraniu odrobiny wprawy praca z 
pecetowa klawiaturą jest przyjemniejsza 
niż z wysłużoną klawiaturą od Amigi. 


Poza tym interfejs nie sprawia 
problemów, nawet przy szybkim pisaniu (o 
ile moje 195 znaków na minutę można 
nazwać szybkim pisaniem). Nie ma także 
problemów z "widzeniem* klawiatury 
numerycznej. Pewnym mankamentem jest 
to, że nie jest emulowany najwyższy rząd 
klawiszy na klawiaturze numerycznej. Na 
szczęście na klawiaturze pecetowej 
znajdują się te klawisze (UWAGA: są one 
jednak obłożone tak jak na Amidze, zatem 
aby uzyskać znak |- należy nacisnąć klawisz 
z takim oznaczeniem razem z klawiszem 
[alt], a znak f- z [shift] + [alt]. O tym też 
niestety nie ma w instrukcji. Pewien kłopot 
może także sprawić odnalezienie znaków [ 
i |. Po prostu ich... nie ma. Na lewo od Z 
pecet nic nie ma. A przecież skoro na lewo 
od [Shift] mamy klawisz [I] można było 
podstawić te znaki pod klawisz [+ =l jak na 
Amidze a w wolne miejsce dać te 
nieszczęsne mniejszości i większości. 
Niestety nie zrobiono tego. Stąd problem z 
pisaniem w skryptach np. redyrekcji (a dla 
mnie z tagowaniem artykułu) Miłe 
natomiast jest to, że (choć tego również 
nie ma w instrukcji) na klawiaturze od W95 
klawisz pomiędzy lewym Windows (vel 
"Amiga") a lewym [Ctrl] bardzo ładnie 
przełącza ekrany Amigi. 
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Montaż w 'sześćsetce' jest nieco 
trudniejszy (ze względu na brak miejsca], 
co wcale nie oznacza, że trudny. Niemniej 
warto. Uzyskujemy bowiem w ten sposób 
klawiaturę numeryczną, która jest (poza 
wyjątkiem opisanym powyżej) dobrze 
emulowana. Uzyskujemy także dostęp do 
kilku niedostępnych dotąd z klawiatury dla 
użytkowników A600 znaków. Również i tu 
klawiatura podłączona przez interfejs nie 
sprawiała kłopotów. Pozostałe uwagi jak w 
przypadku A1200. 





KONFIGURACJA TESTOWA: 
Amiga 1200 / 600 
KLAWIATURY Wg5: 
Apollo 1240 - 040/40 MHz 


KLAWIATURY AT: 
NTC 2400 


Podsumowanie 










Opisywany interfejs jest urządzeniem 
ciekawym, prostym i dość stabilnie 
działającym, Jest przy tym rozwiązaniem 
zupełnie innym w "filozofii" od dotychczas 
spotykanych interfejsów klawiatury. 
Otrzymaliśmy do testów jeden z 
pierwszych egzemplarzy, a wszelkie uwagi 
przekazaliśmy producentowi i mamy 
nadzieję, że zostaną one szybko 
uwzględnione. 





NTERFACE KLAWIATURY FE 


ha 


Wymagania 4 
Amiga 600 /1200 





Producent: 
VECTOR 
ul. Paderewskiego 49/17 
11-200 Bartoszyce 
tel. (0-602) 485 293 


Cena 65 zł 


zarówno pecetowych (1.44 MB). jak i amigowych 
(1.76 MB). Stacja formatuje, odczytuje i zapisuje te 
dyskietki znacznie szybciej niż inne stacje HD 
podłączone do Amigi (i to nawet na 
nierozbudowanej A1200). Meżemy uruchamiać 
(bootować) system z odpowiednio nagranej 
dyskietki HD włożonej do stacji LS120 


Dyskietki LS120 (120 MB) 


Specjalną dyskietkę pozwalającą zapisać 
120 MB danych otrzymujemy już 
sformatowaną pod MSDOS 5.0 wraz z 
nalepką, na której widnieje groźny napis: 
Formatted (Do Not Reformat). Od czego 
byłby jednak tester, gdyby nie złamał 
jakiegoś zakazu. Dyskietka formatuje się na 
Amidze kilkanaście minut (zależnie od 
konfiguracji: goła A1200 - 21 minut, Amiga z 
kartą turbo 68060 - 12 minut) i po 
sformatowaniu oferuje użytkownikowi pełne 
120 MB miejsca. UWAGA: w tym przypadku 
zalecam formatować "z trashcanem' oraz 
pod FFSem, bowiem dyskietka LS120 
sformatowana pod OFSem działa 
przeraźliwie wolno. Szybkość transferu na 
dyskietce 120 MB wynosi (na gołej A1200) 
około 230 kb/s. Możemy uruchamiać 
komputer z odpowiednio nagranej dyskietki 
120 MB. W przypadku dyskietki LS120 
potraktowanej jako pecetowa nie ma 
najmniejszych klopotów, w końcu opisywana 
stacja i dyskietka była przygotowywana pod 
kątem takiego właśnie używania. Szybkość 
transferu w tym przypadku wynosi (na gołej 
A1200) około 250 kB/s 


Czas na podsumowanie. 


Ze względu na brak wspólpracy z 
dyskietkami DD stacja LS120 nie może nam 
na razie w pełni zastąpić dotychczasowej 
stacji dyskietek. Elbox zapowiada jednak, że 
przygotuje wersję oprogramowania do 
interfejsu FAST EIDE taką, aby możliwe było 
korzystale i z takich dyskietek (mamy 
nadzieję, że wszyscy kupujący LS 120 
otrzymają odpowiednie upgrade). Opisywana 
stacja jest doskonałym i relatywnie 
niedrogim sposobem na archiwizowanie 
kluczowych danych i partyczji, przenoszenie 
danych pomiędzy różnymi komputerami, czy 
ściąganie dużych plików z internetu. A zatem 
- może stanowić uzupełnienie istniejącej 
stacji jako dobra stacja dyskietek gęstych 
oraz jako stacja "superdyskietek" 120 MB. 
Stacja ta bez problemu działa z Amigą. 
Pewien problem może stanowić to, że 
opisywana stacja jest stacją wewnętrzną, a 
zatem można ją zastosować praktycznie 
tylko w wieży (chyba, że ktoś podłączy 
"normalną" stację jako zewnętrzną, a LS 120 
włoży na miejsce tej stacji). 
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KARTA SIECIOWA PCMCIA 
KINGMAX EN10-T2T 


W numerze 2/98 opisana 
została karta sieciowa 
PCMCIA firmy CNet. Dzisiaj 
na warsztacie mamy kolejną 
kartę sieciową przeznaczoną 


dla Amigi 600 i 1200. 


Filip Kopeć 


Producent karty, firma Kingmax jest 
jednym z największych wytwórców kart 
PCMCIA na świecie. Dla porządku podam, 
że firma produkuje oprócz kart sieciowych 
także modemy, pamięci 
SRAM, FLASH i 
ATAFLASH oraz 
karty  MPEG- 

DVD. Kartę do 

te s t ó w 
dostarczyła firma 
Comes, która jest 
bezpośrednim 
dystrybutorem tego 
produktu. VWracamy 
do tematu... Solidne 
opakowanie zawiera 
kartę, złączkę oraz trójnik, 2 dyskietki, 
instrukcję w języku angielskim i kartkę A4 
zapisaną w języku ojczystym oraz 
plastykowe opakowanie karty. 


CO Z CZYM 


Specjalna złączka (tak jak w 
przypadku karty CNet opisanej w MA 
2/98) umożliwia podłączenie kabla 
sieciowego do karty. Możemy użyć tzw. 
skrętki ze złączem RJ45 lub kabla 
koncentrycznego ze złączem BNC. W 
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ostatnim przypadku dodatkowo 
podłączamy trójnik aby rozdzielić sygnał do 
innych kart (ewentualnie dodajemy 
terminator). Dwie diody LED w obudowie 
złączki poinformują nas o pracy karty w 
sieci. Przydałby się jeszcze jakiś kawałek 
kodu... Dyskietka DD zawiera archiwum z 
odpowiednim oprogramowaniem. 
Cnet.device, bo o nim mowa, zapewnia 
obsługę karty z poziomu systemu przez 
popularne programy sieciowe (Miami, 
AmiTCP lub ENVOY). Druga dyskietka (HD) 
zawiera sterowniki dla notebooków PC. 


INSTALACJA 


Zaczynamy od 
podłączenia złączki do 
karty. Przy tej 
czynności 
















należy zwrócić 
uwagę na kształt wtyku złączki oraz 
gniazdka karty i odpowiednio połączyć w 
całość. Teraz możemy włożyć kartę do 
zlącza PCMCIA Amigi - komputer nie musi 
być wyłączony! Jeśli nasza Amiga znajduje 


się w obudowie 


tower i nie 


posiadamy do niej specjalnej, kątowej 
przelotki do podłączania kart pemcia to 
musimy takową nabyć. Ze względu na 
drobny błąd w konstrukcji A1200 
(dokładnie w kości Gayle - obsługującej 
PCMCIA) może zaistnieć potrzeba wyjęcia 
i ponownego włożenia karty do złącza 
komputera (co występuje sporadycznie ale 
dotyczy wszystkich kart sieciowych). Taką 
operację musimy wykonać, gdy po 
uruchomieniu komputera z kartą lub 
natychmiast po jej włożeniu zapali się 
jedna z diod w złączce. Jeżeli tego nie 
zrobimy, karta może nie działać 
prawidłowo. W dokumentacji do 
cnet.device możemy znaleźć krótki opis 
modyfikacji, która usunie nam tę 
niedogodność. Układ jest bardzo prosty 
lecz wymaga lutowania do nóżek Gayle i 
dlatego nie polecam go osobom, które nie 
czują się dobrze z lutownicą w ręku. Kartę 
mamy już w Amidze. Teraz do złączki 
podłączamy odpowiedni kabel sieciowy i 
sprzęt mamy już gotowy. Pozostaje 
jedynie'zainsta 






| 6 wave 
oprogramowanie. 
Zaczynamy od załączonej 
dyskietki. W katalogu 
Devs/Networks znajdziemy sterownik 
cnet.device. Musimy skopiować go do 
katalogu Devs na naszej partycji 
systemowej. W wersji 0.5 
sterownika 
musieliśmy 
uruchomić 
























dodatkowo 
załączony 
program aby wszystkie 
informacje o karcie zostały 
zapisane do specjalnego pliku 
(wykorzystywanego przez 
cnet.device). Obecnie (gdy piszę 


ten tekst jest dostępna wersja 0.7) nie 
musimy uruchamiać żadnych dodatkowych 
programów aby nasza karta była widziana 
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przez oprogramowanie. VWszyscy którzy 
będą mieli problemy ze skonfigurowaniem 
karty do pracy pod Miami lub AmiTCP 
powinni zajrzeć do katalogu Examples. 
Znajdują się tam przykładowe konfiguracje 
do tych programów. W katalogu Sre 
znajdziemy źródla w asemblerze (z 
ineludami). Dzięki nim możemy dowiedzieć 
się w jaki sposób karta jest konfigurowana 
i dlaczego "to wszystko” działa. Na koniec 
pozostała nam najbardziej pracochłonna 
część instalacji - konfiguracja programu 
sieciowego. Miami i AmiTCP oraz bardzo 
ciekawe "dodatki" do nich znajdziemy 
oczywiście na Aminecie. 


LECIMY 


Osiągi Kingmaxa są podobne do 
pozostałych kart sieciowych PCMCIA. Jeśli 
chcemy uzyskać maksymalnie wysoki 
transfer danych, musimy zaopatrzyć naszą 
Amigę w dobrą (szybką) kartę turbo. W 
testowej konfiguracji: A1200, Blizzard IN, 


adu 
22 Prędkość traasmis 6: 
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16 MB RAM + Miami 3.0 oraz blaszak z 
pecetem 166 MHz i 32 MB RAM + 
Placebo 95 - uzyskalem transfer prawie 
300 KB/s. W połączeniu przez dwie karty 
PCMCIA (między Amigą a notebookiem) 
transfer nie był już tak duży i wyniósł ok. 
130KB/s, co i tak jest oszałamiającą 
wielkością w porównaniu Z 


najszybszymi, tradycyjnymi modemami. 
Trzeba pamiętać, że osiągi będą 
uzależnione między innymi od 


zainstalowanego oprogramowania... 
dotyczy to szczególnie PC i sztandarowego 
produktu Billa Gatesa, który posiada 
"multitasking pantofelka" gdzie transfer 
momentami spada do kilkudziesięciu KB/s. 
Możliwości jest wiele. Dzięki karcie 
sieciowej możemy budować małe, lokalne 
sieci lub duże, oparte na kilkunastu (lub 
więcej) komputerach. Wszystko zależy od 
naszych potrzeb, wiedzy i finansów. 
Najciekawsza jest możliwość podłączenia 
się do Internetu, niestety jeszcze nie dla 
wszystkich (może jeszcze dożyjemy tych 
czasów, gdy nie będzie już mądrych 
inaczej z Nasku i Telekomuny a każdy 
zainteresowany będzie miał 
nieograniczony dostęp do sieci... 
fajne nie?) Grafików na pewno 
ucieszy fakt, że LightWave 
będzie mógł liczyć projekty na 
innych komputerach pracujących 
w sieci. Zapaleńcy Internetu 
będą mogli postawić kolejny 
serwer (oczywiście na Amidze). 
Zastosowania można wymieniać 
długo... a my nie mamy tyle 
czasu. 


INFORMACJE 
TECHNICZNE 


Karta: typ |. zgodna ze standardem 
NE2000 i IEEE 802.3 10 Base Ethernet, 
32KB bufor. Pobór prądu (napięcie 
zasilania 5V): przy połączeniu przez RJ45 - 
max. 0.16A lub max. 0.28A przy połączeniu 
przez BNC. Długość połączeń: RJ45 - max. 
100m, BNC - max. 200m (segment). 


UWAGI 


Należy pamiętać aby złączka (w czasie 
pracy) nigdy nie zwisala swobodnie do 
dołu, gdyż obciąża to gniazdo między kartą 
a złączką. Mocne szarpnięcie złączki przy 
takim obciążeniu może spowodować 
natychmiastowe mechaniczne 
uszkodzenie karty...a to nie podlega 
naprawie gwarancyjnej! 


KOŃCZYMY 


Cena Kingmaxa jest dosyć przystępna 
a w porównaniu z Ariadną i slotami zorro 
stanowi kwotę śmiesznie niską, no i o ile 
mniej problemów z odpaleniem całości... 
Na marginesie: widział ktoś sloty zorro do 
A600? Kartę testowalem przez 2 miesiące 
i w trakcie eksploatacji nie 
zaobserwowałem żadnych problemów (z 
wyjątkiem opisanym na początkuł. 
Ewentualne kłopoty z uruchomieniem sieci 
mogą być spowodowane wadliwym 
połączeniem kablowym lub uszkodzonym 
terminatorem. Dlatego warto sprawdzić 
stan okablowania. Na koniec jeszcze 
drobna uwaga: przy zamawianiu karty 
należy podać, że będzie pracowała z 
Amigą! Dystrybutor tych kart - Comes 
niedługo będzie miał w swojej ofercie 
także karty sieciowe firmy Billionton. 





KINGMAX EN10-T2T 
wymagalij a” 


-. 


YGEZZECEN 
AZZZZIE 
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SEMAFOR 


Krakowska firma 

TeleVox s. c. dostarczyła 
nam do testu produkowane 
przez nią urządzenie, 
nazwane "Semaforem", a 
służące do inteligentnego 
przydzielania drukarki do 
jednego z dwóch 


podłączonych komputerów. 


Andrzej Wróblewski 


W (niezbyt) zamierzchłych czasach, 
ktoś kto dysponował takim zestawem 
musiał po prostu przełączać kable, co było 
niewygodne i groziło awarią, zwłaszcza gdy 
manipulacje odbywały się na włączonych do 
prądu urządzeniach. Potem pojawiły się 
różnorakie mechaniczne przełączniki. Były 
one wygodniejsze i wszechstronniejsze 
(dając m.in. możliwość przełączania dwóch 
komputerów I dwóch drukarek np. jednej 
laserowej a drugiej atramentowe] - druk w 
kolorze). 

Miały dwie wady: z czasem mogły 
pojawić się efekty erozji styków, możliwe 
było też przełączenie nie w porę - w trakcie 
drukowania. Nadszedł czas elektroniki - co 
usunęło wszystkie te problemy, a 
wytworzylo nowe, o czym dalej. Takim 
właśnie elektronicznym urządzeniem jest 
Semafor. Jego działanie polega na 
rozpoznaniu, który z dwóch podłączonych 
komputerów wysyła dane do drukarki i 
zablokowaniu dostępu drugiemu 
komputerowi. Przy próbie wydruku z 
nieczynnego komputera nic złego się nie 
stanie, zostaniemy uraczeni komunikatem 
"włóż papier”, "drukarka nie gotowa”, lub 
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podobnym. Po około 30 sekundach od 
zaprzestania wysyłania danych przez 
pierwszy komputer, drugi otrzymuje od 
Semafora "wolną drogę" czyli drukarkę 
gotową do przyjmowania danych i 
rozpoczęcia następnego wydruku. 
Urządzenie sygnalizuje optycznie swój stan 
- przy pomocy diod LED. Zapalenie się 
czerwonej, środkowej diody świadczy o 
włączeniu zasilania, skrajne (zielona i żótta) 
informują, czy i który komputer korzysta z 
drukarki. Sygnalizacja zasilania Semafora 
jest potrzebna, gdyż niektóre drukarki nie 
podają napięcia na 1B pin złącza Centronics 
(zasilanie z komputera nie miałoby sensu - 
można przecież włączyć tylko jeden, na 
złość ten nie zasilający i klapa). W takim 
przypadku niezbędny jest zewnętrzny mini - 
zasilacz (pobór prądu ok. 100 mA). Jaki i jak 
go podłączyć - o tym dowiadujemy się z 
instrukcji obsługi. Drukarki użyte w czasie 
testów dawały potrzebne napięcie. 

Urządzenie testowano w dwóch 
konfiguracjach. Pierwsza to PC Pentium i 
Windows95 i drugi PC: 486 z Windows 3.1 
oraz drukarka HP - 510. Wszełkie szykany 
typu pracujący tylko jeden komputer, potem 
włączony drugi, próba "zderzenia" 
wydruków, wyłączenie jednego komputera 
nie dały rezultatów - Semafor pracował 
prawidłowo i stabilnie. 

Druga konfiguracja była bardziej 
perfidna: Amiga A1200 z kartą Blizzard 
68060, notebook Zenith Pentium z 
Widows95 i drukarka Canon BJC 80. Kabel 
łączący Amigę z Semaforem miał 
amputowany sławetny 14 pin. W tym 
zestawieniu wszystko działało poprawnie 
do momentu próby wydruku przy jednym 
komputerze wyłączonym. Problem 
powodowała drukarka - ten model ma 
możliwość dwukierunkowego przesyłania 
danych (np. przy próbie druku kolorowego 
obrazka i założonym czarnym tuszu 
generuje na ekranie monitora komunikat 
"zmień nabój na kolorowy”). Ta funkcja 
akurat działa, ale przy obu komputerach 
załączonych, w innym przypadku drukarka 
nie przechodzi w stan gotowości. Jest to 
ograniczenie występujące we wszystkich 
semaforopodobnych urządzeniach (jest ich 


kilka na rynku) i trzeba je polubić, 
wypróbować co będzie z naszą konkretną 
drukarką (jeżeli jest "dwukierunkowa"). 
Jeżeli już, to dlaczego właśnie wybrać 
Semafor a nie "inny proszek'? Powodów 
widzę kilka. TeleVox nie jest firmą "garaż", 
jak niektórzy producenci tego typu 
urządzeń. 

Ma swoją stronę WYW: 

www.televox.com 

a także e-mail: 


televoxGkki.krakow.pl 


Semafor produkowany jest od ponad 
dwóch lat - jest to produkt dopracowany i 
sprawdzony przez wielu użytkowników. 
Firma gwarantuje właściwą pracę 
urządzenia przy użyciu długich kabli (do 10 
metrów) co jest rzadkością w tego typu 
urządzeniach. Semafor ma wbudowany 
kabel przyłączeniowy do jednego 
komputera i do drukarki. Nie jest to kostka z 
gniazdami dookoła, jak w innych modelach. 
W ofercie producenta są do wyboru różnej 
długości kable, aż do 10 metrów. 
Przykładowe ceny: 72.59 zł z kablem 1.5 m. 
i 84.79 z kablem 3 m. 

Podsumowując: Semafor jest 
niezawodnym urzadzeniem wartym swojej 
ceny i korzystnie się prezentującym na tle 
podobnych wyrobów.  Producentowi 
proponuję dwie drobne poprawki: dopisanie 
do instrukcji obsługi informacji o możliwych 
kłopotach z drukarkami o dwukierunkowym 
transferze danych i być może zmianę 
obudowy - obecna jest solidna, ale 
przypomina sławetne cartridge "turbo" do 
CE4. 


(Nymagania 
dowolny komputer 


; BGETY 


Dystrybutor 
TELEVOX 
ul. Vetulaniego 5 
Kraków 
tel. (0-12) 415 67 15 


Cena od /2,59 zł 
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Długo oczekiwana i 
wypatrywana, mająca być 
przełomem na miarę PPC, 

zaświeciła w końcu 

na firmamencie 
amigowego nieba... 

Panie i Panowie - 
najnowsza karta graficzna 
produkcji phase 5 - 
CyberVision PPC. 


i 


"+ 





Konrad Bielski 


Karta CV PPC rozbudzała wyobraźnię 
i emocje użytkowników Amigi, już z chwilą 
wprowadzenia na rynek pierwszych 
egzemplarzy kart CyberStorm PPC. Po raz 
pierwszy producent karty procesorowej 
wyposażył ją w złącze służące do 
podłączenia karty graficznej. Taka 
konstrukcja według phase 5 miała 
zapewnić niespotykaną dotychczas 
szybkość działania i uniezależnić nawy 
produkt od "wąskiego gardła” jakim stała 
się magistrala Zorro. Jeśli do tego dodamy 
olbrzymie możliwości procesora 
Permedia 2 w zakresie przetwarzania 
grafiki 3D nie dziwi fakt, ze większość 
użytkowników miała wielkie, jak się 
później okazało zbyt wielkie oczekiwania w 
stosunku do nowej karty. 





ON 











Własna magistrala 


To brzmi pięknie, musimy jednak 
pamiętać, że procesor Permedia został 
zaprojektowany bezpośrednio pod kątem 
współpracy z magistralą PCI znaną z 
komputerów PC i MAC będącą 
standardem na rynku. Aby Permedia mogła 
działać z inną magistralą konieczne jest 
wykonanie stosownego "mostka". Już przy 
projektowaniu karty CyberVision 64/3D 
okazało się, że jest to największy problem. 
W rezultacie szyna po której przesyłane są 
wszystkie dane taktowana jest zegarem 25 
MHz, a nie jak w PCI 33 MHz lub w 
przypadku AGP 66 MHz. W wyniku tego 
zapis do pamięci karty CV PPC wynosi 
załedwie 20 MB/s, co wydaje się słabym 
wynikiem w porównaniu do teoretycznej 
maksymalnej przepustowości magistrali 
PCI (132 MB/s). Dla porównania CV 64/3D 
oparta na procesorze Virge uzyskuje około 
7 MB/s (w slotach Zorro Ill). Najszybszą 
kartą dla Zorro Ill okazał się CyberVision 


64, oparty na procesorze S3 Trio64 
pracującym w trybie VLB, który dzięki innej 
konstrukcji "mostka" współpracuje z 
magistralą w trybie 50 MHz i uzyskuje 
transfer w granicach 14 MB/s. 


GT 


CyberVision PPC 


Karta przeznaczona jest do dowolnej 
Amigi wyposażonej w kartę procesorową 
CyberStorm PPC lub CyberStorm Mk Ill. 
CV PPC do pracy wymaga systemu 
AmigaOS 3.0 lub nowszego, systemu 
CyberGraphX 3.0 tw wersji 70a lub 
nowszej), 8 MB pamięci, oraz oczywiście 
dowolnego monitora VGA. Ze względu na 
duże możliwości karty w zakresie 
wyświetlanego obrazu, producent zaleca 
"wyświetlacz" o przekątnej co najmniej 17. 
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Dlaczego SoftWindows na emulowanym Maku, emuluje peceta szybciej niż 


, 
5 - ER. z 
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PCTask z PCXem razem 





wzięci? Tego nie wiemy. Wiemy natomiast jakie wrażenie robi taka demonstracja na użytkownikach 
innych komputerów. Oczywiście ma to sens jedynie wtedy, gdy nasza Amiga wyposażona jest w 
kartę graficzną, a najlepiej jeśli to będzie CybervVision PPC. 


W komplecie 


Z kartą otrzymujemy moduł 
wyposażony w gniazda D-Sub (dla 
monitorów VGA) i Mini-DIN (dla hełmów 
wirtualnych pracujących w standardzie 
VESA). Komplet zawiera również instrukcję 
(w językach angielskim i niemieckim), dwie 
dyskietki z oprogramowaniem oraz 
kawałek tekturki o którym napiszemy 
nieco dalej. 







Karta CV PPC wpięta równolegle do karty CyberStorm PPC. Wersja 
przeznaczona (według producenta) do Amigi 3000 Desktop. 
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Instalacja 


Sama instalacja karty w komputerze, 
w zależności od posiadanego modelu 
Amigi oraz jej obudowy, jest albo prosta, 
albo dosyć pracochlonna. Największym 
problemem będzie wygospodarowanie 
miejsca na podłączenie CV PPC do slotu w 
karcie Cyberstorm PPC/Mk III. Bez 
najmniejszego problemu karta będzie 
pasowała do Amigi 4000 produkcji 
Commodore przełożonej do obudowy 
Tower. Trochę więcej problemów będą 
mieli posiadacze 'czterotysiączek” w 
obudowie Desktop. Tu problem stanowi 
bliskość daughterboardu i możliwość 
wystąpienia zwarcia. W dosyć 
kontrowersyjny sposób problem został 
rozwiązany przez producenta, mianowicie 
w komplecie dostajemy kawałek tekturki z 
napisem "CyberVisionPPC Isolator-Pappe", 
który jak sama nazwa wskazuje ma służyć 








KOMENTARZ 
FRANKA MARIAKA 


NA ZARZUTY 
UŻYTKOWNIKÓW 


..te 20MB/s wydaje się być 
ograniczeniem samego układu, a nie 
konstrukcji karty, co potwierdzają testy 
wykonane na karcie dla PowerMaca 
(uzyskano wynik 25MB/S). Nieciekawe 
wyniki testów wynikają z faktu, że 
wiele testów zależy nie tyle od 
wydajności karty, co procesora (na 
przykład test Write Pixel). 











Według Franka: 

...niektóre testy powinny wykazywać 4- 
6 krotne przyspieszenie w stosunku do 
CyberVision 64/3D. W rzeczywistych 
zastosowaniach CyberVision PPC 
pracuje znacznie lepiej od innych kart 
dzięki buforowaniu bitmap 
zaimplementowanemu w najnowszej 
wersji sterownika oraz wykorzystaniu 
kanału DMA przez wbudowany na 
karcie mostek PPC do PCI przy 
transferach danych do pamięci karty. 


Frank Mariak stwierdził: 

...nie pracuję w dziale marketingu (w 
ogóle nie pracuje już w phase 5 - przyp. 
Amst.), dlatego nikogo do zakupu CV 
PPC nie mam zamiaru zachęcać. Sam 
jednak używam CV PPC i nie 
zamieniłbym tej karty na żadną inną 
(zresztą nie musi tego robić, bo i tak 
wszystkie ma - przyp. Amst.). 


za warstwę izolacyjną. To jednak nic w 
porównaniu z tym co czeka tych 
nieszczęsnych posiadaczy Amigi 4000T 
zaprojektowanej za czasów Commodore, 
naprodukowanej za czasów Escom, a 
sprzedawanej przez obecną Amiga 
International. Dla nich przeznaczono 
specjalną wkładkę instruktażową ze 
zdjęciami, na których pokazano, te 
elementy konstrukcyjne obudowy Tower, 
które należy usunąć w przypadku instalacji 
karty CV PPC. Producent zdając sobie 
sprawę z kłopotów występujących przy 
instalacji karty, oferuje dwie wersje 


CS PPC 


Karta CV PPC wpięta pionowo w kartę CyberStorm PPC. Ta wersja 
idealnie pasuje do Amigi 4000 przełożonej do obudowy Tower. 
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Dwie karty graficzne w komputerze to lekka 
przesada, jednak dla systemu AmigaOS nie 
stanowi to żadnego problemu. Od strony 
sprzętowej instalacja ogranicza się do włożenia 


HARDWARE 


PERMEDIA 2 


Permedia 2 jest układem graficznym opracowanym przez firmę 3D Labs. Zarówno 
wydajność, jak i stosunek możliwości do ceny stawiają ten układ w ścisłej czołówce 
światowej. Permedia 2 nieznacznie tylko ustępuje wydajnością najnowszemu hitowi na 
rynku PC. czyli Rivie 128, natomiast jest od niej znacznie tańsza. Układ przystosowany 
jest do bezpośredniej współpracy z magistralą PCI (38MHz] lub AGP (66MH2). 
Wykonany jest w technologii 3,3V, pobiera 1,5 wata mocy i opakowany w 256- 
wyprowadzeniową obudowę BGA. Obecna generacja układów graficznych 
produkowanych dla rynku PC niewiele różni się od siebie możliwościami sprzętowymi. 
Mamy więc ultra szybki blitter, współpracę z 4 lub 8MB wydajnej, 64 bitowej pamięci 
SGRAM (600MB/s, wspomaganie operacji blokowych i maskowania), możliwość pracy 
w trybie DMA Bus Master. Układ ma wbudowany akcelerator 3D, przyspieszający 
rysowanie punktów, linii i trójkątów. Zwiększona dokładność określania współrzędnych, 
16-bitowy Z-bufor, cieniowanie płaskie lub metodą Gourauda, mgła, przenikanie, pełne 
oświetlenie trójkątów (z uwzględnieniem światła rozproszonego i odbitego), 
wygładzanie, podwójne lub potrójne buforowanie. Lista długa, ale właściwie niczym nie 
wyróżniająca Permedii 2 od konkurencji. Również rozbudowane możliwości 
teksturowania trójkatów - filtracja dwuliniowa, korekcja perspektywy, format 
paletyzowany, RGBA lub YUV, pamięć podręczna tekstur - są dość typowe dla obecnej 
generacji akceleratorów 3D. Bynajmniej nie uważam tego za wadę Permedii 2. Po 
prostu możliwości sprzętowe opracowywane Są pod kątem wykorzystania przez 
sterowniki (czyli OpenGL, Direct3D lub QuickDraw3D), co zmusza producentów do 
stosowania podobnego podejścia do projektu. Niewątpliwym atutem Permedii 2 jest 
wbudowany 230 megahercowy przetwornik cyfrowo-analogowy, pozwalający na 


kart w odpowiednie sloty. uzyskanie obrazu o doskonałej jakości (szczególnie przy wykorzystaniu wysokiej 
rozdzielczości i dużej częstotliwości odświeżania ekranu). Permedia 2 ma wbudowany 
procesor geometrii GLINT odciążający procesor główny od przetwarzania 
współrzędnych, dzięki czemu jest ponad dwukrotnie szybszy od swego poprzednika i 
niesamowicie wydajny w operacjach trójwymiarowych (potwierdzają to wyniki testów 
OpenGL wykonane przez producenta pod Windows NT). 

Wkrótce ma się pojawić nowy układ ze stajni 3D Labs - Permedia 3. Podstawowe 
różnice to 128 bitowa magistrala pamięci, przyspieszone rysowanie trójkątów, 32 
bitowy Z-bufor, dodatkowe efekty specjalne Inp. bump mapping). współpraca z AGP w 
trybie 2X, obsługa max. 16MB pamięci. 


różniące się wyprowadzeniem złącza. W 
pierwszej wersji, płytka CV PĘG pa 
instalacji będzie "siedziała" prostopadle do 
karty CyberStorm PPC/Mk III. W drugim 
przypadku będzie "leżała" równolegle do 
karty procesorowej. Slot w karcie 
procesorowej jest kluczowany, co 
zabezpiecza użytkownika przed 
niewłaściwym włożeniem karty. Jeśli już 
karta siedzi we właściwym miejscu. Na 
koniec pozostaje zainstalować moduł z 
gniazdami (monitora i hełmów wirtualnych) 
na tylnej ścianie obudowy naszego 


[Artur Muszyński] 


Dokładniejsze informacje można znaleźć na stronach 3D Labs, pod adresem: 
httpz/fwww.3dlabs.com/products 





komputera, oraz połączyć całość dobrze kluczowana wtyczka zabezpieczy nas Software 
ekranowaną taśmą z kartą. Ponownie przed pomyłką. 
" Dołączone do karty oprogramowanie 


zawiera jedynie system CyberGraphX oraz 
sterownik do karty CV PPC. Na drugim 
dysku znajduje się słynny już program do 
wykonania update Flash-ROMu karty CS 
PPC/Mk Ill. O systemie CGX postaramy 
się napisać więcej przy okazji testu karty 
BVision PPC dla A1200. Użytkownikom 
A 3000/4000 instalacja oprogramowania 
nie powinna przysporzyć żadnych 
problemów tym bardziej, że z kartą 
dostajemy dobrze znaną wersję 70a 
systemu CyberGraphX. Jeśli zatem 
mieliśmy wcześniej zainstalowaną kartę 
graficzną w naszym komputerze. cała 
instalacja sprowadzi się do skopiowania 
sterownika do "devs: monitors*. Po jego 
uruchomieniu karta zostanie zauważona 
przez system. Te nieliczne wyjątki 
posiadające A3000/4000 z CS RRSRA 
nieposiadające wcześniej karty graficznej 
za rączkę poprowadzi program instalacyjny 
i instrukcja obsługi. Na sam koniec 
musimy jeszcze "popełnić" update Flash- 





—— c ROMu. Nie jest przy tym ważne, że dzień 


1. CyberVision PPC, 2. CyberVision 64/3D, 3. ScanDoubler 
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Wszystkie testy wykonane programem SysSpeed na 8-bitowym ekranie w rozdzielczości 800 x 600. Komputerem na którym wykonano testy była Amiga 
4000 z kartą CS PPC i procesorem 68060/50 MHz. Karta CyberVision 64/3D w slotach Zorro Il testowana była na Amidze 1200 z kartą Blizzard 1260. Karta 
Cybervision PPC testowana była na sterowniku w wersji 2.7. 







































PUDEŁKO A SPRAWA POLSKA 
"Kartę otrzymaliśmy w czarnym tekturowym 
pudełku charakterystycznym dla wyrobów phase 5". 
Tak swego czasu zaczynała się połowa opisów w 
Magazynie Amiga. Nie po to jednak o tym pisze, aby 
szydzić z byłych redaktorów naszego pisma, choć 
powyższe zdanie krąży już w środowisku w charakterze 
anegdoty. Chciałbym zwrócić uwagę na problem 
opakowań Jako małe dziecko, żyjące w czasach 
siermiężnego PRLu pamiętam, że ilekroć kupiłem w 
"sklepie" słone paluszki, zawsze w środku znajdowałem 
brudną kartkę z napisem "opakowanie zastępcze”. 
Młodszym czytelnikom wyjaśniam, że nie była to wcale 
najnowsza promocja ani żaden inny chwyt reklamowy. 
Czasy się jednak zmieniły, sklepy również. Czy jednak na 
pewno? Dostaję kartę do komputera wyprodukowaną 
przez solidną niemiecką firmę. ł co to? Opakowanie 
zastępcze? Sprawa z pozoru błacha, kawałek papieru, 
kolorowa obwoluta, którą wyrzucimy do kosza po 
rozpakowaniu karty, aie czy właśnie ten kawałek papieru 
(a właściwie jego brak) nie jest jakimś wyznacznikiem 
jakości i solidności rynku amigowego? Dlaczego 
największy producent osprzętu do Amigi. przy średniej 
cenie kart w granicach 2000 zł nie potrafi elegancko 
zapakować swojego produktu? Wiem, handel w Polsce 
odbywa się na bazarach, tzn. - Giełdach 
Komputerowych, ale gdyby tak powstał sklep z 
prawdziwego zdarzenia oferujący osprzęt do Amigi. Jak 
będą wyglądały w nim półki z tymi szarymi lub czarnymi 
pudelkami z nakłejonym małym kodem kreskowym i 
numerem seryjnym. Jak coś takiego ma zachęcić 
przypadkowych klientów do robienia zakupów. MV tym 
miejscu mały apel do dystrybutorów. Panowie, 
przyciśnijcie trochę pana Wolfa i niech sobie (za 
przeproszeniem) przestanie robić jaja. Jeśli nie wie, [ak 
powinien wygłądać zapakowany produkt niech 
przyjedzie do Polski i pochodzi po naszych skiepach. 
Przykładów na pewno mu nie zabraknie. 
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Amiga 4000 w obudowie Big Tower, widok od strony Daughterboardu. Cybervision PPC 
wchodzi idealnie między koszyk z napędami a pierwszą kartę osadzoną w slocie Zorro. 
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warte naszej uwagi. Co jednak z Boot 
Menu oraz Menu karty PPC? Czy takim 
wielkim problemem było wyposażenie 
karty CV PPC w złącze znane z CV 64/3D i 
wykorzystanie dedykowanego jej Scan 
Doublera? 

Na minus również należy zaliczyć 
problemy z instalacją karty, w 
szczególności dotyczy to A4000T 
firmowanej przez Al. 

Z drugiej strony jest to najszybsza 
karta GFX do Amigi. | jeśli wierzyć słowom 
Franka Mariaka, nie powinny nas martwić 
słabe wyniki testów. W rzeczywistości 
karta stanowi znakomite narzędzie pracy 
dla grafików i osób zajmujących się DTP. 
230 MHz Video-DAC zapewnia dobre 
odświeżanie obrazu w wysokich 
rozdzielczościach. Zaś 8 MB pamięci 
zainstalowane na karcie pozwala na 
uzyskanie 16 bitowej palety w 
rozdzielczości 1600 x 1200. a 24 bitowej 
rozdzielczości 1280 x 1024. (w 


System Mame 


Current System 
PowerMac PPC 601 ”80MHz 
PowerMac PPC 601 /66 MHz 
Amiga 4000 CYPPC 
PowerMac PPC 601 /60MHz 


Quadra 84DAY MC 040/40MHz 
Quadra 950 MC 040/33 MHz 
Amiga 4D00 CY 64/3D 

Duadra 700 (reference system) 
PowerBook Due 05D/25MHz 
PowerBook MC 030/25MHz 
PowerBook MC D4D/33MHz 
Amiga 1200 CV 64/3D (22) 
Amiga 4000 TurboEVD 

Amiga 4000 AGA 
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Testy wykonane programem System Info 3.2.3 z pakietu Norton Utilities pod systemem MacOS. 


wcześniej wykonaliśmy podobną wada produktu, która źle rzutuje na 


czynność. Tym razem update musi być 
wykonany w obecności karty CyberVision 
PPC. Przypominam, że najnowsza wersja 
programu znajduje się na serwerze phase 
5 i jego mirrorach. Na jesieni spodziewane 
są sterowniki 3D. Nie wiadomo jednak, czy 
będzie to CyberGL, czy może port 
QuickDraw3D. Wtedy dopiero będzie 
można powiedzieć coś więcej o prędkości 
CVPPC, jako że znacznie lepsza niż w S3 
Virge akceleracja grafiki 3D jest chyba 
największym atutem Permedii 2. 


Szybkość 


Zanim zagłębicie się w analizowanie 
wyników testów, polecam krótką 
wypowiedź Franka Mariaka na temat 
wiarygodności programów testujących dla 
Amigi. (tekst przygotowany przez Artura 
Muszyńskiego możecie przeczytać na 60 
stronie). Na stronie obok prezentujemy 
wyniki testów wykonane programem 
SysSpeed 2.6, w porównaniu z innymi 
kartami GFX oraz chipsetem AGA. Jednak, 
o wiele ciekawiej wyglądają testy 
wykonane pod systemem MacOS. Tutaj 
Permedia zdecydowanie wyprzedza resztę 
amigowej stawki, znakomicie 
przyspieszając pracę na emulowanym 
Macu. 


Ocena 


Długo zastanawiałem się jakie kryteria 
brać pod uwagę przy ocenie karty. Z jednej 
strony mamy do czynienia z szybkim (mam 
nadzieję) akceleratorem grafiki 3D, którego 
nie możemy wykorzystać ze względu na 
brak oprogramowania. Jest to olbrzymia 


postawie producenta. Tym bardziej, że jest do 


to już drugi taki numer w wykonaniu phase 
5. Podobna sytuacja miała miejsce kilka 
miesięcy temu i dotyczyła biblioteki 
"egxvirgin.library", która powstała dopiero 
wtedy gdy zniecierpliwieni developerzy 
zaczęli publicznie żartować z phase 5, że 
wyprodukowała jedyną na Świecie kartę ze 
wspomaganiem 3D (chodziło wtedy o CV 
64/3D) której nie można wykorzystać. 
Programiści z 
phase 5 unieśli 
się honorem i 
dokończyli 
wspomnianą 
bibliotekę. 
Niestety takie 
opóźnienie 
negatywnie 
odbiło się na 
ike ge I 
oprogramowania. 
W rezultacie z 
Virgea korzysta 

jedynie program 
do animacji 
Tornado 3D i 
port pecetowej 
gry Descent. Po 
raz kolejny 
nierozwiązany 
został problem 
wyświetlania 
obrazu z 
chipsetu Amigi. 
Pal licho gry i 
dema. Te 
produkcje, które 
w tej chwili nie 
potrafią 
wykorzystać 
karty GFX, 
prawie na 
pewno nie są 


instrukcji wydrukowane jest trochę inaczej, 
ale to chyba dotyczy starszej wersji 
sterownika). Programy typu Art Effect, TV 
Paint, Adobe Photoshop rozwijają skrzydła. 
Skrolowanie obrazka w rozdzielczości 300 
dpi o wymiarach strony A4 w czasie 
rzeczywistym nie stanowi problemu. 
Bardzo ładnie zachowują się programy 
pracujące na grafice wektorowej 


NASZE CENY 
ZAWIERAJĄ VAT 


Prowadzimy 


PROFESJONALNY 


SERWIS AMIGI 
(WSZYSTKIE TYPY) 
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CGX + PAL 


Na kupno nowego i w miarę 
taniego monitora o przekątnej 17" lub 
większej pracującego w częstotliwości 
15 kHz nie mamy co liczyć. Jedynym 
rozwiązaniem jest zastosowanie Scan 
Doublera. Z nieznanych przyczyn nie ma 
możliwości połączenia karty CV PPC i 
Scan Doublera. Oznacza to, że na 
użytkowniku będzie spoczywał ciężar 
przełączania sygnałów. Najtańszym 
rozwiązaniem jest kupno przełącznika 
opisywanego w MA 4/98. 
Rozwiązaniem wygodniejszym jest 
kupno monitora wyposażonego w dwa 
wejścia (BNC i D-Sub). W ten sposób 
kartę graficzną możemy podłączyć do 
gniazd BNC, a ScanDoubler do gniazda 
D-Sub. Jest to o tyle wygodne, że jeśli 
jakiś program otworzy ekran w PALu, 
karta automatycznie wyłącza swój 
sygnał, a monitor sam przestawia się na 
sygnał z odpowiedniego gniazda. W 


Ad 


do 








drugą slionę musimy niestety sami Dystrybutor 
przestawić sygnał za pomocą EUREKA 
odpowiedniego menu. Rozwiązanie to ul. Wojska F 
choć, o wiele bardziej wygodne jest 63-300 Wrześni: 


znacznie droższe. Nie licząc ceny 
samego monitora, kabel BNC kosztuje 
znacznie więcej niż 
przełącznik mechaniczny. 


Kiedy i jakie sterowniki będą obsługiwały karty 
na Permedii pozostaje slodką tajemnicą 
producenta. Na razie podobne efekty musi 
przeliczać główny procesor naszego komputera. 


opisywany 
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Recenzja Digi Booster'a Pro w MA 4/98 
*._Digi Booster Pro ma szanse stać się podobnym narzędziem dla każdego komputerowego D 
muzyka jakim byl kiedyś Pro Tracker. Cena programu jest rewelacyjnie niska, nawet 
jak na posikie warunki." 


on 867 4047 
1a ul moltckego I 
a 24 100 Pula 





PRODUCENT: DIGITAL KIULTIMEDIA SOFTWARE 
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DIGITAL MULTIMEDIA SOFTWARE IB p 


- DIGI BOOSTER PRO CD wersja XM 
- DIGI BOOSTER PRO 
DIGI BOOSTER PRO wersja XM 


8 Obsluga wszystkich kart muzycznych. 


(PageStream, QuarkXPress, Page Maker, 


obe Illustrator). Przyspieszenie można 


również odczuć w grach, zarówno 3D 
(dzięki większemu transferowi do pamięci) 
jak i 2D dzięki poprawie skrolowania. Nie 
odważę się jednak na wystawienie 
końcowej oceny testowanej karcie. W 
chwili obecnej przy braku oprogramowania 


obsługi 3D ocena musiałaby być niska. 


Liczę jednak, że phase 5 dotrzyma słowa i 
uzupełni szybko braki w oprogramowaniu. 
Wtedy postaramy się wrócić do opisu 
karty CyberVision PPC i rozliczyć ją 
ostatecznie. 


Współpraca: Artur Muszyński 


CYBERVISION PPC 





Wymagania 


Amiga z kartą procesorową 
CyberStorm PPC/Mk il 







tel. (0-61) 436 27 14 
hitp:/fwww.eureka.com.pl 


ena - 999 zł 










e-mail: digićokkinet.pl | 


|. 
. 


99zł 
40zl 
60zł 


Wymagania: 
A12U0, A4U00 - 
AS00, A600 z procesorem MC020 I kickstartem 2.0 : 
DIGI BOOSTER 1.7 23zł au 
Wymagania A5S00. A600 ET 
Upgrade do wersji CD 69zł muj 
PODSTAWOWE CECHY PROGRAMU DIGI BOOSTER PRO; 
1. Kompatybilny: z najbardziej znanymi programami >< 
muzycznymi: ProTracker. FastTracker, Octamed. : 
2. Wczytywanie formatów muzycznych: XM, S3M, DIGI. 
MMD0-MMD3, OKT. 
3. Możliwość pracy w 8. 16 i 32 bitach, = 
4. Efekty DSP w czasie rzeczywistym. 
3. Mixer (HD-rendenne), możliwość zapisu utworu 
muzycznego do sampla. 
6. Nagrywanie modułów muzycznych w formatach MOD, XM 
i DBM. = 
7. 128 ścicżek muzycznych. > 


wysylkową za zaliczeniem pocziowym. 
ładać telefonicznie, pocztą łub przez internet" 
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Amiga GIFs 


łyta zawierająca 4500 obrazków GIF (tak, cztery i pół tysiąca 1!!) w 
przeróżnych tematach takich jak: samochody, filmy, natura. modełki, 3D, Star 
5 Wars, Manza. Garfield, gry (Worms. Psycho Pinball, Alladin), zwierzęta. 

" architektura, sztuka, scena, ptaki, łodzie, kreskówki, fantastyka, ryby, kwiaty, 


l 


fraktale, znani ludzie, ładne miej samoloty, gady. krajobrazy, kosmos. 
sport i pociągi. Obrazki z tego CD wyś ietają się bardzo szybko na każdej 
Amidze i mogą być użyte jako podkłady przy wszelkiego rodzaju produkcjach 
video. Dołączyliśmy ponadto.33 animacje, oraz 500 (czyli pół tysiąca!) 
modułów muzycznych do posłuchania podczas oglądania obrazków. 
Naturalnie są i wyświetlarki do obrazków GIF (PPShow, View Tek) oraz 
FiłeMaster do zarządzania i kopiowania plików. 


True Multimedia 


Płyta poświęcona głównie animacjom, których jest tutaj aż 163 gotowych do obejrzenia 
bezpośrednio z kompaktu. Znajdują się tu super programy muzyczne: AudioLab 16, 
DeliTracker Il, EaglePlayex, FlowerPower ADPCM, MPEG compressor, Symphonie 2.4, 
Sound Box i Play16, oraz graficzne: Gfx Lab'24, Chaos Pro, Clouds, Iconian, Image 
Engineer, Image Siudia, MagnifiCAD, XV 2.18, Splatter Paint, ProTracker 3.53, Mand 
2000 i UltraConv. Nie zabrakło także przydatnych użytków: DiskSalv, ReOrg, 
SuperDupper. SĄ TU PEŁNE WERSJE programów Real 3D 1.4 i Scenery Animator wraz 
z kolekcją 40 krajobrazów w formacie DEM ! Znajdziemy tu także 1500 modułów 
muzycznych do ProTrackera plus 350 modułów w formacie P60 ! 58 animacji MPEG 
|wraż z odtwarzaczem do nich i ponad 250 sampli (IFF i RAW). I na deser super produkcje 
© sceny - zbiór fantastycznych dem PE Moments/Old Bulls, Psyched, Star 


ę 
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Wars i sporo innych ! 


ATNIJA Games 2 


Płyta Asniga Games była krążkiem, który był i jest najlepiej sprzedawanym 
tytułem w naszej ofercie. Oto kontynuacja tamtej płyty. 

Znajdują się tu zupełnie nowe gry, których nie bvło na Games 1. Przede 
wszystkim: niemalże wszystkie wersje gry DOOM i mnóstwo nowych poziomów i 
edylorów do nich. Także DESCENT i Quake demó są tutaj. Oprócz tych 
absolutnych nowości znajdziemy hity sprzed lat: pełne wersje gry Dune i Dune 2 
do uruchomienia bezpośrednio z płyty CD-ROM. Płyta jak zwykle jest wypełniona 
po brzegi. Najciekawsze gry można uruchomić przez specjalnie przygotowane 
menu. Dołączona polska instrukcja na CD. Płyta BOOTOWALNA do 
uruchomienia na KAŻDEJ Amidze z czytnikiem CD !!! 













Emulatory 


Commodore 64, ale nie tylko. 
gier i programów dla słynnego 






Super płyta poświęcona głównie far 
ad 1/3 G 






127 MB gier i programów dla i XL/XE, a także niewielki. 16 MB 
zbiór software dla Atari ST. Ponadto 185 obrazków IFF ściągniętych z 
gier i dem na C-64, assembler dla procesorów 6502 na Amigę oraz 
SidTunes - kolekcja muzyczek z Commodore do posłuchania na Amidze. 
I oczywiście 61 MB emulatorów przeróżnych komputerów na Amigę. Na 
dokładkę zestaw wybranych. naprawdę przydatnych programów z 


AMIiga Games 


650 MB gier dla każdej Amigi. PŁYTA BOOTOWALNA ! Nie potrzebujesz 
nie więcej. ażeby cieszyć się grami na Amidze. Wszystkie gry w wersji 
playabłe ! We wszystkie możesz sobie pograć! Przy bootowaniu z tego krążka 
automatycznie uruchamia się NO-RESET wyłączający RESET po wyjęciu 
płyty z napędu na CD-32/CDTV Ciekawsze gry z płyty to: Valhalla Trilogy, 
Wendetla, SlipStream. Alien.Breed 3D.Hhe Kilłing Grounds, Breathless, 
Fears. Gloom. Nemac IV, Banshee, Syndicate i setki innych... Plus zbiór TIPS 
8: TRICKS - super przydatny ulatwj , kodów i podpowiedzi do 
przeróżnych gier. us 





Mega Music 


Rewelacja! Dostępne tylko na Amigę. Ponad 6 godzin muzyki o jakości płyty CD 
Koczywiście stereo) na jednej płycie kompaktowej ! Do uruchomienia wystarczy 
dowolna Amiga z procesorem MC68020 (a więc na przyklad CD 32, lub nie 
ozbudowana A1200). Pliki muzyczne zapisane są w formacie ADPCM. Dołączono 
konwerter na inne formaty (np. IFF). Na tym krążku znajdziesz muzy kę od 
powaznej, poprzez rozrywkową, aż po rock i metal. Dołączony odtwarzacz 


Polskie płyty CD-ROM 


adzwoń i zamów nasze płyty - tglięfon 090- 


umożliwiający dowolne programowanie utw orów w niczym nie ograniczonej ilości. 
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dla każdej Amigi 
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Office pro 


Programy do biura, Internetu t dla programistów. Arkusze kalkuiacyjne. 37 różnych 
baz danych, edytory tekstu (jak FrexxEd, PlusEd, GoldEd, Vim 4.5 i inne), 
programy biznesowe i giełdowe. Programy do Internetu. TCP/IP, FTP, IRC, WWW. 
Kody źródłowe do Amosa, C/CH+, Pascala, E i assembłera. MUI. Polskie fonty do 
Page Streama, kolekcja dysków TBAG:od.l 74. Oprogramowanie do sieci 
lokalnych : Parnet, Sernet, Twin. Super kolekcja dla programistów: kompilatory - 
Storm C++ demo. MS True Basic. Kick Pascal, PEC Pascal, Amiga E 2.1 i 3.1a. 
ACE Basic. HS Pascal 2.0, GnuCC 2.5i Cursor Basic Compiler. Jest tu także 
nieprzeciętny zbiór dokumentacji dla programistów: JPEG, amaje FX SDK, Super 
SEA Developer Support i słynni iga ROM Kernel Reference 

anual. 


Mac Emulator + 


Nowe wydanie przeboju ostatnich miesięcy. Najnowsza wersja emulatora 
Macintosha - Shapeshifter w wersji 3.9. Oczywiście dołączy liśmy niezbędny plik 
|. ROM IMAGE oraz kilka wirtualnych partycji MACa z systemem operacyjnym i 
programami. Potrzebujesz tylko procesora MC68020 lub lepszego i minimum 4 MB 
J. pamięci RAM w Twojej Amidze, ażeby po zakupieniu naszej płyty cieszyć Się 
| MACem ! Emulacja przebiega naprawdę szybko i bezbłędnie. Na tej wersji płyty 
znajdziesz rewelacyjną, polską instrukcję obslugi płyty, która rozwieje wszystkie 
Twoje problemy dotyczące emuło' Ca 


Music Soft 


Kompakt poświęcony muzyce i wszystkie co jest z nią związane. Na dobry 
początek jest tutaj GMPlay 1.2, odtwarzacz MIDŁ, który z wysoką jakością 
odtwarza je na kanalach dźwiękowych Amigi. Nie potrzebujesz niczego więcej aby 
słuchać wspaniałych utworów MIDI, których na tej płycie jest aż.. 3500! 
Zamieściliśmy tu także niebagatelną ilość 4300 modułów muzycznych wraz Z 
niezbędnymi odtwarzaczami: DeliTracker Il i EaglePiayer. Na płycie jest PEŁNA 
WERSJA programu MusicX 2.0 !! Plus bardzo przydatne programy muzyczne: 
SoundBox. AmiSOX 3.3, HD Frequency, Quadra Cómposer, Sonix. XModule, 
Deluxe Music Construction Set, P60 Compressor. 


Mac Soft 


Jeżeli kupisz już emulator MACa to dobrze ] 
płycie znajdziesz 650 MB (krążek jes *»'ypełnio! 
zapisanych w kilkunastu plikach - wirtualnych p: 
m.in. Eudora Light 3.1.3, FileMaker Internef! 
Trial, QuickTime 3.0 oraz wspaniałe gry ion 2, Settlers 2. Warcraft i 
Warcraft 2, Wolfenstein 3D i wiele innych ! Będziesz mógł je uruchamiać nawet 
bezpośrednio z CD-ROMu ! Dołączyliśmy polską instrukcję, która przejrzyście 
objaśnia sposób użytkowania płyty. 


System CD 


Bootowalny krążek dla każdej Amigi zawierający Workbench w wersjach 1.3, 2.0 
13.0. Dużo różnych narzędzi (FileMaster, Disk Managery). programy 
narzędziowe do obsługi dysków (DiskSalv, ReOrg). sterowniki. Commodities i 
narzędzia do Workbencha, zestawy ikonek (New łcons, Magic WB). 






























/ coś na nim zdziałać. Na tej 

/ do maksimum) programów 
jvcjach MACa. Znajdziesz tu 
xplorer 4.0, Adobe Photoshop 















Oferujemy szeroki wybór programów na dyskietkach 


Przedstawione płyty CD-ROM można kupić w firmie Michałowski 
Shareware, Karczmisko 43, 16-035 Czarna Wieś Kość. 
Zamówienia przyjmujemy listownie lub telefonicznie na numery: 
telefon 090-624-464 w godz. 9 - 18, 

telefon/fax (0-85) 71-01-546 całą dobę. Zamówienia przyjmujemy 
także e-mailem: amigaQmisha.w.pl 

Cena płyty TYLKO 27 zł za szt. Do całego zamówienia doliczamy 
koszta przesyłki 7 zł. W każdej przesyłce zawsze znajdziecie 
Państwo nasz bezpłatny katalog. Zadzwoń do nas ! 090-624-464. 














firmy 













090-624-464 w godz. 9 - 1 
Tel/fax (085) 71 - 01 -. 
QI 


E- mail: ami 
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AGENCJA REKLAMOWA 
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MICHAŁOWSKI SHAREWARE 
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wykonujemy: HBĘŻZEEL 
e Kompleksowe - folderów 
towanie stroniwWww RA 
przygo ? a - katalogów 
e Publikacje muliimedialne książek 
na CD-ROM ulotek 





- reklam 
- znaków firmowyc! 
- wizytówek 


Opracowania graficzne 
i projekty: 





So, ajmy się 


w Kolonii, Niemcy 


Największe wydarzenie dla AMIGI i 
wszystkich fanów AMIGI na Świecie! 13 - 15 listopad 1998 
Przyjedźcie a zobaczycie: nowe AMIGI, 
akcesoria, płyty CD-ROM, gry, 
programy użytkowe, i ... | 


Kolonia, Niemcy 


Tereny Wystawowe 
Pawilony 11 + 12 


tów http://www.computer98.de 


m 


Organizator: 

PRO Concept GmbH 
Kemnader Strake 52 
D-44795 Bochum 


Telefon: +49 / 234 / 946 88-0 
Fax: +49 / 234 / 946 88-44 
Email: ausstellerQcomputer98.de 


£" . 
paczatty 8d) AMIGA 
NN 


Reklama sponsorowana przez Amiga 
Robert-Bosch-Str. 11b 53225 Lerget 
Fx. +49 (0] 6103 / 5876-88 hitn4/ 


Skorzystaj z biura przedsprzedaży. 
Nie będziesz czekał w kolejce po bilet i wejdziesz 
osobnym wejściem. 





Bilety na Computer 98 
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Ń Proszę dodać koszty przesyłki 
W D Z) B Razem 


« 
P_ Nazwisko: 


Adres: 
1) 
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computer '98 oai 


Proszę przesłać zamówienie na adres: 
PRO Concept GmbH. Kemnader StraRe 52, D-44795 Bochum 


—_— biletów dla dorosłych po 25 DM 
__ biletów dla dzieci / studentów po 23 DM 





PROWADZIMY EAPRESOWVWĄ VWWYSTYERĘ U U U oev=z poon pomy 
Poczta Polska i: Serwisco i Pocztex 0-381 887 59 57 


wysysa ERA Aa Gwiain Bakker w GAMES di „ 0-81, 887 59 47 
0-602 63 50 51 




























*) Prosimy o telefoniczne uzgodnienie terminu wysyłki. 


GIFT >> ulL.Mościckiego 1, 24-100 Puławy 1, Zapraszamy od 8 do 18. 
GIFE BREL 
-————-TWARDE DYSKI OBUBOWY TOWER de AMIGI 1260 


TEL / FAX 




















już od 180 zł. 








Quantum 170 MB  TEL,- TEL,- Wszystkie dyski zakupione w GIFT = im +VAT 
Quantum 340 MB TEL.- TEL,- 54 prawidłowo skonfigurowane, ca = UE 
Quantum 540 MB TEL.- TEL.- Ea 2, i w 100% zgodne z a = ć 
Ę »_— systemem Amigi. = 
Seagate 1.7 GB 385,- 470, Kupując dysk można zażyczyć sobie = 
Seagate 2.1 GB 400,- 488,- bezpłatną instalację oprogramowa- | m nie ==! 
Seagate 3.2 GB 442,- 539,- nia: Magic WB, Magic User Inter- Laos iS 
Seagate 4.3 GB 483,- 589,- face, Locale PL, polskie fonty, oraz === pi] 
Seagate 6.4 GB 639,- 780,- ponad 120 MB oprogramowania —% a 
|wD Caviar 2.1 GB _400,-  488,-. (Dajnowsze Gry ora kolekcje LĄ 
: zia systemowe, dema, kolekcje PIJ 
WD Caviar3.2 GB  450,- 549,- grafikii muzyki oraz animacji !!). 
a AEP 2 6 










WD Caviar5.1GB  550,- 671,- 


GRIZZ 


Kupując dysk z 7 
oprogramowa- 
niem unikniesz 


Ha 
problemów z instalacją, ESSE aa 


pa 


Obudowa typu tower 






FP = Ga MAPĘDY CBR ace zaprojektowana specjalnie do Amigi 1200 8 
CD 4x Mitsumi TEL TEL W komplecie z kązdym napędem  |* Umożliwia bezproblemowy motaż Amigi 1200 wraz ze stacją dysków, 1-379. 
CDROM sterowniki do A600/1200, twardym dyskiem, dowolną kartą turbo, napędem CD/CDR, płytą +; %1 


Zorro N/III, kartą graficzną, scan doublerem. dodatkowymi 
wentylatorami na procesory iinnych. 

e Obudowę wyposażono w mikroprocesorowy interface zewnętrznej 
klawiatury, zapewniający bardzo szybką i peiną obsługę klawiatury. $. 
UWAGA II! Jest to jedyny interface klawiatury, który poprawnie ę- 
rozpoznaję naciśnięcie dwóch klawiszy kursora jednocześnie !!!. 

e Solidna, metalowa konstrukcja obudowy zapewnia prosty i wygodny ś 
montaż komputera wraz z dodatkowym osprzętem oraz pełne 


EDHECETC [sss 162,- przewody audio oraz bezpłatny pa- 
CD 24x BTC 4 152, 186, kjęt oprogramowania do obsługi płyt 
CD 24x Cyberdrive 160,- 196,- audio, samplingu dźwięku z CD na 
CD 24x Samsung  163,- 199,- HDD, zestaw programów testują 
CD 32x Philips 193,- 236,- cych, installery, itp. 

|CD 32x Pioneer 197,- 241,- = 

CD 32x Toshiba 206, 251,- = 








i inne... TEL TEL s . sa 
NAFĘDY CDROM GED -*— BR 


Napęd GCD - wersja zewnętrzna napędu CDROM do A600/1200 w specjainej 













ekranowanie oddz. EMC. (szczególnie polecane doPowerPC) 
e W obudowie przewidziano miejsce na wiele dodatkowych urządzeń, 
dodatkowe kosze na trzy napedy 3.5", miejsce na montaż złącz typu 


D-SUB natylniej płycie, wyjście Audio CD itp. 
w komplecie taniej: RAZEM 


Obudowa GTS 110 
Chassis A1200 70 386, - 








estetycznej obudowie metalowej z dodatkowymi złączami. Wyjście audio stereo 

(typ Żxchinch), słuchawkowe (typ minijack - do odsłuchu płyt muzycz-nych) oraz 

IDE 40pindo HDD 2,5' lub 3,5". 
RT 





em. Pełny komplet przewodów 


































z = Ee —— 8 
ga TA z połączeniowych do napę- 
du i/lub twardego dysku, 100%  |Panel frontowy FDD 30 > AKCESORIA TOWER 
zgodności z system Amigi, kpl. | przewód FDD 10 klawiatura zewn 35, 43,- 
lą _ oprogramowania do A 600/1200  |sterownik LED 36 klawiatura zewn z podkł 40,- 49,- 
a OE test, audio), | jnt. klawiatury OnChip 57 zasilacz 200W + went(GTS) 61,- 75, 
BUG UEF.. ip. ATX panel (3 szt.) 15 zasilacz 200W + went 45,- 55,- 
Napęd GCD 65, 79,- koszyk 3 x 3.5" 16 adapter zasiłania PC-GTS  29,- 35,- 
plus cena napędu wewnętrznego. Wyjście AUDIO-CD 12 „> adapter PEMCIA o uadle 38 
= adapter 2 x IDE.3.5" "*.,<42,- 15,- 
|-- — KARTY TURBO (]] jj rowin srsrzm "WBO EEC ERO PRZE 
E1208 TEL TEL SE UWAGA I!!! Niektóre firmy oferują podobnie fast iDE 2 5>25 +35 22 - 27. 
E1230/40 270,- 329,- wyglądające obudowy w niższej cenie. Firma GIFT 4 HDD (kl O 8. 47 
|Blizzard 1230-1V 400,- 488,- oznacza swoje wyroby znakiem GIFT TOWER oe (kluczy 38,- " 
Apollo 1230/40 327,- 399,- SYSTEM. Wszelkie inne "podobnie wyglądające" wentylator (80mm,12V) 13, 16, 
Apollo 1240/33 635.- 772- produkty pozbawione tego znaku nie mają nic Nie jesteś zadowolony ze swojej plastikowej obudowy. 
pollo , Ą śl BL i GIFT TOWER SYSTEM i nie mieści się wentylator, klawisze kursora nie działają. 
Apollo 1240/40 784.-  957,- wspólnego z obudowami URI ZE I zbyt mało miejsca - więc zamień ją na GIFT TOWER 
Apollo 1260/50 4 385 - 4 689 - znacząco różnią się konstrukcją i wyposażeniem I! - SYSTEMzadopłatą. zadzwoń... oferta ograniczona!!! 
PPC 603e 160 040/060 TEL TEL MOPEMY— f IMMY OSPRZĘT — —— 
PPC 603e 200 040/060 TEL TEL DEM HOMOLOGACJA PL Stacja FDD 880 KB wew. 94,- 115,- 
PPC 603e 240 040/060 TEL TEL UPGRA kie ceny INTERNET GRATIS Stacja FDD 1.76 MB wew. 22,- 149,- 
SCSI do PPC (603e+) +221,- +270,- specjalne. Di acających | Wszystkie moce są er dy kp. | ZIP DRIVE 100MB ATAPI 327,- 399,- 
Do każdej karty turbo dołączamy dodatkowo ła klientów yty tufbO W komplecie zasilacz, przewody ip. | Z eqacz uniwersalny zewiwew do Amigi »,- 7200 i j 
bezpłatny pakiet oprogramowania TURBO- używane k Wraz Ezzekupem lodem, Sad Zasi ż "A 81 - 99 ! 
SPEED o a Ę Ra sze biblioteki my bezpłatne imienne konto internet. asilacz 200W zew. ge = 
sys io aoi e. IOIEŚI DESKTOP VIPEG W prezencie od firmy GIFT pakiet ROM Ari 16bit WE _ 
SE ŚR „1 |Digitizer FG 24 plus 245,- 299,- oprogramowania do Internetu: ste- | ROM 3.0 32bit „= 5, 
do obsługi p wirtualnej, itp. Digitlzer FG 24 movie 155,- 189,- rowniki, diałery, p. www, irc, e-mail... | ROM 3.1 16bit ANA 128,- 156, 
PAMIĘĆ DO KART  |Genlock BX 884,- 1079,- | Zoltrix 33.6 221,- 270,- | ROM 3.1 32bit ! 78,-  95,- 
FIRM: TOSHIBA , MOTOROLA itp Genlock VideoGen 1065,- 1299,- Zoom v34V+ ł 299,- 365,- szybki kontroler HDD, CDROM itp. do A1200 e E 
SIMM 4 MB 32.- 39. Arizona Mikser 1439,- 1756,- | USR Sportster 409,- 499,- KoRer Fali 0h z: 205,- 250,- 
: a ; ż __ | zewnętrzna obudowa na urządzenie 5, y . ę 
SIMM 8MB 48. 59,- |qrizona Moduł FX 311,- 380,- | Motorola Ap. 34k 484,- 590,- |; alna do napędu CDROM. CDR, kieszeni HD. | » 
SIMM 16MB 61, 75, |q"izona program S1.- (88-900 SEMIEF 590,- 720, | Obudowa 5,25" 38,  47,- 
SIMM 32 MB  122,- 149,- p: nek SóĆ "4 że Obudowa 5,25" ECO aa 4- 2. 
, AE LL emo „” ” komplet przewodów (2szt.) do podłaczenta » 
w d plet p p £ 
TE ATA. A i CDROM HDD do 4600/1200 + oprogramowanie ł 
w których będą instalowane - Kompletujemy CD KIT 3,5 29,- 35, 
przy zamówieniu prosimy gotowe CD KIT 2,5” 31, 38, 
podać symbol karty. zestawy I Ba OSOB <a PC s z z 3 
do prac ey ” 7 
KOPROCESORY deskiap | PC Key A1200 OnChip 56,-  69,- 
PLCC 40MHz 122,- 149,- video. PC Key AG600 OnChip 56,  69,- 
PGA 50MHz  138,- 169,- VGA Adapter + oprogramowanie 16,  20,- 





(ie | du | 0 JE Z minka EPEE i EK OR REZ > 
Sprzedaż w/g aktualnej oferty handlowej. W ogłosze niu podano ceny netto oraz ceny brutto (z wliczonym pódatkiem VAT 22%). Zastrzegamy sobie możliwość 5 
zmiany cen oraz warunków sprzedaży - aktualne informacje dostępne są telefonicznie lub faxem. Nażyczenie klienta towar może być przesłany pocztą fub firmą Czy nasze ceny są za wysokie A 
kurierską, Wszystkie artykuły sprzedawane przez GIFT przechodzą odpowiednie testy na komp. Amiga - gwarantujemy wysoką jakość. Na większość Zadzwoń i zaproponuj swoje !!! 
sprzętu i akcesorii udzielamy gwarancji od 1 do3 lat (według karty gwarancyjnej). Serwis gwarancyjny i pogwarancyjny realizujerny tylko w siedzibie firmy. Przebijemy każdą ofertę... 
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Nick Veitch - test AMIGA FORMAT luty 19 
1. RADEROSCNE = 8 = | > EG 
: ie zna ZUA o powodu, | , z 
ETACIE REAR kupić tej = 
PIZTCJNE ZĘ 






Wyjątkowy styl i jakość wykonani: 
NSL ONSASAE 
Dokładna instrukcja i 
CECHY DODATKO ==" 

Migocące światła, z one ksztatty, — 
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E ; stabilny stelaż, ogromne kieszenie - wszystko t 
EH dŁać | MONTAŻ: = o =ż> > = 

SA Ml m W EOYECOEN TCZEW ZNCESANE 

Ro SZEŻ c, (GE 3 == 
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R 0-12 6564981 Giunii) 


R 0-601 56 49 81 godz.9-18 
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